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O estudo dos Espacos Coerentes foi introduzido por Girard com o objetivo de obter uma estrutura para fornecer uma

semantica denotacional para a Légica Linear. Os Espagos Coerentes constituem uma simplificacdo dos Dominios de Scott,
apresentando uma natureza construtiva e caracteristicas finitarias. Os objetos de um Espago Coerente sdo conjuntos construidos
segundo uma relagdo reflexiva e simétrica, denominada de relacéo de coeréncia, e a ordem de informacao ¢ a relacéo de incluséo
entre conjuntos. O objetivo deste trabalho é desenvolver e implementar algoritmos para obtencdo de construtores de Espagos
Coerentes especificados em fungdo de suas teias. As principais constru¢des envolvidas sdo: produto direto, produto tensorial, par,
implicagdo linear, exponencial, conjuncdo aditiva, disjuncdo aditiva, dentre outras. Para atingir este objetivo, foi utilizada a
linguagem de programagdo funcional Haskell. A principal vantagem de se usar a linguagem Haskell é o fato de ela ser uma
linguagem puramente matematica, forgando a resolucéo de problemas através de algoritmos elegantes que fazem uso da inducéo e
recursdo. E uma linguagem de alto nivel com suporte a tipos abstratos de dados, mecanismos de modularizago e capacidade de
polimorfismo. A implementacdo destas construcdes viabilizara o mecanismo de verificacdo de tipos de dados dos programas
desenvolvidos em Haskell, através da modelagem dos tipos de dados interpretados como espagos coerentes e dos dados
interpretados como objetos desses espacos. (BIC-UCPel/FAPERGS/CNPq).
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