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ENSINO POR COMPUTADOR - MODELAGEM E IMPLEMENTACAO DE PROTOTIPO. Altair Cardoso
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O uso de computadores na educagdo tem crescido rapidamente e esta exigindo a utilizagdo das mais novas

tecnologias disponiveis atualmente. Dentre estas, destacam-se os hiperdocumentos e a multimidia. Este trabalho consta da
modelagem e implementagdo de um protétipo de um gerenciador de cursos por computador utilizando hiperdocumentos e
multimidia. Os alunos navegam através do hiperdocumento e sdo motivados a aprender os conceitos ali contidos. Apoés a teoria
eles podem se auto-avaliar através das questdes existentes no proprio hiperdocumento. Os alunos ndo precisam concluir todas as
questdes de uma s6 vez, podendo voltar apds terem revisto os conceitos. Através do gerenciador de cursos, o professor podera ter,
rapidamente, uma visdo geral do andamento do curso como por exemplo que percentual do curso foi completado por cada aluno e
qual a pontuacédo de cada aluno no curso. CNPgq.
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