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Orzanizacfo de competicaes. entre equ,ﬂe

1 - Consideracles gerais

Na organizaggo de competigOes cntre equipes, como na de compe
ticdo de qualquer outro desporto, a ordem de urgéncia dos trabalhos é &
seguinte:

i

Escclha de localj

-~ Providémciaa junto is entidades disputantes;
Orwanlfagao da tobela dos jogos;

Preparagac materialy

Preparacao intelectuals

Quandc ac item 1, scb © pcntc de wista financeirc, deve-st ter
boas acomecdagces no estadic, que deve ser de fdcil acesso e, quanto ao -
ponto de vista técnico, devemos escolher o melher local, dentre cs que -
satisfazem as condig¢ces exigidas pele desportc.
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Em relacgdo 2o item 2, deverio ser, Jpotificadas as ontldadesdus
putantes, o local, a data, ¢ de snortc, 08, premlcu, a regulamentagdo, &
contagem de pontcs, as ccndigtes de inscrigdo, bem come o data da encer-
ramentc das mesmas; eici

No tocante & crganisz agac da tebela de jogosy entram em consié
deracdo indmercs fatéres que serao vistos adiante,

= A pre paraguo material (preparc do campo, sua marcagdc, ilumin
na¢adoc, material fixo, material mével, vestidriocs; eteci) deve ser cuidado
samente feito.

2 - Organizacac da tabela de joges

Nos despcr,cs cclp+3vos, assim como na maicria dcs desportos
cujas "performances" rac sao 2o suraveis (esgrima, box, jiu-jitsu, etc.)
a determinacgec dc melfjor sé & ﬁOSﬂivol no encontre de equipe com equipe,
havende de cada VezZ 2DENAS dols adversdriocs.

Quantc ¢ nfmerc de concorrentes fér supericr a 2, nccessgita-
~gse de um processc que cbrigue o cncontrc de cada contendor com cs demais,
até que sc estabelega a supericridade do melher ¢ a classificacdic dos va
lores dos demaiss

Na crganizagao dos tcrnoics o cqmpﬁcnatoo de desportes coletl

vos ou individuais \_utl, csgrima, ete.), hd uma série dec prccessos comg
mente usades, ¢cm ¢ fim de toranar reguiar o nctédice ¢ desdobramente dos
Jogoso Dentre eles, porém, deve-s¢ escclher aqusle que molhcr satisfacga

as bx1ﬂbn01as particvlares do certame, ccnsiderandc cs sceguintes fatores:

- Tipc de atividade;

- Ntmero deo in%cr*tcs;‘

- Tempo di pcnlvc_,
InstalazCes:

- Catbgow“a dos participantes;
- Nlmerc de juizes;

- Localizegac dos ccncorrentes,
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Observacac: Tcernsic & uma sériz de jegos, de que resulta um
vencedeor pela eliminag¢ao des vencides.
Campecnatc é uma série de jogos cem que wada par
ticipante disputa, peilc nenos, un acgo contra cadza um dos adversArics,
0 ideal seria gque um concorrente cnfrentusse +
dos ¢os outros, clasgificandoc-sc do accrdo com ¢ scu valor, indepenaont
de sorte em encontros ccn adve rsﬁrlcu mais fracos. O proces“C de rcdi
zio ou poule, satisfaz a cssa exigéncia.

lcﬂo

3 - Preocessc de rodizic cu pcule

E o processo geralmente utilizado nso campeoonates., Ndle, se
determina o venceder, apés umna série de jcgcs, nos quais cada concorren
te encontra, sucessivamente, todcs c¢s demais. &

Seja, por excmplo, uma "pculo" a crganizar-sc entre os gqua-
drog 4, B, ., Iy B, ¢ Ft

A encontra-se-ia com os demais quadrcs
A:B AC A.:D A.Ii: AI\ODQI------..-to.-o-o.v.oaoB ;}.GgCS

B tendo-se encontrado com A, encontrir-se-4 com
o8 outros guedros = BC, BDy, BEy BFisesrsnssssvanssesssd JOSOB

C tendo-se encontrade com A ¢ B encontrar-se-4
com o8 outros tresg = CD, CEy CPevesssiiesassanssnassnenl Jogos

D tendc-sc oncontrado ccm A, B, C, encontrar-se-4
com o8 cutrcs 0ois = JE, I cisnsenensorsbessnsasesass JOLOB

E tendc-se encontrado com A, B, C ¢ D falta~lhe apenas x
O enCOHtI'O CC]IL F - EFI.OG...-l......-.!.......loo'l..Cl jOgO

Total de jogos 15 jogos

Para combinar cs ccnecrrentes, basta cclotar, ac ladc de ca-
da WM ysucessivamente, cada um de¢s gue lhe seguem, excluindc, pcrtand@o. os
que Jja tiverem sidc ccnsiderados, a fim de que cs grupcs difiram, um do
outro, pelo mencs de um cnecrrente.

0 exame acimi expcsto mestra que, para se achar c¢ ntmerc de
jcges realizaveis em um turnc, basta formar ¢ nimerc imediatamente infe
ricr ac dcs inscritcs e @dicicnar-lhes, successivamente, tcdos ©s nume
ros infericres, até 1, inclusive.

Assim, no cazso de 8 cencerrentes, seri:

T+6+5+4+3+2+1 = 28 Hoges.

Tgualmente, para sc achar ¢ numerc de jogcs, pode—se aplicar
a seguinte férmula:

i

J = 0C~1)
A
cndes
nimerc de jcgos
nimerce de ccnecrrantess
pl 8 ccnecrrentes:

7 = 2B
*"f——

OIIH

J
C
Ex
Jd =

Para estabelecer a crdem dos joges, devemcs cclccar cada con
ccrrente jegando cenm tcdes ¢s cutrcs, devendc ¢s intervalcs: entre os jc-
gCs ser ¢ mesme para cada ejuipe.
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Essa crganizacao serd facilitada so usarmcs ¢ gscguinte prcecoessc:

a) Nfmero par de ccnccrrentes: Dispemcs cs némercs ocu lotras quo
reprgsentam ¢s ccmpetideres cm duas cclunas paralelas, girando, enm segul
da, esses sinais da bsqucrda para a direita, ccmc cos pontetrtcs de relé-
gic com exce ¢dc dc ntmerc cu lutra que estiver on cima 4 esque rda, 0 qual
nac saird dc lugar. Os jcges serfc reopresentados polas ecmbinagdes pessi
veis, até chegarmcs as du crigeni

Se jam, pcr cxemplo, 6 quadrcs. Tercmcs
-2 1-6 1~-51-4 l -3
-3 5=2 4~-6 3~-5 2+~4
«4 43 F=2 26 6+~

b) Namerc impar do disputantes: Dispcsigic semelhante a anterior
sendc que, ¢ nlmerc que s”b¢a, & cclceade acima das duas colunass:Aqui te
dcs os nlmercs giram da csquerda para a diréita: O n@merc que ficar en
cima, serd o "isento", istc &, ¢ quo ficard sem jogar na rodada.

Se jam pcr cexemplo, cincc guddrcs., Terenc css

Determinades cs jeges, & fdgil crganizar as tabolﬂs. Na ccnfecgic
de calundérlc, entretantc, & precisc lavar em ccntz2 © numurr de partldas

que sc¢ deseja jcgar, pcr data, do smcCrde cen as circunstancias especiais
que se aprpsuntargm.

A ccntagem dc pentrs se obtém de seguinte mede: vitéria - 2 pen-
tcs; derrota - O pcntes; cmpates 1 pentcy ou, nes joges ea qué nac hd em—
pate: vitéria - 1 pcntc; derrcta - O pente.

A anftaguc dcs rasultadecs ¢ a apuracar sara feita num quadrc co
me o dc mcdclc abaixc, em que ccnsideramcs cinec crnccrr“ntus' Ry By O,
DeE.

e

CONCOR : CLASSI-
) 2] P 1 O 1 D 1 B TORICR giato
A :X; 3x 03 x1i2x1 [6x0 8 Campedc
: 12 lugar
L /If‘-x’;\ 10x 5 Tx1j7x3 6 20 lugar
¢ 1x3 Hox Ol x'1 2 42 lugar
D dx’ ,‘/’ 3 52 lugar
E Pefisx ¥ 1L ® 1D ® 3 5 32 lugar
Valer d¢ preccessc: O precoessc & bastange racicnal, justo e des-

prriive, permitindc sanar os azares mCQthapGOS sempre pfssivbls. Alén
dissc, & excelente dc pecnte de vista da regularidade, devendc ser empre-—
gadc quandc 2s equipes sSA0 pcuccs numercsas ¢ se dlSpCﬁ de bastante tem-
POo.

Bsse percesso pcde ser melhcrade, iste &, tcrnadc mais desperti-
ve, fazcnde-se disputar ¢ campecnatc ccm turnc ¢ raturnc.
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‘ O returnc ccnsiste om disputar um scgundc turnc idéntico ac
“ primeirc e crganizadc nas mesmas ccndicfes. Cada ccnccrronte cnerntra -
- duas vezes ¢s seu adversdrics (uma vez nc scu campc ¢ cutra nc de adver
° sdric). B issc, justamonte, ¢ que se faz ncrmalmente an tcdee cs campec

natcs. .

Quandc ¢ ndmerc de ccnecrrentss & muitc olevade, a crgzanizagic
de um turnc exige rmuitc, principalnonte se¢ os cecnccrrentes nac sac da mes

me. cidade. No casc de 24 ccnecrrontes, pcr oxemplc haverd:

J = 24x 23 = 276 jeges
e i

{

Ll .
Neste casc, deve-sc enmpragar c precessc das pcules soparadas ocu
séries, que vercmcs a scguirs

4 - Prccassc das poules scparadas cu sérics

Ceme vimes & muitc demrrade ¢
Cenvém pcis, estudar para ¢ caso do ©
prccessc eliminttfric, que leve apena
final.

prceesse de recdizic cu poules.
levade nGmerc d¢ ccnecrrentes, unm
g, reduzide ndmarc para uma tabela

Uma fcorma interassante £ a ¢rganizaclc da tabsela per zcnas.

Ccnsisgste om reunir determinade ndmere ds ccnecrrentes da mesma
-zcna numa tabela, lcvando-ge em ecnia a sua lcealizacdc, para ovitar des
lccamentos grandes ¢, com eles fazer a disputa em pcule simples, desta~
cando-s¢ cs primeircs cclccados para uma tabela ou pecvle final. Haveréd
uma pcule para cada zcna. O nlmerc de finalistas dcpenderd d2 ccrnbinagac
prégia entre cs crganizadcres o detzrninard ¢ namerc decs que se classifi
caras por Scha.

Se quercncs, per exaplo, 12 finalistas nunm tctal de 20 partici-
pantes, pcdemcs fazer 4 grupcs de 5 c¢cnccrrentes, cada grupc classifican
do para final, cs 3 primeircs cclccades.

A divisfic dcs cencorrentes pelas zcnas cu chaves pcde ser foita
de vérics mcdcs.

Se c¢s clubcs sac de rogicts afastadas, grupa-lcs em chaves que hdo
cbriguem grandes doslcecamentes. Exemplc: chave decs cluboes ou ccligics da
Zcna Sul, Clubes cu Cclégics da Zena Ncrte, Clubes cu Cclégics da Zona
Centrc.

Quandc nac existe cssa preccupacac, tomcs dcis cnscs a ccensidesi
derar: . . 3

1) os concorrontes sac hemcgonecs cu descenhecides. Neste casc fa
zemcs scrteic.

2) H4 ccnecrrentes mais fcrtes, rocenhecidamente. NSste caso, pa
ra evitar que ¢ sorteic grupe ds mede injusto c¢s ccneccrrentes, devemos
dividi-lcs lcvandc em ccnta cos cabogas dc série e scrteendc apenas c¢s des
ccnhecides ou cquilibradcs de pcntce de vista téenico,

Vejamcs ccme calcular ¢ ndmerc de Jjcges.

Considopmes ¢ exemplc: 4 peules de 5 ccnecrrentes, classifican
do, para a finel, 12 (3 pcr pecule).

Cada pcule simples dd 5 x 4 = 10 jcges e, as 4 pecules, 4@joges.

: 2
Nc final teremcs 12 x 11 -= 132 = 66 jcges,
T 2
0 nYmerc tctal de jcges serd pertanto:
40 + 66 = 106 jcgce.
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Neo prcecosse das pculee sinples cw rcdizic,0 tetal soriar

20 x 19 = 380

190 jcges.

2 2
Val¢r dc prccossc: O prceessc & rédpidc e desprrbive, pcrém n3c tac
precisc quantc o prc¢cessc das pcules sinmples.

5 = Tecrneics.

C"
[ﬂ

Nc casc de tenpe mininc penfivel, nac scoréd prseivel a crganiza
cac de campaecnates, tcrnandc-so necossérlc a roealizacgac @‘ terneics, em
que ¢s pordedcres vac scendc oliminadcs. Dssa “lldﬂp‘giﬁ § feita per va-
rics prcessscs, dcs quais thU(”“uﬁrBZ prccossc das 911q1nqgf-s sucessi-
vas ou das climinatérias ¢ prccassc das duplas climinatérias.

6 - Prccossc das climinactes sucessivas cu das elimi
natériag. ‘

E un prcee gsc empregade nes tcrnoics. NGles sc dosormina o vence
der, pela climinagac dcs vencides. Cada squipe eccnecrrento enerntra uma
outra adve rs*rlﬂ, sznde a vcheida afastada dofinitivamente dc tcrneic.Ne
fim da cempatigic, duas equipas sac pcstas em peescnga uma da cutra, pa-
ra disputar a primeira cclceagBc.

Em func¢fc dc nfimerc de ccnecrrontes, deis cascs pcdem~sc apresen

A ¥
a) O ntmerc dsles §, exatamente, 2, 4, 8, 16, ote., istc &, un
mwimere que & pctencia de 2;

b) fsso nlmore & de 9, 12 ete., istc & , ¢ nlimerc do conccrrentes
nac & pctencia da 2.

Ne prinaire casc, gsctlhom-sec as aquipes disputantes pela scrte
cu valcr de cada uma, & fim do se dofrontarenm duas a duzs, de mcdc que
tcdau as equipes chuﬂﬁ na la. rcdada. Os voncedcres dest~ rcdada, jega
rac entre si, dc mancira ide ntlca, censtituinde uma cutra (IIa.) rodads.
& assim, sucessivamonte sac crganizacdas as db"als r(dqdao, até sa do tor
minar numa dltima ¢ vencedcr dc fcrneic. Neo entante, quﬂu“c se quizer db
terminar ¢ 32 e ¢ 42 lugares, doven—-sS3 pCr em Dresongs antes dc¢ fim da
compe tlgac as duﬁs equipes vencidas nas scmi-finais, deixand -se a final
para ¢ ultimc gc . Da masma mancira, una 3llnlndt{111 entre as vencldas
da rcdada anto ri-r, pormitird a doterminacac das cclceagt s seguintes.

Para citc ccnccrrentes, per ¢xenplc, a roepresentsgac grafica da
ccmpetigac seria: 18 Rodads

vemi-final Final
i - >
2 ] 5
3
4 -
VENCEDOR 2
2 el
8
T 8
8 ! - 52,692,7% 89 IIJGARES
i
4 s . ¥
32 e 49 LUGARES p & | vENTEDOR
3 vEMEEDOR e R

4B s

R ——
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Nc 2¢ c¢aso, &€ precisc 01141n3r na 12 rcdada unm nimgre tal deccn
ccrrontes, para que na 2a. fique un nfinerc igual a uma pctdncia de 2.
Faz-sc assim, recair oste casc nc antericr.

Tcrna-sc¢ necessaric cclcecar em presenga, na 18 rcdade, duas ve-

zes mais ccnecrrentes que é precisc olininar, Alom dissc, dela devemser —

isentcs um certe ntmerc de equipes que jogarac stnente na 22 rcdada.Sao
ce ccnccrrentes ditos "isentcs'. :

E precisc, desde ¢ 1nlcic, prccurar ccrrigir as injustigas que

Sl
pcssam surgir na igengac dos ceneerrentos. Assimy & pcucc esper
tivo por varias razces, deixar a iscncfeo para as rodadas pestericres 2
l )

Exemplo: 13 conccrrentes. : e

8 deven ficar para a scgunda rodada ( potineia de deis (2) ime-
diatamente infericr).

A eliminar na 12 rcdadas 13-8=5 CCHC(TTLHtuS.

Terac de concorrer: 5x2=10 ccnecrrentes.

Ficarao isontcs na 18 rcdada: 3 ccncorrentes.

Para tcrnar fdcil a determinagic dos concorrentes "igontes! de=
ve~se estabolecer a diferenga entre ¢ numerc dc inseritcos ¢ a potencia
de 2 imediatamente supericr. Exemplo: 13 inscritcs.

16-13= 3 iscntes.

.

Na crganizacgac dcs _grupcs disputantes deve-se agir ccmo no caso
anterior: cs "iscntcs" serao, igualmente, designadcs pela sorte cu esco
lhidos entre ¢s melhcres ccnecrrontes.

Finalmente, é prccisc cbsorvar que om fungac do numerc de "isen

toas", tendc-se em vista dar uma corta stética & crganlzagac das "cha
ves", trds casos pcdem~sc aprﬂs“nter° l°) existe un un100 "isento";22 )
0 ntmerc deles & par; 32) cssc ntGmeroc & impar.

No primeirc caso, ccleoca~-se © MSSmc ne fim da rccdadaj; nc segun~
dc, inscrevem-se c¢s roferides em igual nGmerc nc ccmego ¢ no fims no Gl
tinoc, cclcca-se no fim da rcdada un "isento" mais que N0 ccrmego.

Te e rrentaes { 12 caso )

B e st
I ______ Sa

i e

Rl Y
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6 Lo DO Crrente B (22 caso)
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Obscrvagao: O nimero de jogos realizdveis em uma competig@o por *
3ste prowesso, & igual ac ntmeroc imediatamente inforior ac de inscritose

Vantagens: Exdremamente 51mples e de fdeil crganizagdo, este o
cesso permlte disputar uma competicdo em pcuco tempo, qualquer que sge-
ja o ntmero de inscritos.Entre nés, & comum a sua rcalizagac sob a fcr
na de torneics " relampﬁgos" disputandc-se uma coupetlgao cm uma tar—
de ow ume noite. Para que issc s:ja possivel, & preccisc estabelecerwma
mencr duragao nos Jjogos ¢ estipular de antemao un regulamcntc especi-
al para o referido torneio . Per examplo, nes torncics de futebol, po=-
dem-~ge jogar dcis tempos de 15minutos ou um Unico de 20 minutos, levan
do ~50 en conta : VD“oou%uch final o nfmero de escanteios feitos pelcs/
contrarios, quandc nao houver tentos,

Desvantagens: Aprescnta ¢ inconveniente de eliminar de saida as
cquipes fracas ou sen "chances', nac permitindo a Jun concerrente  infe
1liz 2 pcssgibilidade de se recabilitar, pois, uma véz batido 6 irremedia



velmente afastado. Além disso, o 22 colocado nao representa na maior
parte das vezes o conjunto mais forte apds o venvedor , pois basta /
que 8ste tenha eneontrado os mais fortes adversdrios nas rodadas que
precedem a final. Assim, a equipe que pcderia ser colocada em 28y
gar, nao serd slassificada, Dal terem curgido outros processos, cal-
cados no presemte, para sanar o0s inconvenientes apontados.

7 - PROSESSS DAS DUPLAS ELIMINATORIAS

Neste procegso, para ser elimin§do, 0 gquadrm» pre
cisg ser derrotado duas vezes. HA duas variantes desse processo, mas,
ambas determinamos o vencedor pela eliminagao dcs vencidos na segun-
da derrota. i ¢

2 _ * Consiste na realizacro de dois tormeios distintos,
o dos vencedores e dos vencidos, utilizapdc-se, em ambos, 0 processo
das eliminagoes sueessivas. No final, teramos um vencedor dos vence-
dores e um venecedor dos vencidos, 0 primejro com zero derrotas e o]
segundo COmM APErRas Uma.

Jogando os dols entre si, e saindo vencedor o pri
meiro, estd o segundo eliminado(terd dumns ferrotas) e, nesse caso,em
cerrado o certame. 8¢, porém, vencer o segundo(vensedor dea voneidos}
cada quafre terd uma derrota, sendo necessdrio um nove JOgo eatre am
bos, para decidir qual o campedo do certame.

0 nimero de j#gos, sendo C o nimero de cConCcorTreRn
tes serd j= 2(e-1) ou j= 2(c-1) + 1, caso o vemcedor dos vencilosa
ga o vencedor &os vencedores na partida final,

L - 12 VARTANTE DO _PROQESS0O DA DUPLA EILTMINATORTA

Inicialmente, os quadros comcorrentes sszo postos/
em presenga dois a dois, mBao nos esquecendo de deixar os isentoss na
18 rodada, pocm Ser mais*justo, gsendo os vencidos afastados do tor -
neio principale. '

Apbs a 1& rodeda, faz-se uma eliminatéria simples
com os seus peréedor:zs, »ara ajpurear, dentwe éles, gqual o melhor qua-
dra, e uma segunda com os vencedor¢s da primeira. @s perdedores ada
r_dads dos vencedores da primelra disputan, entre si, uma eliminato-
ria para apurar qual o melhor dentrs &les. E, assir, sucessivamente-
enquantn se procura determinar o vezsedor Ao torneie srincipal, sgo
organimadas as vArias chaves dos vemcidos, No final,o0s vencedores dag
diferentes chaves dos vencidos, Jjogeraz exntre si para a apuragéo, f0
vencedor dos vencidos, o qual preliard ecom o vencador dos vencedores.
Se 8she vence o jogo, & o campefo; se perde, Bm ndve jogo se faz mig
ter entre sa° dois.

No caso de 13 eoneorrentss, por exemplo, a chave/
seria organizada como mostra o gréfico abaixe.

i
R
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2 - 28 variante do processo das duplas eliminatdrias.
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VENT EDOR

Em lugar do estabelecimento de chaves de vencidos de cada roda

Seil

da, para apuragio do vencedor, aqui, & proporgdo que sdo batidos,

quadros passam g competir no torneio dos vencidos. :
A disposicdo da chave nao & rigida e, por isso, antes do certa

me,

guinte chaves

3
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devemos desenhd-la e dar conhecimento a todos os concorrentes.
Para nove concorrentes, por exemplo, podemos organizar a se



