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RESUMO

Este trabalho descreve a caminhada do municipio de Sapucaia do Sul na
implantacdo dos Laboratdrios de Informéatica Educativa em suas escolas no
ano de 1998, bem como as capacitacdes que foram oferecidas aos professores
da rede municipal. Através de um instrumento de pesquisa enviado aos
professores laboratoristas do municipio buscou-se avaliar a situacdo atual dos
laboratérios, das capacitacbes dos professores atuantes nesses espacos e a
avaliacdo que estes profissionais fazem do seu trabalho cotidiano. Também é
mostrado o desafio de quebrar a resisténcia que muitos educadores tém em
utilizar as novas tecnologias em suas aulas bem como a utilizacdo do
Laboratério de Informética Educativa. Os resultados obtidos na pesquisa
demonstraram que atualmente os Laboratérios sdo considerados excelentes,
atendem as necessidades da comunidade escolar e possuem professores
plenamente capacitados.

Palavras-chave: Sapucaia do Sul. Laboratoério de Informatica. Capacitacao.
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1. INTRODUCAO

Diante de um mundo cada vez mais globalizado, com as novas
tecnologias latentes, o municipio de Sapucaia do Sul, sentiu a necessidade de
implantar, no ano de 1998, Laboratoérios de Informatica Educativa em sua rede
de ensino. Para tanto, houve a necessidade de capacitacdes aos professores
que viriam atuar nos Laboratorios, bem como dos orientadores pedagdgicos
das escolas, pois seria preciso reciclar os conceitos de educacéo, incentivar 0s
professores da necessidade em utilizar as novas tecnologias no processo
ensino-aprendizagem.

O objetivo deste trabalho é mostrar o caminho percorrido pelo municipio
de Sapucaia do Sul na implantacao dos Laboratorios de Informatica Educativa
em suas escolas.

Sdo analisadas as capacitacbes oferecidas aos professores
responsaveis pelos laboratérios de informética (Labin’s) e investigada a
situacdo atual destes através de instrumento de pesquisa enviado aos
professores responsaveis.

A escolha do tema de “Laboratérios de Informatica Educativa: A
caminhada em Sapucaia do Sul” originou-se pelo desejo de além de
demonstrar a caminhada que ja foi percorrida pelo municipio de Sapucaia do
Sul desde 1998, a necessidade de se ter mais formagdes e capacitacdes para
os professores da rede municipal, devido a grande rotatividade dos professores
que atendem nos Laboratorios de Informéatica Educativa no municipio.

Ha a necessidade de renovar, mas ndao somente o quadro de
professores dos Laboratérios, mas principalmente os professores que ja
atendem aos Laboratdérios precisam reciclar-se.

A busca por novas linguagens, por novos softwares educativos que

poderdo vir a ser utilizados nos Laboratorios de Informatica, de maneira a
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torna-los um ambiente agradavel fazendo um intercambio com o professor e o
aprendizado na sala de aula.

Ao dar inicio as capacitacdes, os professores e orientadores
pedagogicos, repensaram a realidade do municipio antes da implantacdo dos
Laboratérios e entraram em contato com alguns tedricos que demonstraram a
necessidade da utilizacdo das novas tecnologias na educacdo. Alguns
softwares educacionais foram explorados bem como a sua aplicabilidade na
realidade escolar.

Para conhecer a realidade, a usabilidade, a frequéncia dos professores e
publico atendido atualmente nestes espacos, foi feito um levantamento através
de instrumento de pesquisa construido e enviado, por e-mail, o endereco do
google doc’s, aos professores responsaveis pelos laboratérios de informatica
de cada escola do municipio.

A presente monografia esta estruturada em cinco capitulos, dispostos da
seguinte forma: Introducéo, onde foi apresentado o tema da monografia. No
segundo capitulo é apresentado o panorama educacional de Sapucaia do Sul,
0 que levou a implantacdo dos Labin’s, as capacitagdes que aconteceram
desde 1998 e os softwares utilizados. O terceiro capitulo trata da forma que foi
investigado o tema desta monografia. No quarto capitulo serdo apresentados
os resultados obtidos através dos instrumentos de pesquisa enviados aos
professores responsaveis pelos Labin’s, culminando com as reflexdes que

objetivam esclarecer a questao de pesquisa desta monografia.



2. PANORAMA EDUCACIONAL DE SAPUCAIA DO SUL

Hoje em dia o municipio de Sapucaia do Sul conta com 26 Escolas
Municipais, sendo 2 de Educacdo Infantl, 1 de Ensino Fundamental
Incompleto, 21 de Ensino Fundamental Completo e 2 de Ensino Médio.

Assim como em muitas escolas do Brasil, a maioria das escolas do
municipio de Sapucaia do Sul também possui um laboratorio de informatica
com acesso a internet, softwares educacionais e programas clientes (editores
de texto, programas de edicdo de imagens e apresentacdes, planilhas de
calculos, etc.).

Antes mesmo do governo federal, através do Programa Nacional de
Informatica na Educacgéo (Proinfo) instalar laboratérios de informatica nas
escolas, o municipio de Sapucaia do Sul, ja havia sentido a necessidade de
fazé-lo. E como o computador € apenas uma ferramenta, que sozinha néo
produz efeito e, se uma escola pretende utilizd-lo como recurso didatico,
precisa de professores capacitados para orientar alunos e professores.

Segundo José Manuel Moran (2007), nas escolas atuais, aprende-se
pouco, e ndo se aprende o principal, ser pessoas plenas, criativas e
empreendedoras. O ler, o escrever, o contar deve ser feito de forma diferente,
criativa e inovadora, investindo nas pessoas, na mudanca, oferecendo
condicbes para que possam realizar atividades mais interessantes e
desafiadoras. E nestas atividades inclui-se a utilizacdo das novas tecnologias.
Mas ainda havia uma dicotomia, de um lado os professores e suas
metodologias, de outro os alunos e suas tecnologias, ou seja, 0s imigrantes e
nativos digitais.

Para tentar minimizar essa distancia da docéncia tradicional e o
ambiente natural dos nativos, o0 municipio de Sapucaia do Sul, em 1998, entra

na Era Digital.
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Como diz Paulo Freire (1996, p.25) “Quem ensina aprende ao ensinar e
quem aprende ensina ao aprender’. No comec¢o houve capacitagbes com a
presenca de formadores, professores e orientadores pedagdgicos.
Posteriormente professores e os alunos vém efetuando trocas de saberes, pois
as tecnologias avancam rapidamente. Reafirmando o que diz Moran (2007), em
sua obra “A Educacdo que desejamos: Novos desafios e como chegar 14", que

alunos, curiosos e motivados ajudam o professor.

2.1 As Capacitacdes

No inicio cinco escolas polos foram escolhidas para instalacdo dos
laboratérios, as quais atenderiam aos alunos das demais escolas. Cada escola
polo escolheu cinco professores que atuariam nos laboratérios e os cinco
orientadores pedagogicos dessas escolas para capacita-los.

Nas primeiras capacitacdes oferecidas, estudaram-se alguns tedricos,
entre eles, Papert, Gardner e Moran, para que todos tivessem clara a
necessidade e importancia da utilizacado das novas tecnologias na educacéo.

Sendo Papert, um dos tedricos mais conhecidos na utilizacdo de
computadores na educacdo, passou-se a estuda-lo e consequentemente a
linguagem de programacéo LOGO, criada por ele.

Nascido na cidade de Pretdria, na Africa do Sul, Papert relata que ainda
guando estudante ja percebia que aprendia muito mais fora da escola do que
dentro dela, foi quando ele decidiu ter uma vida de rebelido construtiva e
elaborou o conceito de que aprendizagem se aprende-fazendo. Para ele, o
professor deve ter um papel de facilitador criativo, que desenvolva projetos
vinculados com a realidade dos alunos e que integrem diferentes areas do
conhecimento.

Papert percebeu, entdo que com a utilizacdo da informatica, seria
possivel criar as condi¢cdes necessarias para a mudanca no desenvolvimento
intelectual, para isso ele desenvolveu uma linguagem de programacao,

chamada LOGO, que é de facil compreenséao e utilizagéo por criangas.
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Segundo ele préprio em (PAPERT, 1994, p.56):

Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual todas as
criangas — seja qual for sua cultura, género ou personalidade —
poderiam aprender Algebra, Geometria, Ortografia e Histéria de
maneira mais semelhante a aprendizagem informal da crianca
pequena, pré-escolar, ou da crianca excepcional, do que ao processo
educacional seguido nas escolas.

A linguagem LOGO, criada por Papert € uma linguagem simples, de
programacao, desenvolvida para ser usada por criancas onde ela aprende
explorando seu ambiente, mas nem por isso infantil.

Na linguagem LOGO, um conjunto de comandos manipulam uma
“tartaruga”, no caso da tela do micro, ela é o cursor, e 0o que ela mais faz é
desenhar linhas. Na linguagem LOGO, o aluno é o construtor, pois ele
direciona os comandos que o computador deve seguir, criando um ambiente
criativo, diferente dos demais softwares que dao as informacfes que o aluno
deve sequir.

Segundo Papert (1994), aquilo que a crianca aprende fazendo, contribui
ndo s6 para o desenvolvimento de suas estruturas cognitivas, mas também
ajuda a reter e transferir com muito mais facilidade tudo aquilo que foi
aprendido.

Ao longo da caminhada foram ocorrendo novas capacitacdes onde 0s
estudos foram mais aprofundados, até mesmo para tentar quebrar a resisténcia
dos professores com o0 uso das novas tecnologias e de que era possivel
apropriar-se desta ferramenta para estimular os alunos com problemas de
déficit de atencdo. Entdo os professores laboratoristas, na intencdo de
incentivar, demonstrar as inumeras possibilidades com o uso das novas
tecnologias, tornaram-se multiplicadores dos conhecimentos adquiridos nas
capacitacoes.

Aprimorando os estudos, chegou-se a Teoria das Inteligéncias Mdltiplas
de Howard Gardner, para tentar elucidar e desmistificar a tradicional visao de
inteligéncia, onde a mesma é medida através de testes com lapis e papel.

Howard Gardner, psicélogo americano, autor da Teoria das Inteligéncias
Multiplas que acredita termos todos, tendéncias individuais, ou seja, areas de
gue gostamos e que demonstramos competéncias e ndo apenas habilidades

na area de linguistica e l6égico-matematica, a visao tradicional de inteligéncia.
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Gardner sugere que alguns talentos sO se desenvolvem porque sao
valorizados.

Como muitas vezes nos deparamos com metodologias que nem sempre
atingem as necessidades dos educandos que possuem dificuldades de
aprendizagem, relaciona-se a Teoria das Inteligéncias Mdltiplas ao curriculo
das escolas para encontrar uma alternativa onde os alunos possam aprender
de uma forma diferenciada, desenvolvendo assim melhor suas habilidades.

Gardner acredita que a crianca deva ser estimulada desde cedo, porque
cada crianca tem uma maneira e um tempo diferente de aprender. Assim o
referencial tedrico das inteligéncias multiplas proporciona diversas maneiras de
introduzir conteldos que possa atingir o desenvolvimento das criangcas de
forma diversificada, onde a prética pedagdgica possa atender a dificuldade de
aprender.

Segundo (Gardner, 1995, p.87):

Nés somos todos tdo diferentes em grande parte porque possuimos
diferentes combinacdes de inteligéncia. Se reconhecermos isso, penso

que teremos pelo menos uma chance melhor de lidar adequadamente
com muitos problemas que enfrentamos nesse mundo.

A Teoria das Inteligéncias Multiplas deve estimular tanto a crian¢a, como
também o professor a usar a criatividade, utilizar de maneira diferente as novas
tecnologias. Mas como diz Paulo Freire (1996, p.25): “Quem ensina aprende ao
ensinar e quem aprende ensina ao aprender. Nao h&a ensino sem pesquisa e
pesquisa sem ensino”.

E, finalmente, dentro da linha dos teoricos, chegou-se as Novas
Tecnologias e Mediacdo Pedagdgica de José Manuel Moran, onde foi possivel
conhecer 0s novos espacos de atuacao do professor com as tecnologias.

Sao constantes, hoje em dia, as transformacfes em todas as areas, mas
na educacao, ela anda a passos lentos.

Muitos dos profissionais da educacdo estariam capacitados para
estimular as transformacdes tdo necessarias, pois sabe-se que a educagao
precisa ter melhores condicbes e remuneracdo, mas muitos se acomodaram,

continuam dando as mesmas aulas (MORAN, 2011).
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Infelizmente as tecnologias estdo sendo utilizadas mais para ilustrar as
aulas dos professores do que como um novo recurso didatico. E preciso
repensar o ensinar, adaptar-se as novas tecnologias com o surgimento da
internet na sala de aula. Como diz Moran (2003) que as tecnologias sozinhas
nao podem mudar a escola, mas trazem mil possibilidades de apoio aos
professores de interagdo com e entre os alunos.

Hoje o professor ndo pode mais pensar apenas no espaco fisico da sala
de aula, com suas mesas, cadeiras, quadro e giz, mas é necessario preocupar-
se também com o Laboratério de Informatica, com os computadores, projetores
e 0 espaco virtual Internet. Ao apropriar-se das novas tecnologias o professor
poderd propor projetos e experiéncias, tentando conectar a teoria com a
pratica.

Moran (2007) defende a ideia de que a tecnologia deve estar presente
na sala de aula, como por exemplo, um projetor multimidia com acesso a
Internet o que resultaria em mais qualidade nas aulas do professor e facilitaria
também nas apresentacdes de trabalhos por parte dos alunos.

Partindo para a pratica, foram explorados alguns softwares educacionais
que poderiam ajudar no processo ensino-aprendizagem dos alunos da rede
municipal j& que naquele momento o municipio ndo dispunha de internet nas
escolas.

Em 2009, através do Programa Nacional em Tecnologia Educacional —
Proinfo Integrado, a Secretaria Municipal de Educacdo de Sapucaia do sul,
ofereceu aos professores responsaveis pelos laboratorios de informatica o
curso Introdugdo a Educacgdo Digital (40h), pois todos os laboratorios
receberam computadores com o sistema operacional Linux Educacional 3.0 e
houve a necessidade de capacitacdo para melhor compreender a area de
trabalho, o acesso a internet e as ferramentas Write (editor de texto), Calc
(planilha eletrénica), e Impress (apresentacdes) BrOffice, jA& que a grande
maioria dos professores ndo tinham o conhecimento necessario para utilizacao
deste software.

Em 2010, foi oportunizado, no Ambiente Colaborativo de Aprendizado, e-
Proinfo, o curso Tecnologias na Educagéo: ensinando e aprendendo com as
TICs (100h), que estimulou a construgao coletiva do conhecimento, com aulas
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presenciais e momentos em que houve atividades a distancia nos diversos
canais de comunicacdo do ambiente. E em 2012 houve a complementacéo
com Projetos Educacionais (40h), onde foram formadas duplas com o professor
responsavel pelo laboratério e um professor de projeto da escola. Juntos
criaram um projeto e colocaram em pratica, cada um em sua escola de
atuacdo. Nesta ultima fase do Programa Nacional de Formagdo, no municipio
de Sapucaia do Sul, foi utilizada a plataforma edu.20.org.

2.2 Os Softwares

A partir de 2002, o municipio passou entdo a dar um pouco mais de
autonomia as escolas, que passaram a pesquisar e utilizar softwares que
atendiam as dificuldades dos alunos em suas diferentes faixas etarias e nas
necessidades especificas de cada professor e sua disciplina.

A Secretaria Municipal de Educacdo adquiriu licencas de alguns
softwares, com verba destinada para este e fim e as escolas com verba
prépria, também compraram licencas de softwares que foram utilizados pelos
Laboratérios de Informatica Educativa de algumas escolas no municipio de
Sapucaia do Sul, antes da implantacdo do Linux.

Em 2010, com a chegada dos computadores do Proinfo, houve a
mudanca do sistema operacional, o que dificultou a utilizacdo da grande
maioria dos softwares que as escolas possuiam, pois sdo compativeis com o
sistema operacional Windows.

Entre os softwares livres, ha o Sebran, mas incompativel com o Linux,
Hagaqué, Menino Curioso, as Atividades Educacionais da Atica, os jogos
educacionais da Revista Nova Escola e muitas ferramentas para baixar pela
internet.

Fine Artist: ou Artista Plastico, € um software criado pela Microsoft
voltado para criancas onde criasse principalmente pinturas. A interface é de

uma cidade imaginéria onde se situa um estudio comandado por Mc Zee.
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Figura 1: Cartaz do Fine Artist — Microsoft
Fonte: Digitalizagdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Rabiscando: software da série Brincar & Aprender, da Byte & Brothers,
voltado mais a Educacdo Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundamental.
Contém oito atividades (desenhando os numeros, esquema corporal, relacdo

numeral quantidade, ligue os pontos, maquina de transformacdo, memoria
auditiva, rabiscando e a casa).

v -l\ :

RABISCANDO 4

Figura 2: Rabiscando — Byte & Brothers
Fonte: http://www.softmarket.com.br

Coelho Sabido: uma série de CD’s com games educativos que atendem

do maternal ao 3° ano que possuem jogos muito bem elaborados
pedagogicamente.
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Figura 3: Coelho Sabido
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Calculando: software da série Brincar & Aprender da Byte & Brothers
voltado ao aprendizado da matemética com diversos niveis de dificuldades nas
diferentes operagfes matematicas, podendo ser utilizados por diversos anos do

Ensino Fundamental.

Figura 4: Calculando — Byte e Brothers
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Ortografando IlI: software da série Brincar & Aprender da Byte &
Brothers voltado ao aprendizado da Lingua Portuguesa nos diversos anos do
Ensino Fundamental.
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-

Figura 5: Ortografando Il — Byte & Brothers
Fonte: Digitalizagdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Eu Quero aprender — Portugués: software da Mercur Multimidia, voltado
ao estudo da Lingua Portuguesa que podera ser usado nas diversas séries do

Ensino Fundamental, do 4° ao 9° ano.

Figura 6: Eu Quero Aprender — Portugués
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

CD-ROM Escola: revistas da Editora Europa que continham um CD-
ROM com diversos programas contemplando as diversas areas do
conhecimento desde a Educacgdo Infantii as Séries Finais do Ensino
Fundamental.
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Figura 7: Revistas CD-ROM Escola — Editora Europa
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Colecdo 103 - Descobertas: software desenvolvido por Ana Soft. A
colecdo conta com 100 — Mistérios, 102 — Exercicios, 102 — Atividades para ler,
escrever e calcular e 103 — Descobertas, que pode ser utilizado pelos alunos

da 82 série com os experimentos de Fisica.

PREENSAO DE
SONEE0s BASICoS

# DESCOBENTA DE
FABUDADES

PRATICA

¢ ESTIMULO DA
[(\IRIOSlDAD[
/

/ ENTETENIMENTO
) /

Figura 8: colecdo 103 — Descobertas
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

Jogos Didaticos: CD-ROM da Virtuous com jogos didaticos voltados

para as disciplinas de Ciéncias, Geografia, Matematica e Portugués.
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Jogas Didéricos- ﬁ\!fiﬁ*ﬁi@%

Volume-i

Materizs: @

PR Substantivo
atematica

Ciéncias composto

Geografia

_www.virtuous.com.br

Figura 9: Jogos Didaticos vol.1
Fonte: Digitalizagdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

CD do Educador: softwares com jogos e atividades matematicas para
alunos das séries iniciais e finais do Ensino Fundamental.

matematica matematica
Para professores de 1° a 4° série Para professores de 5° a 8° série

o éli'ca:e p’:g’ﬁsi i ® Sugestdes de jogos e atividades |

e gu:ler'néticas para uso em sala i
. aula

sous "."' .Flash ® Jogos em Flash
@ Textos Uteis ao professor
® Softwares odiicadionar a ® Softwares educacionais

h | /§

www.somatematica.com.br www.somatematica.com.br

Figura 10: CD do Educador 1 e 5.
Fonte: Digitalizacdo do material da EMEF Marechal Bitencourt

O municipio de Sapucaia do Sul, conta com a parceria do Ludus Portal
Educacional, com projetos pedagégicos e tematicos que atendem alunos da
Educacéo Infantil, Séries Iniciais do Ensino Fundamental, Séries Finais do
Ensino Fundamental e Educacgéo de Jovens e Adultos — EJA.
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EDUCAGAO INFANTIL | ANOS INICIAIS | ANOS FINAIS EJA Entrar |

Vocé esta na pele de Marechal

Deodoro da Fonseca e deve ir ——

de encontro com Dom Pedro Il R )
para Proclamar a Republica. Lol o=

Figura 11: Tela do Ludus Portal Educacional
Fonte: http://www.ludusportal.com.br

Quando foram implantados os laboratérios de informatica em Sapucaia
do Sul, eles contavam com 10 computadores, 9 para utilizacdo dos alunos e
um servidor, com sistema operacional Windows, sem acesso a Internet. Foi
entdo que a Secretaria de Educacédo passou a investir em alguns dos softwares
que foram apresentados para que fosse utilizado no processo ensino-
aprendizagem dos alunos.

Ao longo da caminhada, para suprir a necessidade de alguns
professores, as escolas também passaram a investir em seus proprios
softwares, conforme a solicitacdo de cada professor.

Com a chegada da Internet as escolas, a Secretaria de Educacao fez
uma parceria com o Portal Ludus Educacional que tem como proposta
oferecer, ao aluno da educacéao infantil a 82 série ou 9° ano, a possibilidade de
desenvolver suas potencialidades, utilizando um método simples e eficaz, com
a ajuda do computador. Visa priorizar a aprendizagem e auxiliar nos processos
educativos proporcionando aos alunos um desenvolvimento dinamico, social,
cultural, integral e pratico, e abrange todos os niveis de educacé&o do municipio.
Além de diversos softwares livres disponiveis na rede, tais como: GComprix,
TuxMath, Atividades Educacionais da Atica, jogos educacionais da Revista
Nova Escola, Hagaqué, Menino Curioso, Sebran, entre outros.



3. METODOLOGIA

No presente estudo, o levantamento da situacdo dos Laboratérios de
Informética Educativa de Sapucaia do Sul foi feito através de um instrumento
de pesquisa quantitativo.

Foram enviados 30 instrumentos de pesquisa aos professores
responsaveis pelos laboratérios de informética educativa de 20 escolas de
Sapucaia do Sul, nos turnos manhd, tarde e noite, através do google Doc’s
(Apéndice A) e disponivel no endereco:
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dEF5VXIuVzloNzViW
VFOdOxLdm53NXc6MQ.

Por vezes em uma mesma escola ha trés professores responsaveis pelo

Laboratério nos diferentes turnos. Retornaram 66%, ou seja, 20 das pesquisas
enviadas aos professores, perfazendo um total de 55%, ou seja, 14 escolas
responderam ao instrumento de pesquisa.

No instrumento de pesquisa, o intuito foi saber o nimero de professores
de cada escola e quantos deles usam efetivamente o laboratorio de
informatica, para entdo tracar um perfil do municipio em relacédo a utilizacdo
dos mesmos.

Conhecendo a realidade do municipio, foi possivel perceber o caminho
percorrido até aqui pelos labins, apontar o que ainda falta para que todas as

escolas apropriem-se efetivamente deste recurso didatico tdo importante.


https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dEF5VXluVzloNzVfWVFOd0xLdm53NXc6MQ
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dEF5VXluVzloNzVfWVFOd0xLdm53NXc6MQ

4. RESULTADOS

O laboratorio de informética, com todas as suas ferramentas, tornou-se
um recurso didatico muito importante, interagindo no processo de ensino
aprendizagem das escolas. O computador, a internet, as tecnologias, através
de suas infinitas possibilidades, podem vir auxiliar professores e alunos neste
processo.

Ao questionar os professores responsaveis pelos laboratérios 0 nimero
de docentes em sua escola e destes quantos que utilizam efetivamente o
laboratério em suas aulas, nota-se que ainda é preciso um trabalho de
conscientizacdo para que mais professores se apropriem deste recurso didatico
de inquestionavel importancia, pois apenas 20% dos professores, ou seja, 66
profissionais, de toda a rede municipal que atuam na educacao infantil, nas
séries iniciais do ensino fundamental, nas séries finais do ensino fundamental e
na Educacdo de Jovens e Adultos do municipio de Sapucaia do Sul estdo

utilizando os laboratérios de informatica educativa (Figura 12).

n? de alunos por area de ensino

100%

80% -

60% -

40% -

20% -

0% T T T T
Ed.Infantil Séries Iniciais Série Finais EJA

Figura 12: Grafico do percentual de alunos por area de ensino
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A assiduidade dos alunos ao laboratério de informética da-se de 15 em
15 dias em 66%, ou seja, 13 das escolas municipais de Sapucaia do Sul, nas
outras 7 escolas, ou seja, 34%, o atendimento € feito por agendamento do

professor titular com o professor laboratorista (Figura 13).

% de frequéncia

H Uma vez por semana
M De 15 em 15 dias
m Uma vez por més

m Outros

Figura 13: Grafico do percentual de frequéncia
Questionados sobre a forma em que planejam as aulas, 50% dos
professores titulares planejam as aulas juntamente com o professor
laboratorista, 25% dos professores titulares ndo opinam quanto ao que o
professor laboratorista deve trabalhar e 25% dos professores titulares e

laboratoristas atuam juntos quando ha um projeto comum (Figura 14).

Planejamento das aulas

B Planejamos com
antecedéncia

W Somente eu planejo

= Somente quando ha
projeto em comum

m Qutros

Figura 14: Grafico do planejamento das aulas
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Ao serem questionados, quanto ao auxilio que os laboratérios de
informatica educativa ddo no processo ensino aprendizagem, 100% dos
professores consideram que os laboratoérios auxiliam neste processo.

No quesito qualidade, 60% dos professores laboratoristas considera que
o laboratorio de informatica de sua escola € bom, pois atende parcialmente as
necessidades da comunidade escolar e 40% dos professores laboratoristas
consideram o laboratério de informética excelente, pois atende plenamente as

necessidades da comunidade escolar (Figura 15).

Seu laboratorio é:

H Excelente
B Bom

Regular
M Ruim

m Qutros

Figura 15: Gréfico sobre seu laboratério

Quanto ao interesse pelas aulas nos laboratorios de informatica
educativa, nota-se que ndo ha um grande interesse por parte dos professores,
em compensacao por parte dos alunos ha um grande interesse, eles gostam
muito. Percebe-se a disparidade dos nativos digitais, representados pelos
alunos em relagdo aos imigrantes digitais representados aqui pelos
professores.

Os professores laboratoristas ainda que sejam imigrantes digitais,
adequaram-se, capacitaram-se e 60% dos professores consideram-se
plenamente capacitados e outros 40% dos professores consideram-se
capacitados para atenderem aos nativos digitais nos laboratoérios de informéatica

educativa (Figura 16).
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Sua capacita¢ao:

H Plenamente capacitado

B Capacitado
Minimamente capacitado

B H4 muito que aprender

m QOutros

Figura 16: Grafico sobre capacitacao

Hoje os laboratoérios de informatica educativa de Sapucaia do Sul, estdo
equipados com 18 equipamentos adquiridos com verba federal pelo Programa
Nacional de Informatica na Educacéo (Proinfo). Os laboratérios de informatica
tem acesso a internet através do Programa Banda Larga na Escola e trabalham
com o sistema operacional Linux Educacional 3.0.

Os laboratorios de informatica contam com manutengdo corretiva pela
empresa Positivo aos equipamentos (hardware) que estdo em garantia e pela
empresa Lema Sistemas ao sistema operacional (software).

Algumas das consideracdes relacionadas pelos professores

responsaveis pelos laboratorios:

O laboratério de informéatica € um recurso muito importante para o
dia-a-dia da escola, mas ainda pouco utilizado pelos professores
devido a falta de capacitacdo em fazer seu planejamento em
comunhdo com a tecnologia presente. Também outra situacdo que
me deixa sempre pensativo é o software livre, no caso o Linux
Educacional 3.0. E um sistema operacional facil de trabalhar, mas
limitado para que possamos avancgar ainda mais na integracdo da
tecnologia com a ac¢éo do professor, pois o software necessita de um
estudo mais aprofundado para a instalacdo de nossas ferramentas, e
muitas vezes necessitamos da visita de um técnico, que em muitas
vezes nado resolvem nossos desejos pedagdgicos. Ha a necessidade
de refletirmos e irmos a busca de uma igualdade entre os
computadores (softwares) que os alunos usam em suas residéncias e
lan houses visitadas por eles e o que temos dentro das nossas
escolas. Temos que encontrar uma brecha legal em que a escola
publica tenha o licenciamento gratuito para um software melhorado
para a nossa acdo como laboratorista. (Professor EJA)
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Foi relacionado também que: “Cada laboratério segue sua linha
pedagdgica, de acordo com o professor laboratorista responsavel, e que nao
tem havido por meio da mantenedora uma proposta de trabalho unificada para
0 municipio.” (Professora ABS). Mas todos os professores consideram a
necessidade de capacitacdes continuas, pois as tecnologias sao atualizadas
diariamente.

Como foi verificado através do instrumento de pesquisa, alguns
professores tem resisténcia em utilizar os laboratérios por nao ter
conhecimento, por ndo dominar as novas tecnologias, sdo 0s imigrantes
digitais, e muitos ainda ndo se adaptaram. Enquanto os alunos ja nasceram na
era digital, para eles utilizar qualquer equipamento eletrénico é como folhear
um livro. Desde criancas, com 0s primeiros brinquedos que sdo praticamente
todos eletrénicos.

Ainda ha professores resistentes ao uso das tecnologias, e vale salientar
que ndo ha uma obrigatoriedade para que sejam utilizadas as novas
tecnologias em sala de aula, mas enquanto educador, ele deveria tomar
conhecimento e entdo, apés analisar e refletir sobre sua utilizacdo na pratica
pedagdgica, mensurar se deve ou nao utiliza-lo.

Enquanto os professores precisavam levantar-se para trocar de canal na
TV, hoje até mesmo com comando de voz é possivel fazé-lo. As provas que
antes eram mimeografadas, hoje sao digitadas contendo figuras digitalizadas.
Os trabalhos apresentados pelos alunos, todos feitos a mdo, o maximo da
tecnologia eram as laminas para retroprojetor. Hoje os trabalhos sao feitos em
apresentacdes, como PowerPoint. E como afirma Moran (2000), que
atualmente perante a rapidez que se enfrenta situagdes diferentes cada vez

mais se utiliza o processo multimidico.



5. CONCLUSOES

O municipio de Sapucaia do Sul, desde 1998, vem aprimorando 0 uso
das tecnologias na educacdo. Os laboratérios de informatica educativa sdo
mais um recurso didatico-pedagdgico, mas ndo basta apenas montar
laboratorios, instalar os equipamentos, é preciso conscientizar os professores
da necessidade premente no uso das tecnologias, € necessario ensinar as
pessoas, capacita-las continuamente.

E importante que a escola tenha no seu PPP (Projeto Politico
Pedagogico), a utilizacdo do computador, do Laboratério de Informatica, como
recurso pedagdgico. A escola precisa exercitar as novas linguagens.

O aluno ndo é um mero digitador, ndo se pode pedir que ele faca uma
pesquisa na Internet, sem dar as devidas orienta¢cdes, de como navegar na
Internet, de encontrar sites confidveis, de produzir com o material encontrado e
Nao apenas copiar, mas incentivar a criagao.

As tecnologias educacionais ajudam no desenvolvimento dos conteddos
trabalhados pelos professores em sala de aula, mas para que eles apropriem-
se dessa tecnologia, € necessario prepara-los para o uso do laboratério de
informatica na sua pratica diaria de ensino-aprendizagem.

Como fala Jorge Frées (2012), que ndo se trata de transformar o
professor em um profissional de informatica, mas sim de criar condi¢des para
gue aos poucos este possa integrar 0s recursos tecnolégicos em sua pratica

pedagogica.

O professor responsavel pelo laboratorio de informética deve ser um
profissional com formacdo pedagdgica, ter um envolvimento com o processo
pedagogico da escola e com pratica em sala de aula. Ele deve fazer uma ponte

entre o conteudo desenvolvido na sala de aula e os softwares educativos. Para
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tanto, é necessario envolver-se com o planejamento curricular de todas as
disciplinas, para poder sugerir atividades pedagdgicas envolvendo informatica.

Para Veiga (2001), hd a necessidade de se evoluir, e a utilizacdo da
informatica passa a ser uma 6tima alternativa que podera auxiliar no processo
de aprendizagem. O professor deixa de ser apenas o transmissor de
informagdes para tornar-se um facilitador, um mediador na constru¢cao do
conhecimento, ou seja, a utilizagcdo do computador torna-se um recurso a mais
gue o professor podera utilizar na sua forma de ensinar.

De acordo com Valente (2001), o educador deve conhecer o que cada
ferramenta tecnolégica tem a oferecer e como pode ser explorada em
diferentes situacdes educacionais.

Cada dia surge novas tecnologias, novos softwares, novas maneiras de
usar o computador como um recurso para enriquecer e favorecer o processo
de aprendizagem. Por todos estes motivos sdo de suma importancia as
capacitacdes continuas dos professores responsaveis pelos laboratérios de
informatica educativa.

Transformar implica em reeducar, e esta reeducacdo pode ser uma
preparacao para as novas tecnologias. Para Frées (2012) as novas tecnologias
podem trazer novas formas no processo ensino aprendizagem, que permite o
desenvolvimento de habilidades que podem levar o aluno a aprender.

Assim,

Os alunos devem ser educados para o dominio do manuseio, da
criacdo e interpretacdo de novas linguagens e formas de expresséo e
comunicagao, para irem se constituindo em sujeitos responsaveis pela
producéo. Podemos pensar ainda que a prépria tecnologia pode ser um
meio de concretizar o discurso que prop6e que a escola deve fazer o
aluno aprender a aprender, a criar, a inventar solugdes préprias diante
dos desafios, enfim, formar-se com e para a autonomia, ndo para
repetir, copiar, imitar.(LEITE, 2003, p.15)

Deste modo verifica-se a necessidade de atualizacbes constantes dos
professores responsaveis pelos laboratérios de informéatica. Como as
capacitacdes nao estdao sendo oferecidas pela mantenedora, os professores
tornaram-se aprendizes constantes mesclando seus saberes com os demais

docentes da rede.
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Fabiane Picheth (2012) fala dos beneficios da formacgdo continuada
diante do agil avanco tecnoldgico na sociedade contemporanea, uma vez que é
assegurada na LDB (Lei de Diretrizes e Bases 9394\96) que aponta no titulo VI
— Dos Profissionais da Educacao, no artigo 63, a necessidade de programas de
formacao continuada aos profissionais dos diversos niveis de ensino.

As capacitacdes dos professores contribuem para a melhoria de suas
praticas pedagogicas, pois além de informa-los sobre a parte técnica, também
poderdo ser transmitidos conhecimentos especificos bem como serem
sugeridas atividades diversificadas que podem auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem.

Capacitar o professor € fazé-lo engajar-se no mundo atual, é conduzi-lo
a intimidade dos novos meios de aprendizagem. Aquele que participa da
capacitacdo deve se transformar em um multiplicador daquilo que aprendeu ser
um incentivador das novas tecnologias. A escola poderia proporcionar um
momento em que juntos, o professor titular da turma ou de determinada
disciplina com o responsavel pelo laboratério, pudessem pesquisar sites,
softwares educacionais que contemple o que vem sendo trabalhado em sala de
aula. Poderia também ser proporcionadas oficinas com assuntos sugeridos
pelos proprios professores, grupos de discussdes, espacos online para dirimir
davidas e promover debates.

Tendo em vista a necessidade de se trabalhar com as ferramentas
oferecidas pelas tecnologias e incentivar o trabalho colaborativo, as escolas do
municipio de Sapucaia do Sul, criaram blogs, onde sdo postados 0s projetos
desenvolvidos em sala de aula. Desta maneira toda a comunidade escolar,
pais, alunos, professores, podem conferir o desenvolvimento intelectual e
social, pois € um verdadeiro diario online.

Como foi constatado, sdo necessarias as capacitacbes constantes aos
professores responsaveis pelos laboratérios de informéatica.

Ha também a necessidade de haver um planejamento em conjunto feito
pelos professores titulares e o professor responsavel pelo laboratério. Um
momento em que, juntos poderdo pesquisar, analisar sites e experimentar

softwares educativos e sua aplicabilidade no processo ensino — aprendizagem.
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O municipio de Sapucaia do Sul, ainda ndo programou quando sera
colocada em pratica a Lei Federal 11.738/08, que implanta 1/3 de hora
atividade para os professores, que d& direito ao docente cumprir 33% da
jornada de trabalho fora da sala de aula, em atividades de planejamento e
elaboracdo de projetos. Mas quer-se crer que, quando esta lei seja cumprida
efetivamente, os professores terdo entdo, o tempo necessario para 0s
planejamentos necessarios.

Também com o cumprimento desta lei, pensa-se que o laboratério de
informatica, deixara de ser uma ilha na escola, os professores poderao ir até |3,
para conhecerem, pois ha muitos professores que nunca entraram no Labin.

No segundo semestre de 2012, o municipio de Sapucaia do Sul, tem
estimulado as escolas de criarem projetos de Qualidade na Educacédo. Cada
escola criou seu proprio projeto, onde deveria elencar as situacdes problemas,
as perspectivas de melhorias, encontrar formas que possam melhorar o0s
problemas encontrados nas escolas. E uma situacdo que foi salientada, foi o
baixo rendimento dos alunos, que apesar de a grande maioria das escolas de
Sapucaia do Sul contar com Laboratorios de Informatica, de Aprendizagem,
iIsso nao tem refletido numa melhoria do rendimento.

Por falta de incentivo, h4 uma rotatividade muito grande dos professores
gue atendem aos laboratoérios de informética. Em algumas escolas, quando ha
a falta de um professor na sala de aula, a primeira op¢cdo é pedir que o
professor do laboratério feche a porta e va substituir, ou entdo, quando néo tem
opcao, manda a turma toda para o laboratorio, sem planejamento, apenas
para nao deixa-los sozinhos. Este descaso acaba frustrando os professores
gue atendem no laboratério.

Outra questdo € a selecdo dos professores que irdo atuar nos
laboratorios, ndo ha nenhuma condicéo basica, nenhum pré-requisito, basta ter
a vaga e o professor querer e entdo fica assim estabelecido.

Em suma, Sapucaia do Sul, entrou na Era Digital em 1998, vem
caminhando com passos lentos, ainda falta por parte da Secretaria de
Educacao investir no material humano, investir nas capacitacdes, seria 0 passo

primordial para mudanca do cenario.
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As dificuldades do ensino ndo seréo resolvidas Unica e exclusivamente
com a utilizacdo das novas tecnologias, mais precisamente com 0 uso do
computador, internet, do laboratério de informatica, mas unir as aulas
tradicionais da sala de aula aos recursos proporcionados pelo laboratorio de
informatica, com certeza ajudardo a proporcionar um maior interesse dos
alunos pelas aulas, pela realizagéo dos trabalhos, enfim, pelo aprendizado em

geral.
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APENDICE A - Instrumento de pesquisa enviado aos
professores responsaveis pelos laboratérios de informatica em
Sapucaia do Sul

Identifique sua escola:

1. Qual o numero de professores em sua escola?

2. Quantos professores da sua escola utilizam o Laboratoério de Informética

Educativa?

3. Em que éareas vocé atua no Laboratério de Informética Educativa de sua

escola?
( ) Educacéo Infantil
() Séries iniciais do Ensino Fundamental
( ) Séries finais do Ensino Fundamental
( ) Ensino Médio
( ) Educacéao de Jovens e Adultos — EJA

() outros

4. Pensando na maioria dos professores da sua escola, com que frequéncia
eles utilizam, junto com seus alunos, o Laboratério de Informatica

Educativa?
( ) Uma vez por semana

( ) De 15 em 15 dias
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() Uma vez por més

5. Vocé considera que o Laboratorio de Informatica Educativa auxilia no

processo ensino-aprendizagem da sua escola?
() sim

( )néo

—~

) ndo noto diferenca

—~

) OULIO: oo

6. Vocé planeja juntamente com o professor titular da turma que estara

atendendo?

—~

) sim, sempre planejamos com antecedéncia

—~

) ndo, o professor titular deixa por minha conta

~

) somente quando ha uma projeto em conjunto

~

) OULIO: e e e e e e e e e ee e

7. Sobre o Laboratoério de Informatica da sua escola, vocé acha:

—~

) Excelente, atende a todas as necessidades da comunidade escolar

~

) Bom, atende parcialmente as necessidades da comunidade escolar

~

) Regular, atende minimamente as necessidades da comunidade escolar

—~

) Ruim, ndo atende as necessidades da comunidade escolar

—~

0 LU L€ 0 U

8. De que forma vocé nota o interesse dos professores de sua escola pelas

aulas no Laborato6rio de Informatica?
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() Ha grande interesse, eles gostam muito

( ) H&um médio interesse, para eles tanto faz
() H& minimo interesse

() Nao ha interesse

(D e 10 1 {0 P

9. De que forma vocé nota o interesse de seus alunos pelas aulas no

Laboratorio de Informatica?

() Ha grande interesse, eles gostam muito
( ) H& médio interesse, para eles tanto faz
() H& minimo interesse

() Nao ha interesse

() OULIO: oo

10. Sobre sua atuacao no Laboratério de Informética de sua escola, vocé se

considera:

( ) Plenamente capacitado

( ) Capacitado

( ) Minimamente capacitado

() H& muito ainda que aprender

() OULIO: e

11. Pensando na estrutura fisica do seu laboratério, quantos micros ha?

12. Quantos micros estao funcionando?
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13. Ha manutencédo?
() sim, preventiva
() sim, corretiva
( ) ndo ha manutencéo

() OULrO: oo,

14. Os equipamentos foram adquiridos com que verba?
( ) federal

() estadual

() municipal

() OULro: oo

15. Espago reservado para suas consideracfes sobre o Laboratorio de

Informéatica na sua escola:



APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO
INFORMADO

Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnhologias na Educacao

Curso de Especializacdo em Midias na Educagado — Pés-graduacéo Lato
Sensu

TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

O(A) pesquisador(a) Denise Jordéo Oliveira de Lima, aluno(a) regular do curso
de Especializacdo em Midias na Educacédo — P6s-Graduagédo lato sensu promovido
pelo Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul — CINTED/UFRGS, sob orientacdo do(a) Professor(a)
Alessandra Pereira Rodrigues, realizara a investigagdo Pesquisa aos laboratoristas de
Sapucaia do Sul, junto aos professores que atuam nos Laboratérios de Informatica
Educativa de Sapucaia do Sul no periodo de agosto a nhovembro de 2012. O objetivo
desta pesquisa € analisar a situagcdo dos Laboratorios de Informética em Sapucaia do
Sul, como estdo, de que forma estdo sendo utilizados e de que forma os
professores tem sido capacitados.

Os (As) participantes desta pesquisa serdo convidados (as) a tomar parte da
realizacdo de responder ao questionario que Ihes foram enviados por e-mail contendo
o link do google Doc’s.

Os dados desta pesquisa estardo sempre sob sigilo ético. Nao serdo
mencionados nomes de participantes e/ou instituicdes em nenhuma apresentagéo oral
ou trabalho académico que venha a ser publicado. E de responsabilidade do(a)
pesquisador(a) a confidencialidade dos dados.

A participagdo ndo oferece risco ou prejuizo ao participante. Se, a qualquer
momento, o(a) participante resolver encerrar sua participacdo na pesquisa, tera toda a
liberdade de fazé-lo, sem que isso Ihe acarrete qualquer prejuizo ou constrangimento.

O(A) pesquisador(a) compromete-se a esclarecer qualquer ddvida ou
guestionamento que eventualmente os participantes venham a ter no momento da
pesquisa ou posteriormente através do telefone (51) 9913-1722 ou por e-mail -
ddjordao@yahoo.com.br

Apos ter sido devidamente informado/a de todos os aspectos desta pesquisa e
ter esclarecido todas as minhas duvidas:

EU , inscrito sob o no. de R.G. ,

Concordo em participar esta pesquisa.

Assinatura do(a) participante

Assinatura do(a) pesquisador(a)
Sapucaia do Sul, 25 de agosto de 2012.
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