OFICINA VIRTUAL DE VIDEO E VIDEOCONFERENCIA®

INTRODUCAO

A videoconferéncia e a gravacao/transmissdo de video tornaram-se recursos
importantes para apoiar a comunicagdo em cursos a distancia. No entanto, apesar
da maior facilidade de acesso a equipamentos e programas de comunicacio
instantdnea, os professores ainda sentem dificuldades em apropriar-se desses
recursos para apoiar suas atividades pedagogicas. A observacdo de diversas
experiéncias de uso dessas tecnologias e o relato de varias dificuldades encontradas
apontou para a necessidade de implementar um objeto de aprendizagem, que
integrasse orientagdes tedricas a exemplos de situacbes praticas, gravadas em
video. Assim surgiu a idéia da “Oficina Virtual de Video e Videoconferéncia”, através

da parceria do Instituto de Psicologia e da TV/UFRGS.

OBJETIVOS

A “Oficina Virtual de Video e Videoconferéncia” busca atender aos seguintes
objetivos: construcdo de um hipertexto base para congregar outros hipertextos
especificos (Videoconferéncia, Video e Material de Apoio) e geracdo de videos-

exemplo para as diversas situactes exploradas nos hipertextos.

METODOLOGIA

O projeto foi implementado de forma integrada, através da atuacdo dos bolsistas
vinculados ao Instituto de Psicologia. Inicialmente foram estabelecidas duas frentes
de trabalho: gravacdo de videos e construcdo dos hipertextos. Para que

pudéssemos selecionar as cenas mais adequadas e didaticas a serem
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implementadas e definir tempos e participantes, foi realizada uma experiéncia
piloto. Nessa experiéncia dividimos a gravacdo em dois momentos diferentes: no
primeiro momento gravamos um esquete teatral onde alguém da equipe
interpretava uma professora que tinha problemas ao tentar realizar uma
videoconferéncia. Esse esquete serviu para ilustrar os problemas mais recorrentes
pelo qual as pessoas passam ao realizar uma videoconferéncia. Nessa experiéncia,
foram simuladas e filmadas vérias situacbes que normalmente ocorrem em
encontros via videoconferéncia, como, por exemplo, interferéncia no &udio,
iluminacdo inadequada, falta de enquadramento, problemas com a postura do

professor, entre outros (Figura 1).
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Figura 1- Cenas de gravacgfes durante a experiéncia piloto

No segundo momento a mesma pessoa, agora atuando como orientadora, explicou
quais o0s procedimentos necessarios para facilitar a realizagdo de uma
videoconferéncia, mostrando como pequenas modificacdes podem melhorar e muito
0 processo. A partir dessa gravacado e da posterior andlise, foi possivel verificar que
alguns aspectos poderiam ser melhorados, para que os videos pudessem atender as
caracteristicas esperadas para um objeto de aprendizagem.

Entre os aspectos identificados, destacamos a importancia do tempo de durag¢ao dos
videos para n&o cansar o usuario e dispersar o foco do conteudo. Enfatizamos a
necessidade de criacdo de roteiros para apoiar o planejamento das gravacdes e
auxiliar na continuidade das cenas, o que auxilia no controle do tempo de duracéo
do material. Assim, foram criados roteiros e gravados videos sobre os temas: audio,
iluminacdo, planos/enquadramentos, postura e vestuéario, posteriormente inseridos

no hipertexto base.



RESULTADOS

A “Oficina Virtual de Video e Videoconferéncia” esta estruturada em trés
hipertextos: Video, Videoconferéncia e Material de Apoio, conforme mostrado na

Figura 1.
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A videoconferéncia & um recurso hoje muito utilizado também pelos

vinen professores como apoio as suas aulas em curso a3 distdncia, No entanto, um
estudo e andlise de algumas conferéncias, relatos de experiéncias e dicas para
VIDEOCONFERENCIA participar de uma videoconferéncia bem como os indmeros tutorizis disponiveis

nas universidades que j& utilizam esse recurso como apoio & educagio a
distdncia indicam que a falta de sucesso no uso deste recurso pode ser dewido
ao desconhecimento de suas potencialidades.

MATERIAL DE APOIO

0 caminho encontrado para compartilhar estas orientagdes foi reunir agqui
um conjunto de dicas, acompanhadas de videos, demonstrando sua aplicagdo.

Explore os itens do menu & esquerda para conhecer mais detalhes!

Figura 2 - Tela inicial da Oficina Virtual de Video e Videoconferéncia

Clicando no item Videoconferéncia, sao mostrados os temas explorados e
exemplificados com videos demonstrativos. A imagem central da Figura 2 funciona
também como menu de navegacao, permitindo acesso a um tema especifico a partir

do clique na tela.

1=y OFICINA VIRTUAL DE VIDEO E VIDEOCONFERENCIA
_epsijico
2

Conhecendo a videoconferéncia
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Os recursos para videoconferéncia ou gravagdo de video estio
disponiveis para todos os professores e alunos da Universidade, seja via
softwares como MSM ou Skype, mas e principalmente via ambiente
Breeze.

No entanto, poucos saberm como proceder quando precisam participar de
uma videoconferéncia ou gravar um video,

Este espago propfe-se 3 apresentar arientagdes gerais sobre postura,
vestuario, iluminagdo, uso do microfone, etc. na forma de animagdes
interativas, de forma gue o usudro possa experimentar varias
possibilidades e intuitivamente distinguir quais as arientagées adequadas

Navegue pelo menu ou cligue nos itens que julgar interessantes na
imagem e conhega mais sobre videoconferancia!

Figura 3 - Hipertexto sobre Videoconferéncia



O hipertexto “Video” contém orientagdes especificas sobre a construcao de videos, a
partir do estudo de Roteiros, apresentacdo dos principais equipamentos necessarios,
orientacdes sobre gravacdo e edicdo de videos. A preparacao de apresentacdes
(slides) é um recurso cada vez mais usual na comunidade académica. No entanto,
as possibilidades que os programas de edicdo apresentam nem sempre s&o
utilizadas plenamente, quer por desconhecimento dos recursos técnicos, quer por
desconhecimento de aspectos estéticos. Assim, o hipertexto “Material de Apoio”,
apresenta orientacdes técnicas e estéticas que favorecerdo a construcao de slides
que explorem estes aspectos de modo mais intenso, além de sua interacdo com
videos e videoconferéncias, abordando os seguintes aspectos: organizagdo do
conteddo, preparacdo do primeiro slide, tipologia, diagramacdo, apresentacdo de
tabelas e graficos, utilizacdo de planos de fundo e figuras, selecdo de cores,

camadas e linhas guias.

CONCLUSOES

O hipertexto serd validado a partir de seu uso em oficinas de capacitagcdo de
docentes da UFRGS. A partir dessas experiéncias, que serdo realizadas tanto
presencialmente quanto em oficina a distancia, serdo avaliados os varios aspectos
envolvidos com vistas a melhorias e atualiza¢des, envolvendo a inclusdo de um guia
de navegacado, proposi¢cdo de desafios ao navegador e, se necessario, recursos para
avaliagdo dos conhecimentos. Como modelo, adotaremos a proposta ja disponivel
para outro espaco no sitio e-Psico, implementada em flash baseado em
“xml2”,como mostra a Figura 4. Este recurso permite a criagdo de um banco de
dados de questdes, que vao sendo apresentadas ao usuario na medida em que

navega nos espacos do sitio.

2 Extensible Markup Language (XML)é um formato indicado pelo World Wide Web
Consortium (W3) para gerar linguagens de marcacado e permitir o compartilhamento de
informacgdes através da Internet.



Guia de Problematizagao

Este é 0 espaco destinado para a guia de navegaggo.
Aqui o usuario me encontrara para ajuda-lo a explorar
o sitio de uma forma dindmica e didatica. Neste
espaco proporei desafios, farei questfes e exercicios

através do flash baseado em xml.
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Figura 4- Modelo de guia de navegacao




