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Introducao: Este trabalho trata da criacdo de objetos de aprendizagem, que
reunidos formam um RPG (Role Playing Game), também conhecido como Jogo de
Interpretacéo de Papéis, onde o aluno interpreta um personagem que utilizara a
Matematica como um recurso que permita a superacado de problemas que surgem
no contexto do jogo.

Objetivos: Explorar na producdo do material, os recursos que justificam e motivam
0 uso do computador como um instrumento que contribua para a aprendizagem de
conceitos de Matematica e que juntamente com atividades ludicas, compor um
material que aborde os conceitos de:

Proporcdes;

Calculo mental;

Trigonometria;

Sistemas de coordenadas;

Leitura e interpretacao de graficos;

Simetria no plano;

Introducédo a légica;

De forma contextualizada, propde-se a resolucao de problemas e a manipulacdo do
objeto de aprendizagem interativo.

Outro fator relevante, no desenvolvimento deste projeto, é tornar disponivel o
material e os arquivos com o coédigo de programacdo. Desta forma, outros
profissionais podem aprimorar os objetos de aprendizagem, de acordo com proéprio
carater de constante inovacdo das novas tecnologias.

Metodologia: Nossa principal ferramenta de criacdo dos materiais em
interatividade serd a utilizacdo de programacao Actionscript, préopria do programa
Macromedia Flash.

Resultados: O presente projeto esta em desenvolvimento.

Conclusao: Projeto estd em desenvolvimento.

Palavras-Chave: educacdo a distancia, objetos de aprendizagem em Matematica,
ambiente virtual de aprendizagem.
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