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Introducédo: O trabalho realizado focaliza em objetos virtuais de aprendizagem
duas tradicionais linguagens bidimensionais da area de Artes Visuais: a Pintura e o
Desenho. A primeira abre uma janela para um atelier de pintura em seu contexto de
ensino-aprendizagem presentificando a rede de referéncias experienciais e historico-
conceitual que o sustentam; e a segunda abre uma janela para a reflexdo sobre
uma técnica especifica partindo da relacdo de um conjunto de referéncias gréafico-
plasticas significativas na construcao histérica da linguagem do desenho.
Objetivos: Construir objetos de aprendizagem que possam funcionar como janelas
para o desenvolvimento da aprendizagem na area de Artes Visuais.

Metodologia: Discussao e reflexdo sobre os limites de abrangéncia dos objetos,
levantamento histérico-conceitual, pesquisa de campo, constru¢cdo do design do
objeto e definicdo das necessidades tecnoldgicas: software e video-foto-som a
serem utilizados.

Resultados: Objeto virtual de aprendizagem “Caixa de Pintura” com foco nas
transformacfes das técnicas a partir dos processos industriais. Objeto virtual de
aprendizagem “Caderno de Desenho” com foco na reflexdo sobre o desenho a
carvdo, nha passagem do desenho como linguagem adjetiva para linguagem
substantiva.

Conclusao: A construcdo de objetos virtuais de aprendizagem para o0 ensino-
aprendizagem da area de Artes Visuais gera a possibilidade de abrir janelas ao
longo de um processo que tem na experiéncia pratica individual uma passagem
obrigatéria no caminho da reflexado tedrica.

Palavras-Chave: educacdo a distancia, objetos de aprendizagem, ambiente virtual
de aprendizagem.
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