Objetivos

Realizar um embasamento teodrico-pratico sobre o tema
Arquiteturas Pedagogicas para EAD.

Apresentar possibilidades de Arquiteturas Pedagogicas e seus
componentes: o planejamento pedagogico, as ferramentas, os
recursos tecnologicos e os conteudos de ensino.

Apresentar diferentes concepgodes epistemologicas para as
arquiteturas e projetos de aplicabilidade das AP’s em EAD.

Proporcionar a formacgao continuada de professores do ensino
superior no que se refere as arquiteturas pedagogicas e ao
design pedagogico para a construcao destas arquiteturas .

Metodologia

A pesquisa para a construgcao do objeto passa por quatro etapas,
que estao sendo realizadas de forma ciclica:

Concepcao do Projeto

* Definicido da equipe.
* Organizagao das linhas mestras e planejamento inicial do OA.
* Estabelecimento dos pressupostos teoricos

* Reflexao acerca do tema central.

2 Planificacao

* Estudo do storyboard e da navegacao, devido a sua estrutura
nao-linear.

* Definicdo dos tipos de recursos e midias que disponibilizaria
(textos, videos, imagens, etc.).

‘Delimitacao dos conteudos, com um levantamento tedrico de
material impresso e de textos disponibilizados na web.
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Coordenadora: Profa. Dra. Patricia Alejandra Behar
Equipe: Ana Paula Frozi, Maira Bernardi,
André Ressel, Cristina Alba

Objeto ARQUEAD

 Simulara situacdes cotidianas de um professor que esta
comecando a atuar em EAD. Estas simulacées serao em forma
de animacoes, com cenas como em um filme.

* O personagem “Professor” passara por dificuldades
semelhantes as que os professores enfrentam no momento de
se familiarizarem com a EAD

* O usuario do objeto devera ajuda-lo a resolver estas questoes
participando de palestras virtuais, resolvendo desafios, lendo
textos, entre outros recursos que o objeto disponibilizara.

Objeto Design Pedagogico

* Tem como objetivo proporcionar situagoes de aprendizagem no
que se refere ao design pedagogico em EAD, unindo fatores
pedagdgicos e tecnologicos (ergonomia e usabilidade).

3 Implementacao

* Definicdo da ferramenta Flash, AutoCAD e Autodesk 3D
Studio MAX de programacdo elaborando os primeiros
prototipos do objeto até alcancgar a sua versao final.
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* Teste do funcionamento do objeto, seu grau de adequacao ao
publico-alvo e o nivel de cumprimento dos objetivos .

* Analise do objeto quanto as suas caracteristicas tecnicas (tamanho
do arquivo e programacao), funcionais (animacoes e layout das
telas), didaticas (referenciais teoricos e desafios) que constam no
projeto.

Consideracoes

* O ARQUEAD encontra-se na fase de escrita de conteudos e
montagem do roteiro com as cenas dos personagens, bem como
elaboracao dos primeiros prototipos.

* O objeto sobre Design Pedagodgico encontra-se na fase de pesquisa
de conteudo e estudo para a interface que, provavelmente sera uma
galeria de Arte.

Contatos: pbehar@terra.com.br

www.nuted.edu.ufrgs.br



