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A experiéncia do Laboratorio de Ensino Virtual- Enfermagem (LEV-Enfl) da
Escola de Enfermagem da UFRGS no desenvolvimento de objetos de
aprendizagem digitais (OAD), demonstra que a aplicabilidade tem boa
receptividade pelos alunos e professores da area . O objetivo desse trabalho &
relatar a experiéncia no desenvolvimento de um projeto de aprendizagem sobre
sinais vitais junto a alunos da primeira etapa do curso de enfermagem da
UFRGS utilizando OAD. Em 2006, com o apoio da Secretaria de Educacgéo a
Distancia da UFRGS, o LEVI-Enf desenvolveu seis objetos de aprendizagem
sobre o tema sinais vitais, especialmente direcionados para estudantes recém-
ingressos no curso de graduacdo, uma vez que € conteudo da disciplina
Fundamentos do Cuidado Humano I. O referencial pedagdgico utilizado
fundamentou-se nos principios norteadores dos grupos tutoriais da
aprendizagem baseada em problemas, os quais sao a definicdo do problema, a
analise definindo termos presente no estudo de caso, levantamento de
hipotese, resolugbes possiveis para cada hipotese e fundamentacdo
justificando as hipoteses (MAMEDE, 2001). No semestre 2007.1 o modulo de
sinais vitais , junto aos 47 alunos matriculados na disciplina, utilizando o
Teleduc® foi utilizado para intermediar as interacfes, hospedar o material
digital e a produgdo dos alunos. Concomitantemente, transcorreu praticas de
verificacdo de sinais vitais no laboratorio de ensino. Os resultados preliminares
indicam que os alunos demonstraram interesse em acessar 0s objetos,
referindo surpresa pela presenca de animacbes e videos. A utilizacdo do
ambiente virtual ficou restrita a publicacdo das resolu¢cdes dos estudos de caso,
sem ter tido participacdo dos alunos no férum e no bate-papo. Considera-se
positivo o projeto de aprendizagem proposto, pois dinamizou o0 ensino
presencial, os alunos iniciaram a desenvolver habilidades na area da
informatica e na resolucéo de problemas, porém foi observado que os mesmos
nado apresentaram interesse em aprofundar conhecimentos a partir de
conteudos e discussfes através de ambiente virtual.



