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INTRODUCAO: VEHICLE SIMODEL:

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de » Ferramenta grafica que permite testar o projeto em
modelos dindmicos automotivos de veiculos de campos de aplicacdo distintos com confiabilidade, antes
transporte de carga em ambiente multicorpos. A da construcio de protétipos;

implementacdo dos modelos leva em conta o efeito de + Fornece resultados numéricos para forcas nas
descolamento dos pneus do terreno, e tem seu suspensoOes, deslocamentos, velocidades e aceleracdes
funcionamento baseado na excitacao da estrutura do para todos os graus de liberdade do sistema e emprega-
caminhdo pela base, usando como sinal a amplitude do os na analise comparativa do comportamento do
terreno variando no tempo (perfil do pavimento). A veiculo para quaisquer tipos de pavimento;
manipulacdo e criacao dos modelos ¢ feita através de  « Possibilita ao usudrio posterior andlise estrutural do
uma ferramenta grafica - batizada de Vehicle SiModel - veiculo pelo método de elementos finitos, através da
que permite a alteragao dos parametros dinamicos, bem aplicacdao das forcas dinamicas obtidas com o presente
como a troca do tipo de pavimento usado nas modelo.

simulacOes e possibilita a comparacao de modelos
distintos, em diferentes terrenos, com visualizacdo direta
dos resultados.

Vistas ortograficas dos modelos de veiculos de transporte de carga

Vistas do Entrada dos dados de Entrada das Entrada das Distancias Velocidade
veiculo. rigidez e amortecimento. massas. Inércias. entre eixos. do veiculo.
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. Interface grafica desenvolvida para simulacéo dinamica de veiculos de transporte de carga e
pavimentada.

suas principais partes.

CONCLUSOES:

A metodologia aqui apresentada mostra-se atil em diversas
fases do projeto veicular, desde a escolha de parametros
primarios no projeto, como as massas, rigidez das molas e
amortecimentos, bem como o nivel de agressividade em que o
veiculo sera submetido. A partir dos valores de for¢ca dindmica
assim obtidos, pode-se implementar modelos numéricos
confidveis, tanto para calculo estrutural quanto para andlise de
estabilidade e conforto veicular, tendo em vista que as

llustrac&o das equacdes diferenciais de movimento montadas em diagrama de excitag’c”)es empregadas se referem efetivamente a pavimentos
blocos em software comercial. .
encontrados no Brasil.
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