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A pesquisa se apoiou, inicialmente, nos conceitos desenvolvidos por
Gilles Deleuze em suas obras “A Imagem-Movimento; cinema I” e “A
Imagem-Tempo: cinema I, mas procurando aplica-los ao meio
videografico, visando assim uma reflexdo sobre o video na arte
contemporanea.

Analisar videos compartihados no ambiente digital Videre

(atualmente disponibilizado em http://enyschuch.net/videre) a partir
das obras de Gilles Deleuze, “A Imagem-Movimento; cinema |I” e “A
Imagem-Tempo: cinema II”, visando uma reflexao sobre o video na
arte contemporanea.

Inicialmente, fol realizada a leitura dos livros “A Imagem-Movimento;
cinema |I” e “A Imagem-Tempo: cinema II”, de Gilles Deleuze com
discussbes quinzenais. Posteriormente, comecou-se a analise de
videos, primeiramente o0s realizados pelo grupo de alunos da
disciplina Producéo Video-Fotografica em Danca, da Licenciatura em
Danca da Universidade Federal do Rio Grande do Sul e, em
sequéncia, os trabalhos compartilhados por Regina Veiga, ex-aluna
do Bacharelado em Artes Visuais do Instituto de Artes da UFRGS.

Iniciou-se a analise pelos videos da turma da Licenciatura em Danca
— experiéncias iniciais com a tecnologia digital e nem todos estavam
disponiveis em rede, pois alguns alunos nao quiseram exibi-los na
Internet — entao, optou-se pelos videos de Regina Veiga. Seu
trabalho de graduacéao, realizado em 2009/2 e intitulado “Ficgdes
Cruzadas — Realidades em Interacdo com a Realidade”, € composto
por trés videos: “Alice”, “O Espelho” e “O Unicdrnio”. Narrativas nao
lineares, exigem atencao do observador para acompanhar as
iInteracOes propostas por cada video.

Em “Alice”, temos um stop-motion que
nasceu do acaso:. em uma festa uma
menina brincava com sua sombra na
projecdo improvisada do filme
“‘Kom...Ik (Kommunikation)”, de Peter
Weibel. Regina entao passou a
fotografar e a dirigir a menina, fazendo
depois o0 video com as imagens.
VEIGA, Regina. Alice, 2008-2009. Video, 2min2s  D€POIS de “Alice”, vieram o0s outros

dois videos, “O Espelho” e “O Unicérnio”, com imagens dos filmes
“‘Blade Runner” e "Hamsarayan”, de Ridley Scott e Abbas Kiarostami,
respectivamente. Os filmes foram escolhidos pela luz, pela estetica,
sendo o primeiro um classico dos anos oitenta e o segundo um curta
Institucional.

‘O Espelho” é feito com sobreposicdo de imagens, levando a
sobreposicdo de sons. Ha no video varios espacos diferentes,
sobrepostos também, o que confunde a visao do espectador. De
acordo com as sobreposi¢coes, temos entao dois ou mais tempos, e o
tempo resultante dessa interseccao.
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Em “O Unicérnio”, o que ofusca o observador é a presenca de quatro
janelas com Iimagens diferentes, sendo uma acelerada (direita
superior) e uma em slow-motion (esquerda superior), enguanto 0S

seus sons sao simultaneos,
gerando muitas vezes certo
desconforto pelos ruidos

sobrepostos a outros sons. Sao
guatro tempos que diferem entre si
tambéem, sendo que um deles, a
direita superior, passa a ocupar
toda a tela do video apos as outras
desaparecerem. [Essa, mostra
entao um unicarnio.

VEIGA, Regina. O Espelho, 2009. Video, 3min 32s.

A sucessao de imagens funciona como enunciados. Dessa forma,
podemos entender o video como uma linguagem em gue nos €
proposta uma narrativa formada por imagens gue constituem um todo
que muda com o decorrer do tempo. O video é composto por
elementos sensorios; e quando esses elementos sdo nao soO visuais,
mas também sonoros, deve ser analisado sob esses dois aspectos
em conjunto.

Em seus videos Regina Veiga nos prop0e a contemplacdo de
narrativas néo lineares em que a interacdo do som com a imagem €&
constante. Como integrantes dos videos, 0s elementos sonoros estao
ligados ao que € visto, o0 que faz
com que “a imagem inteira deva
ser ‘lida’ nao menos gue Vvista,
legivel tanto quanto visivel.”
(DELEUZE, 2005, p. 34)

As atuacOes dos personagens
se estruturam como mais uma
camada/narrativa, que trazem
para si todo o universo do que é
projetado, e com isso, tambem,

todos os tempos ja existentes, criando o proprio tempo do video.

Os personagens presentes nos videos de Regina sao figuras que
Deleuze denominaria de atores nao-profissionais, ou “atores-
mediuns”, ou seja, visionarios que identificam nas imagens projetadas,
no acontecimento vivenciado, a parte irredutivel do que Ihes acontece,
reagindo a elas de forma que nos faz ver o que ha de significativo nas
Imagens através de seu dialogo com as projecodes, de seus gestos e
expressoes que conversam com as situacoes mostradas.

O ator-medium é capaz de ver, e assim nos guia, nos faz ver aquilo
gue para ele é significativo. Entdo, com a ajuda desse vidente e com
NOSSOS esguemas sensorio-motores pré-estabelecidos, formamos
Nnosso entendimento, ou ao menos a direcao deste, sobre o todo do
video.
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VEIGA, Regina. O Unicdrnio, 2009. Video, 2min 42s.
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