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INTRODUÇÃO 
Esta	
   pesquisa	
   se	
   insere	
   no	
   âmbito	
   dos	
   estudos	
   sobre	
   a	
   cena	
  
intermedial,	
   ou	
   seja,	
  manifestações	
   espetaculares	
   que	
   contam	
  
com	
  a	
  presença	
  ao	
  vivo	
  de	
  pelo	
  menos	
  um	
  performer	
  e	
  que	
  se	
  
constroem	
  em	
  um	
  ambiente	
  onde	
  aos	
  disposi:vos	
   tradicionais	
  
do	
   teatro	
   estão	
   agregados	
   a	
   equipamentos	
   de	
   alta	
   ou	
   baixa	
  
tecnologia.	
  	
  
Dentro	
  desse	
  contexto,	
  este	
  trabalho	
  busca	
  inves:gar	
  de	
  forma	
  
empírica	
  de	
  que	
   forma	
  a	
   ar:culação	
  entre	
  mídia	
   audiovisual	
   e	
  
cena	
   pode	
   contribuir	
   para	
   a	
   composição	
   de	
   uma	
   “cena	
  
pensamento”.	
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-­‐  Explorar	
   a	
   ar:culação	
   entre	
   cena	
   e	
   mídia	
   audiovisual	
   sob	
   os	
  
princípios	
   do	
   pensamento	
   complexo:	
   dialógico;	
   recursivo;	
   e	
  
holográfico.	
  	
  

-­‐  Criar	
   um	
   experimento	
   cênico	
   a	
   par:r	
   do	
   conceito	
   cena	
  
pensamento.	
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CENA	
  
PENSAMENTO	
  

OBJETIVOS 

REFERÊNCIAS 

1.  A	
   par:r	
   do	
   texto	
   dramá:co	
   curto,	
   O	
   Coro	
   dos	
   Amantes	
   a	
  
Caminho	
  do	
  Hospital	
  a	
  de	
  Tiago	
  Rodrigues,	
  foram	
  realizadas,	
  
através	
   da	
   improvisação,	
   experimentações	
   cênicas	
   com	
  dois	
  
atores	
  e	
  diferentes	
  recursos	
  tecnológicos.	
  

2.  As	
  experimentações	
   foram	
  fundamentadas	
  em	
  três	
  modelos	
  
de	
   dinâmica	
   (dialógico,	
   recursivo	
   e	
   holográfico)	
   que	
  
interferiram	
   nos	
   fatores	
   de	
   tempo,	
   espaço	
   e	
   relação	
   ficção-­‐
real.	
  

3.  Estes	
   princípios	
   determinaram	
   a	
   definição	
   da	
   composição	
  
final	
  ao	
  longo	
  dos	
  ensaios.	
  

4.  	
  Realizou-­‐se	
  uma	
  demonstração	
  pública	
  do	
  experimento	
  final	
  
e	
  também	
  o	
  registro	
  videográfico	
  da	
  mesma.	
  

 

METODOLOGIA 

A	
  cena	
  pensamento	
  deve	
  adotar	
  como	
  principio	
  de	
  composição	
  
o	
  funcionamento	
  do	
  pensamento	
  humano,	
  aqui	
  compreendido	
  
dentro	
   da	
   perspec:va	
   teórica	
   da	
   complexidade	
   de	
   Edgar	
  
Morin.	
  	
  
 

PRESSUPOSTO TEÓRICO 

EXPERIMENTO CÊNICO 
-­‐  Cena	
  simultânea	
  com	
  uma	
  disposição	
  espacial	
  de	
  passarela.	
  
-­‐  Suportes	
  de	
  vídeo:	
  Projeção	
  sobre	
  parede	
  preta	
  e	
  monitor.	
  
-­‐  Vídeos	
   ao	
   vivo	
   e	
   pré-­‐gravados	
   operados	
   pelos	
   próprios	
  

atores.	
  

Dialógico	
  
	
  
-­‐	
   Coexistência	
   de	
   duas	
   lógicas	
  
contraditórias.	
  
-­‐	
   A	
   presença	
   virtual	
   convivendo	
  
com	
   a	
   presença	
   real	
   em	
   tempos	
  
diferentes.	
  

Recursivo	
  
	
  
-­‐	
  Desenvolvimento	
  espiralado	
  de	
  
causa	
  e	
  efeito.	
  
-­‐	
  Referências	
  de	
  cenas	
  anteriores	
  
em	
   vídeo	
   se	
   relacionam	
   com	
  
cena	
  presente.	
  

Holográfico	
  
	
  
-­‐	
  Uma	
  pequena	
  parte	
  contém	
  todas	
  
as	
  informações	
  da	
  totalidade.	
  
-­‐	
   	
  O	
  balão	
  u:lizado	
  na	
   cena	
   inicial	
  
reaparece	
  durante	
  toda	
  a	
  narra:va	
  
assumindo	
  diferentes	
  funções.	
  


