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Questao de pesquisa

Qual é o grau de verossimilhanca necessario para
que as representacoes nas interfaces graficas
sejam compreendidas?

[P’roblema de pesquisa

O uso de metaforas no design de GUIs tem sido
objeto de criticas severas nas ultimas décadas e
passou a ser considerado improdutivo.

Experiencia de percep¢ao
espacial em ambientes digitais

3 tipos de espacos /

I
Espaco niveis de espacialidade:

Representado
-Espaco representado
(“mundo do jogo“);
-Espaco da representacao
(“elementos na tela”);

Espaco da -Espacgo material (mundo real).
Representagao

Espaco
Material

O experimento
(segunda bateria)

Conclusoes e resultados

Os resultados obtidos com as interfaces de

Objetivo: verificar variagoes na experiéncia espacial do
jogador em interfaces de games alternando modos de
jogo on-line e off-line.

[Procedimento: sessoes de jogo alternando modos on-
line e off-line acompanhadas por observac¢oes dos
pesquisadores, questionarios de perfil e entrevistas
semi-estruturadas.

Amostra: homens, gamers, de diferentes idades, niveis
de instrucao e familiaridade com jogos do tipo FPS e
com o titulo Battlefield 3.

game confirmam o que havia sido verificado na
primeira bateria de experimentos (com
interfaces de software):

-/A experiéncia espacial -a compreensao do
espaco das interfaces e aplicativos- em GUIs
nao depende da literalidade das
representacdoes nem é mais forte quando em
situacoes online;

-Nos games, o principal fator para a
experiéncia espacial parece ser a narrativa.
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