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Resumo: O uso das tecnologias digitais na educacdo constitui um elemento com potencial inovador e
transformador das praticas educacionais vigentes, podendo interferir nos fendbmenos e processos educacionais.
Um dos grandes desafios na implantacdo e uso dessas tecnologias em todos os niveis de ensino, em especial na
educacdo superior, realizada na modalidade a distancia (EAD), ¢ “que realmente representem uma inovagio nos
métodos de ensino e uma melhoria dos processos e resultados da aprendizagem” (COLL e MONEREO, 2010, p.
33). O empreendedorismo é um tema que vem se destacando, devido a sua enorme influéncia na economia do
pais, e, nos Gltimos anos, no processo educacional. O foco da Educacdo Empreendedora ndo esta centrado
apenas no conteldo que se deve aprender, mas também na forma como se aprende. Na Educacdo Empreendedora
0 que se busca é gerar atitudes e acBes empreendedoras nos alunos, sendo que a agdo empreendedora é
caracterizada pela capacidade de geracdo de novos conhecimentos a partir da experiéncia de vida do sujeito,
tanto de um saber cientifico quanto de um know-how (DOLABELA, 2003, p. 22). A UFRGS realiza, ha treze
anos, um curso de extensdo intitulado Maratona de Empreendedorismo, que tem como objetivo desenvolver o
potencial dos empreendedores, capacitando na elaboragdo do plano de negdcios e possibilitando que testem suas
ideias e coloquem em pratica. Visando ampliar as agdes e os resultados do curso, desde 2009 sdo desenvolvidas
estratégias de aprendizagem com o auxilio das tecnologias digitais, tendo como foco a “construgdo da
curiosidade, da imaginacéo, da autonomia, enfim, do conhecimento, distante do ambiente quase monétono das
salas de aula tradicionais” (NASCIMENTO e COSTA, 2004, p. 2). Sendo o empreendedorismo e a EAD temas
gue estdo em crescente evolugdo, estou desenvolvendo no projeto de Mestrado arquiteturas pedagogicas que
serdo inseridas na edicdo de 2013 da Maratona de Empreendedorismo, que inicia suas atividades na metade do
més de julho. As arquiteturas pedagdgicas sdo definidas como “suportes estruturantes” para a aprendizagem
(NEVADO, CARVALHO e MENEZES, 2007), e rompem com 0s pressupostos da educacdo tradicional,
centralizando a constru¢do do conhecimento no aluno, a partir da sua vivéncia de experiéncias, de reflexdes e
metarreflex@es, em interagdo com o meio (NEVADO, DALPIAZ e MENEZES, 2009). Neste trabalho serdo
apresentadas duas arquiteturas pedagogicas que estdo sendo desenvolvidas com o suporte do ambiente
MOODLE e do ambiente Debate de Teses, bem como os resultados esperados. A arquitetura de debate de teses
sera utilizada em uma atividade pré-curso, com o intuito de possibilitar uma reflexdo inicial acerca do plano de
negécios e modelo de negdcios. A arquitetura de resolucdo de problemas serd utilizada no decorrer do curso e
visa proporcionar aos alunos experiéncias significativas com desafios reais de empresas. As duas arquiteturas
focam no interesse dos alunos (NEVADO, MENEZES e JUNIOR, 2001 e NEVADO, CARVALHO e
MENEZES, 2007) e buscam despertar a curiosidade, a criatividade e o trabalho cooperativo. Este trabalho é de
natureza qualitativa e esta sendo desenvolvido em quatro etapas. A primeira consistiu na busca de referencial
tedrico e no levantamento de estratégias de aprendizagem em EAD, optando-se em trabalhar com arquiteturas
pedagdgicas. Na segunda etapa (etapa atual), as arquiteturas pedagdgicas estdo sendo planejadas e
desenvolvidas. A terceira etapa esté relacionada ao uso das arquiteturas pedagdgicas no curso e a quinta etapa a
andlise dos dados, que ocorrerdo no periodo de julho de 2013 a margo de 2014. Espera-se acompanhar e analisar,
a partir dos pressupostos piagetianos de tomada de consciéncia e fazer e compreender (PIAGET, 1978), o
processo de constru¢do de conhecimento dos alunos referente as suas agdes envolvendo o desenvolvimento do
plano de negocios e do modelo de negocios, através da transformagdo das certezas provisdrias iniciais em
conhecimento conceitual. Adicionalmente, pretende-se avaliar o potencial das arquiteturas pedagogicas para
apoiar essa construcao.
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