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Estdo sendo desenvolvidos ambientes virtuais de aprendizagem, utilizando a Internet para potencializar o
desenvolvimento de habilidades e condutas matematicas consideradas relevantes, com base em paradigmas construtivistas e
interacionistas. Para isso estdo sendo planejadas estratégias de aprendizagem, de forma a incentivar o aluno a refletir sobre os
conceitos e problemas, na busca de desenvolver aprendizagem significativa. Estdo sendo utilizados softwares como Word,
Frontpage, Composer, Corel Draw e do Scientific Notebook para a construcdo e configuracdo dos hipertextos; A construcéo,
configuragdo e testagem dos ambientes sdo realizadas com base em planejamento desenvolvido pela orientadora. As tarefas
desenvolvidas consiste em configurar e atualizar os hipertextos, disponibilizando-os em enderecos autorizados pelo administrador
de rede da Universidade. A configuragdo é realizada levando em conta varidveis como: possibilidades de interacdo, possibilidades
de aprendizagem significativa, amigabilidade, funcionalidade, velocidade de acesso, dentre outros. A atualizacéo € feita a partir de
dados e informacGes dos alunos e da necessidade de acrescentar tarefas de aprendizagem ou mais informag6es conceituais sobre
os temas desenvolvidos nos ambientes. A analise dos dados e informacOes sobre o processo desenvolvido pelos alunos, esta
permitindo identificar variaveis que interferem no processo de aprendizagem num ambiente informatizado. Parece ficar claro que,
ndo ¢ suficiente, disponibilizar paginas na web com recursos e ferramentas. E fundamental mudar a cultura e a concepgio de
professores e alunos em relacéo ao processo de ensino-aprendizagem. Também pode ser dito que os hipertextos programados ndo
contém problematiza¢des suficiente para permitir interacfes a aprendizagem significativa. Esse estudo indica a necessidade de
desenvolver, previamente, atividades que permitam o desenvolvimento de habilidades de autoestudo, interpretacdo de textos
matematicos, reflexdo (metacognicao), para os alunos e sugere novas questdes de pesquisa.
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