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SISTEMA DE SIMULACAO EM ELETROMAGNETISMO PARA FINS DIDATICOS. Luciane Machado
162 Fraga, Selan Rodrigues dos Santos e Antdnio Vanderlei dos Santos (Departamento de Engenharias e Ciéncia da
Computagdo, GIESS, URI).

Recentemente a Realidade Virtual juntamente com a Visualiza¢do Cientifica tém-se apresentado como tecnologias
de ponta. A associagdo de Simulagbes a estas tecnologias apresenta-se como uma alternativa na verificagdo e observacéo
aproximada do comportamento real de varios experimentos. Ao mesmo tempo, no cenario educacional, verifica-se uma crescente
demanda por software que oferegam suporte ao processo de aprendizagem em diversas areas do conhecimento. Esta tendéncia ndo
é diferente em Eletromagnetismo. O presente trabalho apresenta um sistema educacional de treinamento, como uma forma de
minimizar esta demanda. A aplicacdo lanca méo de técnicas de realidade virtual e visualizagdo cientifica para representar, simular
e visualizar fendmenos relacionados ao Eletromagnetismo. O software esta sendo desenvolvido sob uma modelagem orientada a
objetos, utilizando-se a linguagem C++ associada a biblioteca grafica OpenGL. Pretende-se oferecer um sistema de alto
desempenho que permita visualiza¢des graficas das simulagdes nas formas 2D e 3D. O sistema disponibiliza 4 tipos de atividades:
a) exploragdo: investigar os elementos produzidos durante a fase de modelagem; b) analise: estudo e avaliacdo dos
comportamentos dos objetos modelados e seus relacionamentos dentro de um contexto definido; c) simulagdo: realizar
experiéncias pré determinadas, averiguando seus resultados, e; d) comunicagdo: producdo da visualizagdo adequada ao
experimento, como forma de comprovagdo e verificagdo do contetido instrucional e da modelagem do problema. Espera-se que o
sistema seja aplicado tanto a nivel do ensino médio como ensino superior, permitindo aos alunos a realizagdo de experimentos
solicitados pelo professor, presentes em livros ou mesmo experimentos livres. (FAPERGS-BIC/URI).
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