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GUIA DE AJUDA INTERATIVO DOS SIMULADORES DO LABORATORIO DE ENSINO DE TEORIA
008 DA COMPUTACAO. Ingrid de Vargas Mito, Tiaraji Asmuz Diverio (Laboratério de Computacdo de Alto
Desempenho, Instituto de Informatica, UFRGS)

O estudo sobre o desenvolvimento de ferramentas instrucionais para o ensino de Teoria da Computagéo, tem sido
um dos temas presentes nas pesquisas desenvolvidas pelo Grupo de Matematica da Computagdo da UFRGS. Nos ultimos anos, no
Saldo de Iniciagdo Cientifica, foram destaque os trabalhos que descreviam os simuladores da maquina de Turing e da maquina de
Post. Eles sdo ferramentas que visam emular as maquinas abstratas de Turing e de Post, para auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem da Teoria da Computabilidade e da nogéo de algoritmo/programa. Os simuladores s&o modulos de um ambiente de
ensino que estd sendo proposto. Nesse trabalho, estd sendo apresentado o Guia de Ajuda Interativo, que é outro médulo do
ambiente que tem por finalidade ajudar os alunos de forma mais interativa a utilizar essas ferramentas. Esse guia foi definido e
implementado utilizando-se a ferramenta de animac&o grafica flash. Ele explica de forma simples, rapida e clara as nogdes basicas
de como utilizar os simuladores. Sendo, o flash uma ferramenta gréafica compativel com a WEB, o guia interativo ficou de facil
acesso a todos os usudrios dos simuladores. Inicialmente, o Guia de Ajuda Interativo abrange o modulo do simulador da maquina
de Turing, integrando os trés ambientes existentes: editor de programas-Turing, computagdes orientadas por grafos e computacoes
orientadas por transi¢cdes. O Guia de Ajuda Interativo se constitui em mais uma das ferramentas que virdo a compor o ambiente
integrado do Laboratorio - de uso presencial - e, futuramente, sera disponibilizado na WEB, para auxilio ao ensino presencial e
remoto. A validacdo desse trabalho serd feita pelo prdprio grupo e pelos alunos da disciplina de Teoria da Computagdo.(CNPg-
PIBIC/UFRGS).
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