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“Resource Description Framework, ou RDF, é uma fundagdo para processamento de meta-dados, a qual fornece

interoperabilidade entre aplicacdes que trocam informagBes compreensiveis pelas maquinas na web”. Estes
documentos sdo utilizados em conjunto com arquivos j& existentes para facilitar a procura dos experimentos, 0s quais podem
oferecer, por exemplo, uma procura temética. E uma ferramenta fundamental para trocas de informagdes entre sistemas que
utilizem ou ndo mesmo padrdo. Recursos interativos sdo experimentos ou objetos os quais exigem para seu funcionamento, agfes
inteligentes por meio de agentes. Estes recursos possuem dois aspectos a serem analisados: aspectos estaticos e dinamicos.
Aspectos estaticos sdo todas aquelas informacdes referentes ao experimento que ndo mudam com o passar do tempo. Para
representar informagdes desse tipo, existe um padréo ja definido, o CIMI / Dublin Core. Aspectos dindmicos sdo informacoes
referentes a interagdo dos agentes com o recurso, sendo que estas sdo divididas em dois niveis: ldgico e fisico. O nivel l6gico
descreve as agdes légicas e infralogicas definidas por Jean Piaget, que estdo presentes em todo processo de uso de recursos
interativos. O nivel fisico descreve, ordena cada passo de interacdo e identifica os agentes que estdo interagindo com o recurso.
Para realizar o trabalho, foi necesséario o estudo da linguagem XML, que fornece a estrutura para a aplicacdo RDF, e também
utilizar elementos descritivos definidos através de esquemas RDF, para organizar as informacfes a serem colocadas nos
documentos descritores de recursos. O presente trabalho consistiu, portanto, na definicdo de um padréo para representar, em
documentos RDF, os aspectos dindmicos de recursos interativos, tendo por base os conceitos indicados acima. (CNPq).





