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Muito, tem sido dito a respeito da utilizacdo e da importancia das novas tecnologias no ensino e no aprendizado de

Matematica. A utilizagdo de softwares matematicos, permitem e possibilitam a transi¢do de um ambiente tradicional
de ensino (sala de aula, giz e quadro negro), para um ambiente de ensino atualizado e que utilize tecnologias alternativas de ensino
e recursos metodoldgicos correlatos. Percebe-se atualmente nas instituigdes de ensino, uma forte deficiéncia neste sentido. A
atividade docente costuma ocorrer de forma tradicional, onde a pratica mais frequente no ensino da matemética é constituida de
féormulas, exemplos e resolugdo de exercicios. Dessa maneira as aulas tornam-se mondtonas, sem relagcées com o cotidiano dos
alunos, nada desafiadoras e mostrando-nos o porqué do rendimento nessa disciplina ser desastroso nos trés niveis de ensino. As
possibilidades de aliar novas tendéncias do ensino as potencialidades das ferramentas disponiveis sugere ao profissional do
educacdo matematica, que muito mais deve ser feito, além da solugdo de exercicios contidos num livro texto. O objetivo deste
trabalho foi iniciar uma transicdo do ambiente tradicional de ensino de mateméatica para um ambiente que utiliza recursos
tecnologicos disponiveis e que possibilita ao aluno um aprendizado dindmico, motivador e significativo. Foi desenvolvido através
de um Grupo de Estudos Avangados (GEAS) intitulado "Softwares no ensino da matematica” constituido por alunos formandos do
Curso de Matematica da URI — Campus Santiago, onde os mesmos trabalharam com o SCA (Sistema de Computacéo Algébrica)
Derive, que constitui uma ferramenta importante para o apoio do ensino da matematica. O Derive é um sistema de computagdo
algébrica desenvolvida pela Soft Warenhouse Inc. (USA), trata-se de um software matematico eficiente e versatil, com apenas 200
KB. O aplicativo Derive é de facil utilizagdo para os alunos, desde que os mesmos possuam o embasamento tedrico matematico
necessario. O método empregado para desenvolver este trabalho, foi primeiramente a resolucdo de problemas através do
aplicativo Derive, sendo enfatizado os seguintes assuntos: operacdes elementares (célculo algébrico e calculo numérico),
equagdes, matrizes, sistemas de equacdes lineares, graficos de fungdes (2D-3D), limites, derivadas e integrais. Em seguida, o0s
alunos integrantes do GEAs, montaram em grupos, um detalhado material didatico instrutivo, visando possibilitar que qualquer
pessoa possa desfrutar do aplicativo. Acredita-se que as informacdes apresentadas no desenvolvimento deste trabalho, fornegam a
docentes, discentes e interessados, um valioso apoio didatico ao estudo e aprendizado dessa importante ciéncia.





