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FERRAMENTA PARA O ENSINO DA CIENCIA DA COMPUTAQAO PARA CRIANCAS. José F. Sziics,
Simone Bavaresco, Claudia S. Fernandes, Paulo F. B. Menezes (Instituto de Informética — UFRGS).

Atualmente, o conhecimento de computacdo que é passado para as criangas e em cursos em geral é baseado nas
tecnologias e ndo nos conceitos computacionais. Conceitos esses que sdo necessarios ao correto entendimento dos

problemas propostos assim como para desenvolver um raciocinio légico-matematico. Nogdes importantes como algoritmos,
légica, algebra, e outros formalismos matematico-computacionais como maquinas de estados finitos (Maquina de Turing e
Autdmatos Finitos Deterministicos) e Computabilidade tém de ser passadas de maneira clara e objetiva. Para que se chegue a um
bom grau de entendimento, por parte das criangas, sdo necessarias ferramentas que ilustrem a Teoria da Computagdo de um modo
simples, intuitivo, com uma interface agradavel e de acordo com a faixa etaria que se esta trabalhando. Nesse contexto, o objetivo
deste trabalho é desenvolver um simulador que possua todos os beneficios das tecnologias disponiveis como portabilidade,
confiabilidade e interface grafica amigével, sem relegar a um segundo plano, o formalismo que serd exposto em um primeiro
momento: Autdbmato Finito Deterministico. Apds o desenvolvimento da ferramenta, tem-se por objetivo testar e utilizar o
simulador com as criangas envolvidas no projeto; assim, conforme forem surgindo dificuldades e novas necessidades serdo feitas
as modificacdes necessarias ou, ainda, desenvolver novos prototipos para a ilustragdo dos conceitos trabalhados. (FAPERGS).





