Ciéncias Sociais Aplicadas

SIMULACAO DA ESTRUTURA COGNITIVA DA CIDADE. Ana Paula Polidori Zechlinski, Ana
295 Paula Neto de Faria (Departamento de Arquitetura e Urbanismo, FAUrb — UFPel).

O presente trabalho tem como objetivo simular alguns dos aspectos da estrutura cognitiva constante da
imagem publica do espago urbano na forma de processos de interagdo espacial. Uma abordagem deste tipo abre
novas possibilidades de testar hipdteses sobre a forma como a informacdo ambiental é processada pela mente
humana. O estudo assume uma visao sistémica dos processos envolvidos na estruturacdo das informagdes ambientais
e usa como base tedrica as teorias da percepgdo e cognicdo humana, dando maior atencdo aos processos de
categorizacdo da informago e s teorias que enfatizam as relagdes entre as partes componentes e o todo percebido. A
imagem publica do espaco urbano é assumida como sendo formada a partir de representagcdes mentais do ambiente
gue apresentam uma organizacao de carater hierarquico. Os elementos do ambiente com maior nivel de preciséo e
detalhe sdo postos como estruturas de informacdo ambiental de mais baixo nivel por ndo requerem processos de
generalizacdo e abstracdo da informacdo disponivel no ambiente. Os elementos do ambiente mais genéricos
correspondem a niveis hierarquicos mais altos, necessitando para a sua formacdo processos complexos de
combinacao e interacdo entre as informacdes de mais baixo nivel. A partir do exposto acima se buscou entender
quais as influéncias que estes elementos de nivel hierdrquico mais alto podem estar exercendo sobre a selecdo dos
objetos arquitetdnicos constantes da imagem publica da cidade. Supde-se que estes processos podem ser explicados
pelos principios sistémicos da auto-organizacdo. Sendo assim, o presente trabalho pretende testar hipdteses de
estruturacdo das informagdes, com base nas interferéncias que elementos de mais alto nivel exercem sobre os
elementos arquitetdnicos, configurando um processo de retro-alimentacdo. (SESU).





