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O projeto ECO (A constituicdo do processo de aprendizagem a partir da relagdo emogao-cogni¢do nos ambientes
virtuais), busca compreender a aprendizagem do sujeito considerando a complexidade de suas interacBes. A
aprendizagem, num pressuposto construtivista, esta centrada na atividade do sujeito que é o motor da construcdo das
estruturas cognitivas. Nesse contexto a interacdo é fundamental, entendendo que a partir das interrelagdes surjam as
aprendizagens. O foco do estudo esta na investigacdo da interagdo de sujeitos (alunos e professores) nos ambientes
virtuais. Esses ambientes de aprendizagem constituem-se de multiplas linguagens potencializadas pela possibilidade
de interacdo que oferecem, pela velocidade acelerada de seu fluxo de informacdes e por sua estrutura multimidiatica
e hipertextual. Os dados serdo coletados em fdruns e formularios presentes nos ambientes construidos pelo grupo de
pesquisa LaVia (Laboratério de Ambientes Virtuais de Aprendizagem). Para a compreenséo (categorizacao e analise)
desses dados esta sendo feita uma revisao bibliografica a partir dos estudos da complexidade, segundo Edgar Morin,
da Biologia do Conhecimento, de Humberto Maturana e da Epistemologia Genética, de Jean Piaget. A partir dessa
revisdo bibliografica esta sendo construido um mapa conceitual utilizando-se o software CmapTools do Institute for
Human and Machine Cognition. A construcdo desse mapa conceitual pretende integrar as trés abordagens teéricas
apresentado suas interrelacdes, com vistas a elaboracdo de um instrumento que auxilie na fundamentacgéo tedrica para
a compreensao e analise das interaces tendo como foco a unidade emocgédo-cognicdo. (PIBIC-CNPg/UFRGS).
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