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UM MODELO DE SIMULACAO DE CONTROLE DE QoS DECENTRALIZADO. Carlos E.
127 Santin, Cristian Koliver (Departamento de Informatica, Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia, UCS).

A Internet cada vez mais tem se mostrado capaz de competir com os meios tradicionais de transmissdo
de &udio e video. Para que isso aconteca, contudo, é necessario que as aplicagdes de transmissdo audiovisual
executadas nesse ambiente fornegam, para os usuérios finais, uma qualidade comparavel aquela fornecida pelos
meios tradicionais. Uma desvantagem do uso da Internet como plataforma para transmissao de fluxos audiovisuais é
que alguns parametros relacionados a qualidade do fluxo podem sofrer variagdes grandes e descontroladas em seus
valores durante a transmissdo, devido ao congestionamento da rede e a perdas de unidades de transporte. Tais
variacOes sdo percebidas pelos usuérios finais na forma de lapsos no som, distor¢éo e estagnacdo da imagem e falta
de sincronismo entre imagem e som. Para a solugdo de tal problema, muitos mecanismos de controle de qualidade,
centralizado no emissor, tém sido propostos. Tais mecanismos, contudo, ocasionam uma sub-utilizagdo da rede por
realizarem uma adaptacdo de qualidade homogénea, que desconsidera as disponibilidades de largura de banda de
cada usuario. O objetivo deste trabalho é propor um mecanismo de controle decentralizado, através de varios
controladores posicionados nos roteadores da rede através do paradigma de redes ativas. A andlise do
comportamento desse mecanismo serd feita através de simulagdo, utilizando-se o simulador de redes Network
Simulator. A simulacdo envolve trés etapas principais: (1) definicdo e implementacdo da estratégia de comunicacdo
dos controladores, através de redes ativas; (2) definicdo e implementacdo da estratégia de monitoramento; (3)
definigdo e implementagdo da estratégia para alteragdo da taxa de bits do fluxo multimidia nos roteadores. A etapa 1
esta concluida; para a etapa 2, foi definido que a variavel de controle usada para realimentar os controladores sera a
taxa de ocupacdo da fila do roteador, estando pendente ainda a forma para implementa-la no simulador. A etapa 3
ainda ndo foi iniciada. (Fapergs)
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