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A informatica, cada vez mais, vem se tornando uma ferramenta indispensavel para a pratica da Engenharia. Com ela
a multimidia é hoje uma poderosa aliada em processos de ensino e aprendizagem, principalmente no ensino de engenharia onde se
exige a visualizacdo e compreensdo de conceitos fisicos complexos que sdo de dificil abordagem com meios didaticos
convencionais. O projeto de desenvolvimento de software para ensino de engenharia tem seguido duas linhas mestras: a énfase na
manipulacdo de imagens virtuais, transformando-as em idealizagBes e conceitos, mostrando visualmente como o conhecimento
pode ser construido ou como hip6teses sobre o fendmeno em questdo sdo postuladas; e a interatividade, permitindo a manipulacéo
dos conceitos e fendmenos pelo estudante no ndmero e ritmo necessarios e particulares a cada um para a total compreensao do que
é exposto. A forma de apresentar um conceito é repensada em relacdo & usualmente utilizada em sala de aula, pelo uso de uma
linguagem fundamentalmente visual, buscando-se evitar a simples geracdo de um livro eletrbnico, imagens estaticas e pouca
interatividade. O software desenvolvido aborda o tema Resisténcia dos Materiais e at¢é o momento foram desenvolvidos oito
capitulos de um total de dez, utilizando-se para isso os softwares: Macromedia Director na implementacéo, 3D Max e Main Actor
na geracdo de animacOes e SoundForge na edicdo de sons. Paralelo a conclusdo do dois ultimos capitulos, iniciou-se a conversdo
do mesmo para Shockwave, uma linguagem suportada pelos principais navegadores da World Wide Web possibilitando a sua
consulta através da Internet. (CNPg-PIBIC/UFRGS, FINEP).





