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Comba, Carla Maria Dal Sasso Freitas (orient.) (Departamento de Informatica Aplicada, Instituto de

Informatica, UFRGS).

Dados volumétricos correspondem a informacGes coletadas ou a grandezas calculadas para posigdes ou regides
(voxels) no espaco tridimensional. S8o obtidos por uma variedade de instrumentos e processos, entre eles
destacando-se, as simulages de fendmenos fisicos como a dindmica de fluidos e o transporte de substancia. Tais
dados podem ser exibidos numa representagdo tridimensional, através de técnicas conhecidas como visualizagéo
volumétrica. Nas técnicas de visualizagdo volumétrica direta, os valores associados aos voxels sdo mapeados para
cores, exibindo-se todo o volume com algum tratamento de transparéncias, ou cortes planares arbitrarios, para a
visualizagdo do seu interior. Em geral, ainda, deseja-se ressaltar certas regides, definidas por terem valores dentro de
um intervalo de interesse, o que significa um procedimento de eliminacdo (da imagem) de voxels que ndo
correspondem a regido de interesse. Existe uma variedade de algoritmos para visualizagcdo volumétrica direta, sendo
0s mais recentes baseados na utilizacdo do hardware de texturas das modernas placas graficas. A abordagem mais
comum ¢ transformar o volume numa textura 3D e gerar a imagem através da varredura desse espaco, de trds para
frente, com uma série de planos perpendiculares a direcdo de observacdo. No presente projeto, utilizamos texturas
para a visualizacdo de resultados da simulagéo da hidrodindmica e do transporte de substancias no Lago Guaiba. Um
modelo paralelo foi definido e implementado como resultado de duas teses de doutorado no PPGC/UFRGS e a
simulacéo resulta uma série de volumes representando a evolugdo temporal do fluido e das substancias. Inicialmente
trabalha-se com texturas 2D para a visualizacdo de camadas arbitrarias, combinando-se dados escalares de
concentracdo de substancias com dados vetoriais de velocidade e, posteriormente, com texturas 3D para possibilitar o
aproveitamento dos resultados de uma técnica de compressdo de dados volumétricos desenvolvida pelo grupo.
(PIBIC/CNPg-UFRGS).
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