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Sesséo 2
Computacao Grafica e Processamento de Imagens A

MODELAGEM DE CENAS A PARTIR DE UMA UNICA FOTO UTILIZANDO PRIMITIVAS
007 GEOMETRICAS. Jodo Paulo da Silva Bochi, Manuel Menezes de Oliveira Neto (orient.) (UFRGS).
Este trabalho descreve um método semi-automatico para criar modelos 3D de cenas simples a partir de

uma fotografia tirada por uma cadmera ndo calibrada. Medidas poderdo ser feitas se tivermos trés medidas conhecidas
da cena. A matriz de proje¢do associada a camera utilizada € recuperada a partir da especificacdo de trés pontos de
fuga, associados a direcdes ortogonais entre si, ¢ de um ponto arbitrado como origem do sistema de referéncia do
universo. Durante uma sesso interativa, o usuario posiciona primitivas geométricas em representacdo aramada sobre
a fotografia. As dimensdes destas primitivas e suas orientagdes sdo ajustadas pelo usuario de modo a coincidir com a
projecdo dos elementos da cena representados na fotografia. Simultaneamente ao posicionamento, os parametros das
primitivas vado sendo estimados. Um modelo simplificado da cena contendo texturas extraidas da propria fotografia é
gerado ao final do processo. Se as dimensdes reais de um objeto representado por uma primitiva forem conhecidos ¢
possivel obter medidas reais de outros elementos da cena.
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