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Este trabalho esta vinculado a tematica aprendizagem em ambientes computacionais via Web e tem como foco o
estudo sobre a percepcdo e a representacdo de docentes em formagdo na interacdo com o Ambiente Virtual de
Aprendizagem - AVA-UNISINOS no Mundo Virtual - AWSINOS. E um estudo de caso, onde os sujeitos, em
processo de formagdo docente, podem interagir com o AVA, com um agente comunicativo — Marid, desenvolvido
pelo Laboratério CROMOS/UNISINOS, e com o AWSINOS. Busca-se compreender como ocorre 0 processo de
interacdo e como 0s sujeitos percebem e representam esses espacos virtuais. A abordagem utilizada durante o
desenvolvimento da pesquisa estd fundamentada na concepcdo epistemoldgica interacionista/construtivista/
sistémica, tendo como participantes alunos do Programa de Aprendizagem Educacdo Digital: Ensinando e
Aprendendo no Mundo Digital. A primeira etapa da pesquisa consistiu na preparacdo dos ambientes de interacdo:
Integracéo da Marid ao AVA e ampliagdo do Mundo Virtual AWSINOS. Posteriormente, sera realizada a coleta dos
dados durante as interacOes e a andlise dos resultados. Para realizar a integracdo da Maria ao AVA, foram criadas as
falas da Marid, tendo como base alguns espacgos onde havia um histérico de dificuldade no uso, referente ao AVA.
Na sequéncia foram criadas as animacdes faciais com base nas falas, utilizando softwares de modelagens 3D
especificos para esse fim. O préximo passo foi a producdo do audio das falas, capturado o dudio e com as animag6es
faciais, produziu-se os videos finais, que foram integrados ao AVA. A ampliacdo do Mundo Virtual AWSINOS
ocorreu a partir de espacos formativos ofertados na UNISINOS, na graduacdo, por meio do Programa de
Aprendizagem Computacdo Gréfica, atividade Realidade Virtual, do curso de Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital e na atividade complementar: Aprendizagem em mundos virtuais, ofertada aos cursos de
Licenciatura e de Pedagogia.
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