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JOGOS DA MEMORIA: DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO E ESQUECIMENTO. Naira Hofmeister
de Araujo, Melina Chassot Benincasa, Fabiana Silva Westphalen, Gustavo Andrada Bandeira, Rosa Maria Bueno
Fischer (orient.) (UFRGS).

Neste trabalho, busco mapear possiveis intervengdes no sistema de armazenamento de memorias dos jovens, a partir
do excesso de informacdes e de velocidade a que estdo expostos nesta era tecnolégica. Partindo dos estudos de Henry
Bergson, que identifica mudangas nas formas de atencdo dos individuos, no inicio do século XIX, pretendo
problematizar de que forma as novas tecnologias de informacdo podem modificar a percepcdo atual e,
consequentemente, a retencdo das lembrangas. As novas concepc¢des na nocdo de tempo e espaco, provocadas pela
insercdo da interface digital na vida contemporanea parecem interferir na maneira como vemos e entendemos o
mundo, uma modificacdo que, segundo hipoteses de Paul Virilio e Andréas Huyssen, ndo estariamos preparados para
vivenciar. Tomando como corpus de pesquisa entrevistas feitas com jovens estudantes da Faculdade de Educacdo da
UFRGS, os depoimentos desse grupo de recepcdo demonstram que haveria uma estreita relacdo entre o
armazenamento tecnoldgico, préprio da midia e dos modernos softwares, e 0 apagamento das memdrias de cada um.
A anélise inicial do material aponta para um crescente medo da amnésia, em parte causado pela falta de confianca
nos meios tecnolégicos e pelo excesso de informagdo com que os jovens lidam no cotidiano. Percebe-se também que
as memadrias coletivas, aquelas que tém na midia seu grande arquivo, sdo facilmente esquecidas ou transformam-se
numa lembranca fugidia, onde ficam marcadas as principais palavras utilizadas pela imprensa para caracterizar
determinado assunto. Por outro lado, as memorias pessoais, provenientes da experiéncia (na conceituacdo de Walter
Benjamin), parecem atualizar-se com maior facilidade, a partir de estimulos do presente.
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