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PROJETO APRENDI APRENDIZAGEM DINAMIZADA POR OBJETOS TECNOLOGIA
072 PARA MULTIPLAS PROPOSTAS ONDE A ARTE E O FIO CONDUTOR. Sandro de Melo
Piazza, Maria Cristina Villanova Biazus (orient.) (UFRGS).
Com o crescimento da educacgdo a distancia trazido pela Internet, torna-se cada vez mais necessaria a criagdo de
ferramentas pedagogicas que possibilitem uma maior interagdo entre ser humano e computador. Os agentes
pedagdgicos sdo, neste caso, excelentes ferramentas de ensino-aprendizagem. Estes agentes pedagégicos tém a
funcdo de dinamizar as apresentacdes e tornar mais atraente e prazerosa a relacdo entre aprendizes e computador,
buscando através da interatividade incrementar a motivagdo, condi¢do que leva a um aprendizado eficaz. Para que
possam realmente atingir tais objetivos, 0s agentes podem ter diversas facetas, caracteristicas ou personalidade
prépria, e, embora animados e muitas vezes com um aspecto mais lddico, tém um papel sério e importante nos
ambientes de aprendizagem, podendo ser utilizados em todas as areas do conhecimento. O trabalho desenvolvido
neste projeto volta-se para o planejamento grafico e design visual de ambientes virtuais de aprendizado e agentes
pedagdgicos (personagens animados). Para a criacdo e confeccdo dos personagens e das imagens que irdo ilustrar os
ambientes, sdo utilizadas ferramentas como o desenho a méo livre e programas como o Photoshop e o Corel Draw.
Apos planejamento, pesquisa e fase de criagdo, 0s personagens passdo por processo de animacgdo com programas
como o0 Macro Media Flash - Action Script.. A pesquisa desenvolvida durante a participacdo neste projeto fez
aumentar as minhas perspectivas com relacdo ao campo das Artes Visuais e da Informatica na Educacéo, pois através
da andlise e producdo do material pedagdgico passei a compreender o trabalho colaborativo em equipe. (PIBIC).
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