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Todos nds temos maquinas do tempo,

as lembrangas nos fazem voltar ao passado,
e 0s sonhos nos conduzem ao futuro.
(Filme: A Maquina do Tempo, 2002).
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RESUMO

A proposta deste trabalho é analisar o uso das TIC's — Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo — na educacdo. Partindo de um estudo de caso, referente ao Projeto Amora
do Colégio de Aplicacdo da UFRGS, serdo apresentados observagdes, analises de
questionarios e relatos de professores que configuram esta realidade. Com efeito, este
recorte apresenta suas caracteristicas em relagéo ao tipo de interacdo que se estabelece em
sala de aula, assim como o uso das tecnologias digitais no ambiente escolar. O objetivo €
conhecer o nivel de autonomia em que 0s estudantes se encontram, diante do uso das TIC's
na construcdo do conhecimento. Com base nisso, serd articulado, ao longo da pesquisa, 0
contexto em que se encontra a realidade educacional no Brasil, além da perspectiva de
professores e alunos na contemporaneidade. Nestes termos, verificar-se-a 0 uso da
informéatica na educacédo, na contribuicdo de autores das &reas da sociologia, educacao e
informatica, de modo a buscar conceitos a partir dos quais pudéssemos compreender o que
a realidade revelou. Para tanto, o Projeto Amora, observado neste estudo, apresentou
caracteristicas revelando o desenvolvimento de uma maior autonomia nos estudantes que
utilizavam as TIC’s nas atividades escolares. De forma geral, o tipo de interagdo face a
face que os professores estabelecem com seus alunos proporciona maiores niveis de
autonomia para estes, de acordo com a proposta de ensino-aprendizagem do PA, assim
como a capacidade de criagéo, e independéncia na producéo textual. Possibilitando novas e
dindmicas formas de melhorar a qualidade do ensino publico.

Palavras-chave: Autonomia, Interacdo, Tecnologias da Informagcdo e Comunicacao,
Construcéo do Conhecimento, Educagéo.



ABSTRACT

The purpose of this paper is to analyze the use of ICT - Information and Communication
Technologies - in education. Starting from a case study for the Project Amora College
Application UFRGS, will be presented observations, questionnaires and reports from
teachers that shape this reality. Indeed, this has cut its characteristics in relation to the type
of interaction that takes place in the classroom, as well as the use of digital technologies in
the school environment. The aim is to know the level of autonomy that students are, on the
use of ICT in knowledge construction. Based on this, will be articulated along the search,
the context in which it is the educational reality in Brazil, beyond the perspective of
teachers and students nowadays. Accordingly, there would be the use of computers in
education, contributions of authors from the fields of sociology, education and computer
science, in order to seek concepts from which we could understand what the reality
revealed. Therefore, Project Mulberry, observed in this study, showed characteristics
revealing the development of greater autonomy in students who used ICTs in school
activities. In general, the kind of face to face interaction that teachers establish with their
students provides greater levels of autonomy for these, according to the proposal of the
teaching-learning PA, as well as the ability to create, and independence in textual
production . Enabling new and dynamic ways to improve the quality of public education.

Keywords: Autonomy, Interaction, Information Technologies and Communication,
Knowledge Construction, Education.
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1. INTRODUCAO

Este estudo tem como objetivo verificar o nivel de autonomia que estudantes, de
dez a quatorze anos, possuem face ao uso das TIC's — Tecnologias de Comunicagdo e
Informagdo — na construgdo do conhecimento em sala de aula. Para tanto, buscamos
conhecer 0s jovens alunos que participam do Projeto Amora, articulado pelo Colégio de

Aplicacdo da UFRGS, situado na cidade de Porto Alegre.

Nesta perspectiva, procuramos situar o contexto em que se encontra a educagao
basica no Brasil. Antes, porém, o leitor tera a oportunidade de verificar as caracteristicas
da sociedade da informacdo, mormente a partir do uso das TIC’s. Neste contexto
conferimos atencdo especial, a realidade escolar, seus desafios contemporaneos e, dentre
estes, as perspectivas dos docentes, mediadores do processo de ensino-aprendizagem.

Na sequéncia, procurou-se assinalar o uso da informéatica na educacdo e suas
consequéncias, apresentando o papel das TIC’s na educagdo, assim como a acdo de saber
dos estudantes. Neste senda, procuramos tratar, também, a configuracdo do ambiente

escolar diante da revolucéo tecnol6gica contemporanea.

Isto posto, o capitulo quatro congrega o referencial tedrico, destacando o0s
principais conceitos que fundamentam esta pesquisa. Dentre 0s mesmos, destacamos 0
conceito de autonomia, categoria chave em nossa analise. Em sentido covalente, os
conceitos de interagdo e construcdo do conhecimento, foram considerados a partir de uma

Visdo sociointeracionista e construtivista na educacéo.

Na continuacéo do texto apresentamos as caracteristicas do PA, seu cenario e seus
objetivos desenvolvidos no Colégio de Aplicacdo. Por fim, o capitulo seis contempla as
observacdes e a apreensdo dos dados no ambiente do PA. A andlise de questionarios
realizados pelos alunos e do resultado das entrevistas junto aos professores, foram recursos
metodoldgicos que permitiram interpretacdes sobre o objeto em causa. Mais do que isso,
foram ferramentas Gteis no sentido de fazer ver, ainda que ndo detalhadamente, em que
medida o uso das TIC’s na educacdo favorece e/ou potencializa o nivel da autonomia do
aluno. Ademais, se isto aparece mais explicito nas conclusdes, é porque procurou-se
responder as questdes e procedimentos que 0s tedricos desse estudo argumentaram. Alias,

0S mesmos encontram-se melhor explicados na sequencia deste trabalho.
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1.1 Problema de pesquisa

O contexto contemporaneo apresenta uma exigéncia do dominio das tecnologias
digitais no meio social. A educacdo demanda o acompanhamento da evolugéo tecnoldgica
que se estabelece nos demais setores da sociedade. Neste sentido, a partir do conhecimento
e uso das TIC's — Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo —, espera-se que o estudante
tenha melhores condicGes de atuar em diversos setores da sociedade, numa era em que
muitos autores a definem como a “era da informacgdo” (CASTELLS, 1999). Inobstante,
com a possibilidade do uso das TIC’s na educacdo, acredita-se na potencializacdo da

autonomia do estudante na construcdo de sua prépria formacao académica.

Falar de informética na educacdo ndo significa simplesmente ensinar técnicas de
utilizagdo de computador e seus recursos aos professores e alunos. Trata-se de utilizar o
computador como um recurso auxiliar no processo ensino-aprendizagem. Em outras
palavras, os professores das varias disciplinas curriculares precisam conhecer 0s potenciais
educacionais do computador e serem capazes de utiliza-lo em beneficio de suas atividades
diérias. Weiss (1998) apresenta a informética educativa distanciada do aspecto técnico,

visto que:

Se implantada com o objetivo de enriquecer as atividades curriculares ou
extracurriculares, faz do ensino de linguagens de programacéo e de aplicativos ndo
um fim em si mesmo, mas um meio de estimular e desenvolver as funcdes
intelectivas do aluno (WEISS, 1998, p. 15).

A aplicagdo de novas tecnologias em educacdo ndo esta limitada ao simples
treinamento de professores ao uso de mais uma ferramenta. O mais importante é que eles
se apropriem criticamente dessas tecnologias, descobrindo as possibilidades de utilizagédo
que elas colocam a disposicdo da aprendizagem do aluno, favorecendo o repensar do
préprio ato de ensinar (TEIXEIRA, 2006).

A partir da inclusdo digital, séo estabelecidas novas formas para atuar diretamente
no ensino, proporcionando alternativas que visam a melhorar a qualidade da escola

publica. Diante das ferramentas digitais, as TIC’s estabelecem um universo de
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possibilidades de uso no cotidiano de cada estudante fora da escola. Trazer esse avango
tecnoldgico para dentro da escola também é uma maneira de integrar professor e estudante,
possibilitando incentivar essa interacdo de modo a potencializar a construgdo do

conhecimento de forma mais autbnoma por parte do estudante (LIBANEO, 2009).

Logo, o problema a ser discutido é se o uso especifico das TIC's, no ambito da
educacdo formal, predispde a uma maior autonomia do estudante em sua constru¢éo do
conhecimento. Nesta perspectiva, 0 estudo desse recorte possui caracteristicas instigantes
ao questionamento do tipo de uso das tecnologias digitais na educagdo. Com isso, devemos
nos deter se realmente este uso especifico é capaz de promover uma maior autonomia para

0 estudante em sua construcdo do saber.

1.2 Justificativa

O uso das TIC’s para trabalhar, estudar e se informar é uma realidade nos dias de
hoje. Sua presenca na vida das pessoas € diéria e encarada como ferramenta essencial na
era da informacdo (CASTELLS, 1996; 1999; 2003). A investigacdo deste uso especifico
nutre a expectativa de deixar conhecer seu potencial para a melhora da qualidade do ensino
publico. Ademais, ndo é segredo que o0 mesmo enfrenta grandes dificuldades de estabelecer
vinculos digitais entre professores e estudantes (FALAVIGNA, 2004). Aqui, ha que se
justificar como possibilidade de oferecer ao aluno mecanismos de aproximagdo com 0
saber que apontam para uma maior identidade entre as formas assumidas pelas relagdes
educacionais e os elementos mediadores da sociabilidade no e do sistema social. Amiude,
faz-se necessario analisar e observar se o uso especifico das TIC's pelo Projeto Amora
realmente possibilita uma maior autonomia por parte do estudante na sua constru¢do do
conhecimento. Mas ainda, por ser esta ferramenta que requer certo protagonismo no
individuo, seu uso podera ser uma tendéncia no modelo de aprendizagem (TEIXEIRA,
2006).
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo geral

e ldentificar se o uso das TIC’s, pelos estudantes, proporciona uma maior

autonomia na constru¢do do conhecimento.

1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar a estrutura da escola diante da inclusdo digital.

e Recortar 0s usos e 0s recursos em informética na aplicacdo das atividades
do Projeto.

e Verificar a familiaridade sobre o conhecimento dos professores no uso das
TIC"s com 0s estudantes.

e Registrar o nivel de autonomia dos estudantes, a partir do contato com as

tecnologias digitais, na construgdo dos seus saberes.

1.4 Hipdtese

Em questdo, o uso especifico das TIC’s proporciona uma maior autonomia para o
estudante. Logo, a projecdo que se faz é que a interacdo entre os estudantes e as
tecnologias digitais, mediada pelo professor, contribui para a constru¢do do conhecimento.
H& a expectativa de que a utilizacdo das TIC's em sala de aula estimule a capacidade de

criacdo autbnoma do estudante frente ao conhecimento culturalmente disponivel.

1.5 Métodos e técnicas de pesquisa

Em realidade, o que é apresentado a seguir corresponde a um estudo de caso. Ja

que:

0 estudo de caso é um estudo empirico que investiga um fenémeno atual dentro do
seu contexto de realidade, quando as fronteiras entre o fendbmeno e o contexto ndo
sdo claramente definidas e no qual sdo utilizadas varias fontes de evidéncia (GIL,
2009, p.58).
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Com efeito, a apreensdo dos dados fez-se na perspectiva tanto qualitativa, quanto
quantitativa. De um lado, procuramos apreender a visdo dos professores sobre o uso das
TIC’s em suas interagdes com os estudantes. Por outro lado, foram analisadas de forma
quantitativa as respostas dos alunos frente ao uso das tecnologias em sala de aula. Para
tanto, foram aplicados questionarios estruturados aos estudantes e entrevistas com 0s
professores, como forma de coleta de dados. Com isso, valemo-nos de observag6es, como
estratégia de mapeamento e complemento das informacdes (GIL, 2009).

O objeto empirico corresponde ao Colégio de Aplicacdo da UFRGS, instituicdo
publica federal, situado na cidade de Porto Alegre. Tem como finalidade desenvolver o
Ensino, a Pesquisa e a Extensdo, envolvendo-se com experiéncias em parcerias com outras
escolas do sistema publico e privado. Além do mais, oportuniza vagas de estagios junto a
Universidade. O slogan do colégio é a “preocupacdo em inovar para melhorar”,
caracterizando o compromisso de dinamizar, atualizar, construir e criar o conhecimento no
que se refere ao ensino fundamental e médio. Uma das responsabilidades da instituicdo €
referente & interacdo entre professores e estudantes. Nesta perspectiva dindmica, procura
desenvolver uma pedagogia a partir da analise de problemas, visando a conscientizacao de
valores humanos, buscando, assim, formas democraticas de interacdo social para a
consecucéo de seu modelo de ensino (APLICACAOQ, 2012).

A estrutura do colégio comporta um espago amplo, disposto de forma organizada,
apresentando um prédio principal com uma secretaria e salas de aula, de professores e de
laboratorios. Dispde também de mais dois prédios com espacos para eventos, reunides e
uma biblioteca. Assim como apresenta um restaurante para as refeigdes dos estudantes.
Para o lazer, s&o disponibilizados aos alunos duas quadras de esportes, espagos para horta,
circulacéo e recreagdo. Em questdo, as turmas sdo dispostas em projetos de acordo com o0s
anos de aprendizagem. Sdo classificadas em Alfa — alunos do 1°, 2° 3° e 4° anos — em
Amora — alunos do 5° e 6° anos — em Pixel — alunos do 7° e 8° anos — e, por fim, Ensino
Médio — alunos do 9°, 10° e 11° anos. O colégio possibilita ainda ensino para jovens
adultos no turno da noite, denominado de EJA.

Nestes termos, o Cap desenvolve varios projetos em virtude de sua demanda
educacional. Sdo projetos em andamento visando trabalhar a construcdo de jogos
interdisciplinares, atualizacbes de temas contemporaneos da biologia, esportes,
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experiéncias na area da fisica na construcao de artefatos, pesquisas matematicas realizadas
em laboratdrio, literatura e informatica, projetos cientificos, assim como a educagdo

ambiental.

No processo educacional do Colégio de Aplicagdo, ha um projeto intitulado
“Projeto Amora”. Seu objetivo é uma reestruturacdo curricular caracterizada pelos novos
papéis do professor e do aluno. A partir das demandas pela construgdo compartilhada de
conhecimentos, faz-se necessario novos projetos de aprendizagem e integracdo das TIC's
ao curriculo escolar. O projeto atualmente envolve alunos de 5° e 6° anos do ensino
fundamental. Apresenta cinquenta e oito (58) alunos envolvidos nas atividades para um
grupo de dezesseis (16) professores que o executam. As atividades sdo compostas pela
producdo de textos, desenvolvimento de projetos cientificos, oficinas, seminérios e
orientacOes; todos a partir do uso das TIC"s. Sdo alunos que estdo cursando os 5° e 6° anos.
Nesta realidade, foram realizadas as entrevistas e coletas de dados nos meses de outubro e
novembro de 2012. A exposicdo dos dados estd disponivel em gréficos, providos do
software Excel, agrupados e registrados estatisticamente de acordo com os resultados
obtidos (APLICACAO, 2012).

A intencdo de investigar o Projeto Amora é de identificar, em sua exequibilidade, o
desenvolvimento da autonomia do estudante. A partir das atividades diarias com as TIC’s,
0 ambiente escolar configura-se numa relacéo de colaboragéo, didlogo, mediag&o e criacéo.
A sala de aula constitui o espago dessa interacdo, de uma forma mais dinamica integrando
professores, estudantes e tecnologias digitais (HAETINGER, 2003). Portanto, esse foi 0

espaco-tempo que buscamos conhecer com mais atengéo.
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2. A SOCIEDADE DA INFORMACAO E A ESCOLA

Este capitulo refere-se ao contexto da informética na educacdo, relacionado a época
atual, assim denominada de sociedade da informacdo. Serd apresentado o contexto da
educacdo béasica no Brasil, assim como as principais caracteristicas que subjazem a
realidade do uso das TIC's em sala de aula, conforme as ferramentas tecnoldgicas

disponiveis para o exercicio de sua préatica.

2.1 A sociedade da informacéo

Em nossa contemporaneidade, é importante reconhecer a extraordindria mudanca
social representada pelas novas tecnologias da informagdo (CASTELLS, 1996). Neste
sentido, a teoria socioldgica caracteriza a sociedade da informacg&o, destacando que:

As origens e as trajetorias das maiores mudangas tecnoldgicas sdo sociais. A
aplicacdo da tecnologia estd determinada, como esta socialmente determinado o
efeito retroativo das consequéncias sociais de suas aplicagdes. Uma vez que temos
supostos esses pontos fundamentais, penso que ainda é importante centrar-se sobre
os efeitos especificos desta revolucdo tecnoldgica na estrutura social para entender
0 novo surgimento do sistema social (CASTELLS, 1996, p. 11).

Dessa forma, Castells (1996) sugere que a informacgdo e o conhecimento estdo
profundamente inseridos na cultura das sociedades. Pois, se a manipulagdo da informagéo
por uma forca de trabalho altamente qualificada, criativa e cada vez mais autdonoma
favorece a fonte de produtividade e competitividade, todos os fatores que contribuiam
diretamente como aumento de tal capacidade sdo forgas de produgéo. Assim, a capacidade
mental de trabalho est& vinculada a educacdo e a formagdo. Entretanto, em uma sociedade
aberta e complexa, a formacdo depende da variedade de culturas e das condicgdes
institucionais, algumas como salde, comunicacdo, condicGes de moradia, recreacao
cultural, viagens, acesso a0 meio ambiente, sociabilidade, etc. Isto posto, podemos
entender que os processos de producdo e consumo, as esferas da vida econdmica e social
estéo de fato, cada vez mais, entrelacados (CASTELLS, 1996).
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As novas tecnologias da informagédo integram a producgéo e dire¢do do sistema,
estendendo-se por todo o mundo. Essas ferramentas trabalham em tempo real, vinte e
quatro horas por dia, como unidades por meio da combinagdo das telecomunicagoes,

transporte rapido e sistemas flexiveis de producdo computadorizados.

Conforme Castells (1996), as consequéncias sociais da evolugdo tecnoldgica sdo a
tensdo crescente entre globalizacdo e individualizagdo no universo dos audiovisuais.
Nestes termos, € suscetivel ao perigo da ruptura dos padrdes de comunicagéo social entre o

mundo dos fluxos de informacdo e o ritmo das experiéncias pessoais.

Nesta perspectiva, 0 carater estratégico das tecnologias de informacdo na
produtividade da economia e na eficacia das instituicdes sociais muda as fontes de poder
na sociedade e entre as sociedades. O controle da ciéncia e da técnica das tecnologias da
informacdo chega a ser uma fonte de poder em si mesma (CASTELLS, 1996). Assim, o
Estado fortalecido também necessita de investimentos em tecnologia, principalmente
distribuir recursos para a educacdo. Destarte, a técnica das tecnologias deve ser
incorporada pelos estudantes, como base para sua formacéo.

A sociedade da informag&o é constituida pelo fluxo social e econdmico constantes
da informacdo, expressando-se em sua magnitude em diversos setores sociais. A educagao
neste contexto tem o desafio de formar individuos para esta realidade, pois é razoavel

supor que:

O mundo inteiro fica interconectado em suas fun¢des econdmicas através de fluxos
de informacgdo e comunicacdo. O acesso a tais fluxos se faz critico para qualquer
economia e, portanto, para qualquer sociedade. Estar desconectado da rede é
equivalente a ndo existir na economia global. A posicdo na rede, quer dizer, a
funcdo obtida na nova divisdo internacional do trabalho, transforma-se num
elemento essencial para definir as condi¢fes materiais de existéncia de cada pais
ou regido. A economia informacional, enquanto conecta o planeta inteiro em uma
série de redes de fluxos, o faz seletivamente. Como a produtividade e a
competitividade baseiam-se cada vez menos nos recursos primarios, e cada vez
mais no conhecimento e na informacdo, o trabalho ndo qualificado e as matérias-
primas deixam de ser estratégicos na nova economia (CASTELLS, 1996, p. 22).

Com efeito, a habilidade de usar as tecnologias de informacéo converteu-se em uma

ferramenta fundamental de desenvolvimento. Contudo, o uso de tecnologias de informacéo
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ndo € somente um problema de hardware. Sem a capacidade informacional da sociedade,
isto é, sem o trabalho informacional, organizacbes e instituicbes terdo poucas
oportunidades de contribuir para o desenvolvimento dos paises em que estdo instalados.
Assim, a dependéncia tecnoldgica, no mais amplo sentido, converte-se no obstaculo

fundamental para o desenvolvimento mundial (CASTELLS, 1996).

2.20usodas TIC's

Como tecnologia, entende-se 0 uso de conhecimentos cientificos para especificar as
vias de se fazer as coisas de uma maneira reproduzivel. Entre as tecnologias da
informacdo, inclui-se, como todas, o0 conjunto convergente de tecnologias em
microeletronica, computacdo — software e hardware — e telecomunicagdes (CASTELLS,
1999). As novas tecnologias da informacéo estéo integrando o mundo em redes globais de

instrumentalidade.

Neste contexto, as TIC’s sdo vistas como tecnologias digitais também, baseadas nas
telecomunicacdes, abrem varias possibilidades de utilizacdo por parte dos professores e

estudantes, gerando assim:

Novas formas de comunicacdo, interagdo com a informacgdo e socializacdo em
contextos educativos. A internet e seus servicos (correio eletrbnico, listas,
conversacOes, videoconferéncia, WWW) € a tecnologia que maior repercussao
teve em nossa cultura nos Gltimos anos. Como recurso para a comunicagdo, esta
Rede, fonte de informacéo e linha direta com o mundo, suporte de formacéo ou
desempenho de uma fungdo profissional, introduz novos padrBes de comunicacdo
e, em consequéncia, permite modificar todos aqueles processos em que estd
presente, como na educagdo. Mas, entre todos 0s servigos que a rede internet
proporciona, 0 que maior repercussdo tem quanto a informagao disponivel e ao
desenvolvimento de ambientes para aprendizagem e formacdo ¢ a WWW, muitas
vezes denominada com nome préprio, como a Rede (SANCHO e HERNANDES,
2006, p. 144).

Conforme Sancho e Herndndez, o processamento dessa informacdo torna-se um
fator determinante da economia e do conjunto de areas de nossa vida social. Por isso, é
preciso garantir logo o acesso aos estudantes a estas informacGes e as fontes que a
produzem ou proporcionam, com 0s meios de comunicagéo e as telecomunicagdes. Pois, a

falta de acesso, principalmente para os jovens, em idade de suas construgdes de criticidade,
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autonomia e reflexdo, provoca grandes discrepancias futuras ao serem inseridos em

distintos setores da sociedade.

O que de fato caracteriza a atual revolugdo tecnoldgica ndo é a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e dessa informagéo
para a agregacdo de saber e de dispositivos de processamento e comunicagdo da
informacdo, em um ciclo de realimentacdo cumulativo entre a inovagdo e seu uso
(CASTELLS, 1999).

2.3 A realidade escolar: desafios contemporaneos

No Brasil, o secular descaso com a educacdo enquanto direito de todos comegou a
sofrer mudancas a partir da Constituicdo Federal de 1988, com a inser¢do de recursos e a
transformacéo da educagéo em direito subjetivo ao educando, portanto, uma obrigacdo do
Estado e das familias. Desse modo, a pressdo social impulsionou a estruturacdo de politicas
publicas com o objetivo de ampliar 0 acesso da populagdo aos atendimentos publicos a que
tem direito (CDES, 2011).

Até 0 ano 2000, a prioridade da politica educacional foi aumentar a oferta de vagas
no ensino fundamental e médio, em detrimento da educacdo infantil, profissional e
superior, e com pouca preocupac¢do com a qualidade do ensino publico. A escola publica —
a “escola pobre para os pobres” — que atende a maioria da populacdo de baixa renda,
apresenta, desde entdo, pouca qualidade no ensino e fraco desempenho, produzindo um
contingente de estudantes iletrados e desinformados. A partir de meados dos anos 2000, a
busca de estratégias para garantir um ensino publico gratuito de qualidade e em condicGes
de preparar o estudante para participar ativamente na sociedade foi incorporada ao desafio
de universalizar o acesso ao ensino publico no pais. O Plano de Desenvolvimento da
Educacdo, em vigor desde 2007, permitiu atacar muitos gargalos da educacédo brasileira,
investindo em todos os niveis e modalidades de ensino e melhorando, ainda que pouco e
muito lentamente, os indicadores de oferta publica de educacdo, da pré-escola a educacao
profissional e superior, e os indicadores de escolarizacdo da populacdo brasileira (CDES,
2011).
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A sociedade brasileira avancou, nos ultimos anos, no entendimento de que
educacdo e culturas sdo responsabilidades publicas. O fato de ser responsabilidade pablica
implica em que Estado e sociedade — o que inclui educadores, pais, estudantes e
comunidade — s&o atores fundamentais no processo de transformagdo da prética social da
educacédo e formacéo de cidaddos. O desafio de promover de forma intensificada e mais
acelerada o aumento do nivel de escolaridade da populacdo brasileira e da qualidade da
educacéo traz importantes implica¢des e exigem mudangas substanciais. Considerando que
as escolas, além de salas de aula tradicionais, precisam ser dotadas de uma infraestrutura

educacional para favorecer as condi¢des de aprendizagem dos estudantes (CDES, 2011).

Desse modo, a infraestrutura disponivel nas escolas tem fundamental relevancia no
processo de ensino-aprendizagem. Segundo dados do Inep, é recomendavel que uma escola
mantenha padrGes de infraestrutura necessarios para disponibilizar aos estudantes
instrumentos que facilitem seus aprendizados, melhorando seus rendimentos, bem como
viabilizar um local agradavel, estimulando dessa maneira, a permanéncia dos mesmos na
escola (INEP, 2011).

Percebe-se que, no ensino fundamental o recurso mais disponivel é o laboratério de
informatica, sendo oferecido em 44% das escolas publicas, enquanto que na rede privada o
recurso em destaque € 0 acesso a internet, presente em 88% das escolas. Essas escolas
atendem, respectivamente, 77% e 96% dos estudantes (INEP, 2011).

O que podemos perceber é que bibliotecas, laboratdérios de informatica, acesso a
internet, e equipamentos de som e imagem foram implantados nas escolas, apesar de ainda
haver muitas escolas sem estes recursos, cerca de 30% dessas instituicdes ainda néo
apresentam os trés primeiros mencionados acima, algo em torno de 45.675 escolas de
ensino fundamental (CDES, 2011).

Com efeito, as tecnologias digitais devem estar a disposicdo para todos 0s
individuos, como porta de acesso a0 mundo, as questdes sociais, politicas e econdmicas.
Isto posto, deve-se inserir 0s jovens no contexto digital, pois a inclusdo digital proporciona

uma:
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dimensdo reticular, caracterizando-a como um processo horizontal que deve
ocorrer a partir do interior dos grupos com vistas ao desenvolvimento de cultura de
rede, numa perspectiva que considere processos de interacdo, de construcdo de
identidade, de ampliacdo da cultura e de valorizacdo da diversidade, para, desde
uma postura de criagdo de conteldos préprios e de exercicio da cidadania,
possibilitar a quebra do ciclo de produgdo, consumo e dependéncia tecnocultural
(TEIXEIRA, 2010, p. 39).

Porém, o dominio do uso tecnoldgico ainda pressupde como usuarios a camada
mais provida de recursos financeiros da sociedade. Mesmo hoje com uma distribuicdo mais
democrética e acessivel dos meios tecnolégicos, a divisdo digital desenvolve-se no como

usufruir dessa tecnologia para a educacao, trabalho e lazer.

E preciso entender que as novas tecnologias ajudam, mas a arte de ensinar e
aprender sdo concentrados na capacidade do trabalho em conjunto entre professor e aluno,
onde ambos gerenciam um conjunto de informagdes e os transformam em conhecimento
(BRANDAO, 2009). O ponto principal ndo s&o somente as tecnologias. Atualmente estdo
disponiveis inumeras informagdes vindas de diversos canais, em especial através das
tecnologias, e estas, por sua vez, sdo dificeis de reorganizar. Portanto, neste processo, a
arte de ensinar e aprender se transforma em ensinar como conduzir as diversas

experiéncias advindas da tecnologia.

Tais experiéncias se desenvolvem a partir da evolugdo dessa tecnologia, sendo
nesse processo, entdo, o computador um meio, uma ferramenta educacional
proporcionando novos horizontes na construgéo do saber. Assim, o computador pode ser

visto como uma:

Ferramenta que transforma o que toca. O computador ndo penas parece capaz de
realizar a¢bes humanas (calcular, tomar decisdes, ensinar), mas toda a atividade
mediada por ele pressupbe o desenvolvimento de capacidades cognitivas e
metacognitivas (resolucdo de problemas, planejamento, organizagdo de tarefas,
etc.). Deste ponto de vista, o estudo, a experimentacdo e a exploracdo da
informacdo, em qualquer area do curriculo escolar, melhora imediatamente a
motivagdo, o rendimento e as capacidades cognitivas dos alunos (SANCHO e
HERNANDES, 2006, p. 21).
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Nesta perspectiva, se ha um consenso acerca das consequéncias sociais do maior
acesso a informacdo, é que a educacdo e o aprendizado permanente tornam-se recursos
essenciais para o0 bom desempenho no trabalho e no desenvolvimento pessoal
(CASTELLS, 2003). Assim pode-se verificar que:

O aprendizado baseado na internet ndo é apenas uma questdo de competéncia
tecnoldgica: um novo tipo de educagdo é exigido tanto para se trabalhar com a
internet quanto para se desenvolver capacidade de aprendizado numa economia e
numa sociedade baseadas nela. A questdo critica € mudar do aprendizado para o
aprendizado-de-aprender, uma vez que a maior parte da informacao esta on-line e
0 que é realmente necessario € a habilidade para decidir o que procurar, como
obter isso, como processa-lo e como usa-lo para a tarefa especifica que provocou a
busca de informacdo (CASTELLS, 2003, p. 212).

Assim, o novo aprendizado € orientado para o desenvolvimento da capacidade
educacional de transformar informagdo e conhecimento em ag&o. Assim, 0 sistema
educacional no mundo em geral, pelo que se sabe, infelizmente é inadequado para 0 uso
dessa nova metodologia de aprendizado, baseado na inser¢éo das tecnologias. Mesmo que
se dispbe de tecnologia, carece de professores capazes de usa-la com eficiéncia, além de a
pedagogia e organizacdo das instituicbes ndo estimular novas habilidades de aprendizado e
usos das TIC's (CASTELLS, 2003).

Com certeza, 0os contextos culturais, institucionais e a agdo social intencional
interagem de forma decisiva com o0 novo sistema tecnoldgico, mas esse sistema tem sua
prépria l6gica embutida, caracterizada, assim, pela capacidade de transformar todas as
informacdes em um sistema comum de informagdo. Neste sentido, processando as
informacdes em velocidade e capacidade cada vez maiores e com um custo cada vez mais
reduzido em uma rede de recuperacdo e distribuicdo potencialmente presente em diversos
locais (CASTELLS, 1999). Com efeito, o préximo capitulo tratara a respeito das questdes
sobre a informatica na educacdo, assim como suas caracteristicas na insercdo das

tecnologias digitais na escola.
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3. INFORMATICA NA EDUCACAO

O objetivo deste capitulo é analisar o contexto em que se encontram na
contemporaneidade, as tecnologias de informacéo e comunicacdo na educagdo. Com efeito,
a evidenciar um recorte dessa realidade, caracterizando a importancia que esta se

consolidando a insercéo das TIC’s no ambiente escolar.

A educacdo, em tempos de globalizagéo, tem a pretensdo de tornar um cidadao do
século XXI capaz de pensar e ter uma qualidade permanente. Nessa medida, o ensino
escolar é chamado a formar cidaddos capazes de pensar. Em um contexto de avancos
tecnoldgicos, de modificagdo da organizacdo do trabalho, das relagcBes contratuais e dos
tipos de emprego, vem demandando uma melhor qualificagédo profissional, sobretudo na
preparacdo tecnologica e no desenvolvimento de atitudes na constru¢cdo de uma vida
técnico informacional (LIBANEO, 2009).

Diante desse quadro, novas formas de organizacdo de aprendizagem estabelecem-
se, novas posturas a frente da facilidade de aprender informagdes sdo criadas. As TIC's
chegaram como novo determinante, uma nova oportunidade para repensar e melhorar a
educacdo. A revolugdo informacional esta formando uma nova maneira de divisao social.
Destarte, de um lado, os que tém monopdlio das tecnologias e do conhecimento, e do
outro, os excluidos desse exercicio (LIBANEO, 2009).

As mudangas na educacdo dependem também de administradores, diretores e
coordenadores mais abertos, que entendam todas as dimensbes do processo educacional
(MORAN, 2007); que apoiem os professores inovadores; que equilibrem o gerenciamento
empresarial, tecnoldégico e humano, contribuindo para que haja um ambiente de maior

inovacdo, intercambio e comunicagao.

3.1 O papel das TIC's

As novas tecnologias da informagdo e comunicacdo ndo sdo simplesmente
ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Dessa forma, ha uma
relacdo muito proxima entre os processos sociais de criacdo e manipulagéo de simbolos — a

cultura da sociedade — e a capacidade de produzir e distribuir bens e servigos (as forgas
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produtivas). Pela primeira vez na historia, a mente humana é uma forca direta de producéo,

ndo apenas um elemento decisivo no sistema produtivo (CASTELLS, 1999).

Nesta perspectiva, visualizar um cendrio para o uso das TIC’s traduz-se num modo

de uso flexivel e diferente para uma incorporagdo diaria nas atividades escolares, pois:

As TIC’s participariam de diferentes ambientes de ensino e aprendizagem, como
estaces de acesso a rede e as ferramentas de informacao, anlise e processamento
de dados. Seriam amplamente utilizadas nas diferentes atividades da escola para
maximizar resultados (ferramentas para analisar, desenvolver, tratar informacéo,
etc.) e teriam um papel mais especifico no processo de aprendizagem. Poderiam
permitir exercitar habilidades e aplicar o conhecimento em situacGes simuladas,
enquanto em outros momentos possibilitariam avalia¢cGes ou auto-avaliagBes para
fazer relatorios, portfolios, apresentacfes de resultados de projetos de pesquisa,
etc. (SANCHO e HERNANDES, 2006, p.185).

O computador e a internet nos ajudam muito na cria¢cdo de uma comunicagao mais
agil e acessivel dentro da sala de aula. Associando assim 0s novos meios tecnoldégicos as
atividades criativas, desenvolvendo também o senso critico dos estudantes. Com efeito,
atribuindo valores para que eles ndo sejam conduzidos pela sociedade e pela midia
(HAETINGER, 2003).

A sociedade atual caracteriza-se pela grande valorizacdo da informagéo, a ponto de
ser designada como “sociedade da informacao” e, mais recentemente, como “sociedade do
conhecimento”. Nesta, 0s processos de aquisicdo do conhecimento assumem um papel de
destaque e passam a exigir um profissional critico, criativo, com capacidade de pensar, de
aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se conhecer como individuo (CASTELLS,
1999). Nesse contexto, destaca-se a importancia de a escola desenvolver novas
competéncias e formar individuos com capacidade de inovacdo, criatividade, autonomia e

comunicagéo.
3.2 As TIC s e a sala de aula
Vivemos uma época de desenvolvimento crescente e vertiginoso das TIC's, na qual

0s avancgos tecnoldgicos sdo visiveis e se introduzem cada vez mais no nosso cotidiano,

ampliando assim as possibilidades de trocas de informacbes, favorecendo o
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desenvolvimento de novas experiéncias baseadas em comunicacdo e cooperagdo
(TEIXEIRA, 2006).

Diante desse novo cenario tecnoldgico e informacional, novos habitos formam-se.
Assim, constitui-se uma nova gestdo de conhecimento, na forma de conceber, armazenar e
transmitir o saber, dando origem a novas formas de simbolizacdo e representacédo do
conhecimento (BRITO E PURIFICACAO, 2006). Para tanto, necessitamos refletir,

analisar e fazer inferéncias sobre novos desdobramentos no tecido social.

A informatica encontra-se cada vez mais presente em todo conjunto social,
refletindo diretamente no cotidiano da populagdo, mudando muitas vezes suas crengas,
valores e habitos. Paralelamente a isso, a escola busca integrar-se as novas praticas e aos
novos metodos gerados pela utilizacdo dos recursos tecnologicos (TEIXEIRA, 2006). A
utilizacdo das TIC’s provoca muitos impactos na sociedade, em especial na educagéo,
tradicionalmente caracterizada por métodos e estratégias de acdo pedagdgica que pouco
mudaram ao longo de sua histéria. No ambiente escolar, a informética configura-se como
um grande desafio para a maioria dos educadores. Frente ao uso dos computadores nos
processos de ensino-aprendizagem (CASTELLS, 1996; 1999).

O acesso dos professores e alunos as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo € extremamente importante para o processo educacional. A transicdo do
modelo exclusivamente presencial de sala de aula para o0 modelo que utiliza diretamente as
modalidades presencial e virtual é desafiadora e, a0 mesmo tempo, traz muitas
expectativas, davidas, erros e acertos (MACUCH, 2010).

Hoje a tecnologia digital insere-se nos novos paradigmas educacionais, que se
preocupam necessariamente com o individuo em seu contexto geral, capaz de resolver
problemas e com diferentes estilos de aprendizagem. Leva-se em conta ndo sé os fatores
biolégicos e mentais, mas também os fatores fisicos, sociais, econémicos e culturais do
fenbmeno educativo. O uso da tecnologia na educacdo, em condicGes propicias, a partir de
um ambiente que possibilite a construcdo do conhecimento, serve como veiculo de
contedos significativos, culturais, e da suporte a aprendizagem individualizada e

cooperativa, contribuindo, assim, para um ensino mais humanizado (BARBOSA, 2005).
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A internet possibilita varias formas de inclusdo, ja que oferece:

a World Wide Web (WWW), que é o grande armazenador de todo tipo de
informagio no mundo. E uma fornecedora de contelidos, ricos em informagdes
disponiveis na rede, passiveis de serem incorporados a qualquer programa de
curso. Ela nos fornece sons (radios, CDs); imagens estaticas (fotos, quadros,
graficos, mapas, etc.); imagens em movimento (filmes, videos, TV, etc.); a
facilidade de contatar pessoas em qualquer lugar no mundo (correio eletrénico,
canais de bate-papo, listas de discuss6es, etc.); ambientes ricos em possibilidades
de aprendizagem e de ensino a distancia (Course Info, Web CT, Learning Space,
Aula net, TelEduc, etc.); videoconferéncias, em que especialistas de diferentes
areas geram conhecimentos para grupos ou milhares de pessoas simultaneamente.
Outras ferramentas também poderdo ser utilizadas pelo professor, dependendo
apenas de sua criatividade. A telematica, com seus recursos sincronos e
assincronos, deram um novo impulso as comunicagdes, a uma mudanca social,
cultural e econémica no mundo (BARBOSA, 2005, p. 146).

Para Barbosa, espera-se que o estudante seja mais que um simples receptor de
informacdes. Imagina-se, que ele seja capaz de refletir sobre sua prépria aprendizagem,
saber selecionar seu material, ser um estudante autbnomo e, ao mesmo tempo, deve
aprender cooperativamente, participando de listas de discussdes, correspondendo-se com
amigos de forma eletr6nica. Em suma, abre-se a possibilidade de aproveitar ndo sé os

materiais convencionais, mas também os novos ambientes on-line de aprendizagem.

3.3 A acdo de saber

Em nosso juizo, é por meio da acdo que a crianca realiza as trocas com 0 meio
ambiente desenvolvendo seu pensamento. O sistema de organizagdo, por sua vez, é
responsdvel pela estruturacdo e reestruturagcdo constante dos novos esquemas que se
desenvolvem. A organizacdo, enquanto funcionamento, ndo é transmitida hereditariamente
em seu contetdo. Ela prossegue, antes sim, como uma condi¢do necessaria a construcao do
conhecimento (PALANGANA, 2001). Assim, esta autora insinua que a acdo de utilizar o
computador pode possibilitar novas formas de organizacdo do saber na perspectiva de cada
estudante.

Neste sentido, 0 conhecimento ndo se origina na percep¢do, mas sim na acdo. E a
partir da acdo que o desenvolvimento da percepcdo se realiza, de acordo com a realidade

em que se esta inserido. O conhecimento é consumido, gradativamente, a partir das
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interagBes com o meio ambiente. Em sintese, esta é a ideia basica do construtivismo. Para
tal estrutura, conhecer significa organizar, estruturar e explicar o real a partir das
experiéncias vividas. Conhecer é modificar, transformar o objeto, € compreender o
mecanismo de sua transformagdo e, consequentemente, o caminho pelo qual o objeto é
construido (PIAGET, 1993).

Conforme Piaget, a construcdo do conhecimento é uma conquista do homem que se
realiza através da acdo. E, neste contexto, significa a acdo de utilizar o computador como
uma ferramenta para melhor desenvolver sua autonomia diante o saber que lhe é
apresentado. O computador, uma porta de entrada para internet, possibilita uma infinidade
de caminhos onde o estudante pode descobrir-se. De forma autoral, auténtica, individual,
buscando seu espaco como cidaddo, como homem, ou cientista, ou mais realista ent&o,

desenvolver em si mesmo um estudante autbnomo na busca de seu proprio conhecimento.

Portanto, a construgdo do conhecimento manifesta-se na e pela interagdo social,
conclui-se que esta construcdo deve constituir-se em um processo transparente,
inteiramente possivel de ser observado e comungado por todos aqueles que participam da
situacdo. E justamente essa visibilidade que amplia a capacidade cognitiva individual,
precisamente porque abre espaco para a tomada de consciéncia e decorrente realizagédo em
conjunto daquelas tarefas que o individuo ndo €é capaz ainda de realizar sozinho (PIAGET,
1978).

3.4 Configuracédo do ambiente escolar

Para muitos professores, as caracteristicas fundamentais de uma escola inserida
nessa nova sociedade (CASTELLS, 1999) passam pela configuragdo de ambientes
especialmente criados para a aprendizagem. Trata-se de espagos repletos de recursos que
potencializem a relagdo do aluno com a construgdo do conhecimento, especialmente na
perspectiva de uma aprendizagem individual. Nesse cenario, o professor que se apropria de
tecnologias no seu dia a dia tende a mudar o seu comportamento de modo a se tornar um
guia, um mediador, um parceiro do aluno na busca e interpretacdo critica da informacao
(TEIXEIRA, 2006).

Para utilizar o computador no processo ensino-aprendizagem, presume-se que 0S

professores se sintam também comprometidos com a construcdo do conhecimento do seu
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educando e inseridos no processo politico-pedagdgico da escola, uma vez que a construgdo
do conhecimento resulta da relagdo sujeito-objeto e da interagdo entre ambos. Pode-se

afirmar que:

0 uso do computador s funciona efetivamente como instrumento no processo de
ensino-aprendizagem, se for inserido num contexto de atividades que desafiem o
grupo em seu crescimento. Espera-se que o aluno construa o conhecimento: nas
relagdes consigo proprio, com o outro (o professor e os colegas) e com a maquina
(WEISS, 1998, p.18).

Também Brand&o contribui com a visdo de que:

em contato com o computador, professores e alunos podem ampliar seus horizontes,
desenvolver novas performances, melhorar suas relagbes afetivas, isso porque o
computador, enquanto expoente maximo da chamada Revolugdo Digital, passou a
constituir um importante instrumento para a aquisicdo de novos conhecimentos e
habilidades e para o desenvolvimento da capacidade interativa e criativa na
compreenso e na solucéo de problemas (BRANDAO, 2002, p. 105).

Nestes termos, a possibilidade de inser¢édo do computador promove novas posturas
para os professores na aprendizagem de seus alunos. A inclusdo dessa ferramenta articula
novos habitos escolares que visam a acompanhar a revolugdo digital contemporénea. De
qualquer forma, o desenvolvimento da capacidade de criacdo, a partir do uso das TIC’s, é

uma construcéo entre professores e estudantes.

No proximo capitulo verificaremos a fundamentacéo dos principais conceitos que
articulam este estudo, discutindo a velocidade da informagdo na contemporaneidade.
Assim como o desenvolvimento da autonomia que se constrdi em sala de aula e seus niveis
de classificacdo de sujeito autonomo ou semiautbnomo. Nestes termos, o conceito de
interacd0 promove 0 meio para se construir o conhecimento na escola, diante do uso das
tecnologias digitais. Ambos, a construgdo do conhecimento e as TIC's, estdo

fundamentados como conceitos a seguir.
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4. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, encontraremos as principais abordagens de alguns autores referentes
aos conceitos trabalhados nesta pesquisa. Comegaremos introduzindo uma viséo futurista,
a respeito da velocidade das tecnologias informacionais. Além disso, sera apresentado o
conceito de autonomia, chegando-se a um esboco de niveis, onde se é possivel classificar o
tipo de autonomia que um individuo possui. Veremos também o conceito de interacdo e
interacéo tradicional, assim como o conceito de construgéo do conhecimento. Para finalizar

a elaboracdo teorica, trataremos de sociointeracionismo e construtivismo na educagéo.

4.1 Velocidade da informagéo e as tecnologias informacionais

A educacdo tem papel fundamental na organizagdo social contemporanea. Num
contexto de crescente conexdo mediante o uso de TIC's — Tecnologias de Informagéo e
Comunicacdo, a inclusdo digital na escola publica estabelece processos comunicacionais
multidirecionais (TEIXEIRA, 2010). Assim, o professor articula a funcdo de mediador
entre o0 sujeito que aprende e o objeto de conhecimento, favorecendo a interacdo entre
estudante e tecnologia (HAETINGER, 2003). O termo interatividade em geral ressalta a
participaco ativa do beneficiario de uma transacio de informagéo (LEVY, 1998).

Assim, ha uma transformacgdo do mundo humano em que novas formas de:

Pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicacdes e da
informéatica. As relagbes entre os homens, o trabalho, a propria inteligéncia
dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos informacionais
de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicdo, criacdo, aprendizagem sdo
capturados por uma informatica cada vez mais avancada (LEV'Y, 1998, p.07).

Logo, as tecnologias digitais estdo evoluindo e desenvolvendo o intelecto, pois:

mais do que nunca, a imagem e o som podem tornar-se 0S pontos de apoio de
novas tecnologias intelectuais. Uma vez digitalizado, a imagem animada, por
exemplo, pode ser decomposta, recomposta, indexada, ordenada, comentada,
associada no interior de hiperdocumentos multimidias. E possivel trabalhar com a



30

imagem e o som, tdo facilmente quanto trabalhamos hoje com a escrita, sem
necessidade de materiais de custo proibitivo, sem uma aprendizagem
excessivamente complexa (LEVY, 1998, p. 103).

A internet esta sendo rapidamente incorporada como uma ferramenta educacional
por todo o sistema escolar, e podemos entender que nas sociedades mais desenvolvidas ela
estara tdo presente na sala de aula quanto o computador, comum a todos os estudantes
(CASTELLS, 2003).

4.2 Autonomia

Por autonomia entendemos, neste contexto, como um estagio de desenvolvimento
absoluto, em que o estudante adquiri a capacidade de buscar seus préprios meios e
respostas a partir de um dado problema proposto pelo professor ou pela escola. Nestes

termos, autonomia:

vem do grego e significa autogoverno, governar-se a si proprio. Neste sentido,
uma escola autbnoma é aquela que governa a si propria. No ambito da educacéo, o
debate moderno em torno do tema remonta ao processo dialégico de ensinar
contido na filosofia grega, que preconizava a capacidade do educando de buscar
resposta as suas proprias perguntas, exercitando, portanto, sua formagao auténoma.
Ao longo dos séculos, a ideia de uma educagdo antiautoritaria vai, gradativamente,
construindo na nocdo de autonomia dos alunos e da escola, muitas vezes
compreendida como autogoverno, autodeterminagdo, autoformacéo, autogestao e
constituindo uma forte tendéncia na area (MARTINS, 2002, p. 224).

De acordo com Martins (2002), vérias tendéncias pedagdgicas e experiéncias na
area da educacdo relacionam-se com a intervengdo da criangca em alguns aspectos da
instituicdo escolar, como por exemplo, as atividades na escola e 0 modo de aprender. Com
efeito, outras propdem-se a modificar os objetivos da educacdo de uma forma té&o
significante que o papel da crianca na escola e no aprendizado se transforma radicalmente.
Diante disso, quase sempre 0 assunto é abordado no bojo da producdo das teorias que
fundamentam as denominadas pedagogias libertarias, as pedagogias ativas e as que

defendem, de modo geral, a individualizacdo ou personifica¢do do ensino.



31

Conforme continua a autora, é importante observar as experiéncias libertarias que

marcaram uma profunda diferenca em relacdo a pedagogia tradicional, sendo:

A primeira delas a livre expressdo das criancas, que passariam a ser o centro do
processo de ensino e da escola, reconhecidas como seres originais em sua
individualidade, que possuiam suas proprias necessidades e interesses, € ndo como
adultos em miniatura. Nessa perspectiva, a liberdade conduziria a novas formas de
organizacdo da vida escolar, pois ndo se tratava apenas da liberdade de a crianga
aprender de forma criativa e diferente, mas, sim, do estabelecimento de
mecanismos de gestdo da prépria escola que conduziriam a um projeto pedagdgico
libertario para toda a comunidade escolar (MARTINS, 2002, p. 225).

Ja nas experiéncias ativas, denominadas pedagogias ativas, 0 centro passou a ser o
ensino voltado para a constru¢cdo de um individuo autbnomo, tomando por base suas
necessidades e capacidades (MARTINS, 2002).

Nessa perspectiva, comegou a ocorrer uma mudanca substancial na concepcao de
relacdo e interacdo entre professor e estudante no ambiente escolar. A instituicdo também

passou a ser o centro da mudanca, pois nesse movimento onde a:

Crianca se transformou em sujeito ativo no processo de aprender e ensinar, a
instituicdo de ensino também passou a ser questionada, pois, nessa perspectiva, a
relacdo professor-aluno deveria se transformar radicalmente, tendo em vista que
nesse processo o professor assumiria apenas o papel de orientador na relacéo.
Assim, a classe poderia assumir a coordenacdo dos trabalhos e certos aspectos da
vida escolar por meio de um conselho cooperativo: os alunos expressar-se-iam
livremente, criariam, usariam a imaginacdo e encontrariam no grupo 0 apoio
necessario € a imagem pra se conhecerem como sujeitos — membros de uma
comunidade (MARTINS, 2002, p. 225).

O modelo de completa autonomia que o ambiente escolar pode proporcionar ao
estudante também exige que ele saiba decidir o que é melhor para si préprio, que consiga
estabelecer objetivos, que seja capaz de planejar um programa de estudos. Que saiba
identificar e selecionar os contetdos didaticos e linguisticos para chegar aos objetivos
propostos, assim como administre suas tarefas e seu tempo de estudo, identificando seus
pontos negativos e suas qualidades, avaliando sua aprendizagem e redimensionando suas
acoes (BARBOSA, 2005).
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De acordo com Barbosa (2005), a autonomia € uma questdo de grau ou de niveis.

Neste sentido, varios termos surgiram para denominar a autoinstrucdo: estudo com

autonomia, aprendizagem independente, estudo reflexivo, aprendizagem autodirecionada,

aprendizagem auto-orientada, aprendizagem de autoacesso, instru¢do individualizada e

muitos outros. Para

esta pesquisa, essas denominagdes tornam-se indicadores, na

caracterizagao dos tipos de autonomia, encontrados nos estudantes.

Isto posto, € apresentado a defini¢do de alguns desses termos:

Auto-instrucéo: refere-se, geralmente, a situagdes nas quais o aprendiz trabalha
sem o controle direto do professor.

Auto-direcdo: significa uma atitude particular diante da tarefa de aprendizagem, na
qual o estudante aceita a responsabilidade de decidir sobre sua aprendizagem, mas
n&o necessariamente se compromete com a implementagdo das decisdes.
Autonomia: refere-se a situacdo na qual o aprendiz é totalmente responséavel por
todas as decisdes, seja a respeito de sua aprendizagem seja a respeito da
implementacdo dessas decisdes. Na autonomia completa, ndo ha envolvimento do
professor ou de um instrutor. O aluno é livre para escolher seu préprio material e
trabalhé-lo.

Semiautonomia: denomina convenientemente o estagio no qual os aprendizes estdo
preparando-se para a autonomia.

Aprendizagem de auto-acesso: significa auto-instrucao através do uso de materiais
variados. O termo é neutro em relacdo a auto-direcdo ou ao estudo monitorado
pelo professor (BARBOSA, 2005, p. 142).

Os indicadores expostos acima foram adaptados de modo a possibilitar a

classificagédo do tipo

de autonomia que os estudantes se encontram diante e durante a

consecucdo de suas atividades escolares. De forma mais clara, o quadro abaixo representa

0S pressupostos em que tratamos de situar os estudantes:

Quadro I: Indicadores e conceitos para analise da pesquisa

Tipo

Definicéo

Autoinstrucgdo
Autodirecédo
Autonomia

Semiautonomia

Autoacesso

Atividade realizada sem participacdo direta do professor
Estudante participa da escolha do tipo de atividade
Estudante € responsavel por todas as suas decisdes
Estudante com responsabilidade parcial nas suas decisdes
Uso de materiais com parcial participacdo do professor

Fonte

: elaboracdo prépria com base em (BARBOSA, 2005, p. 142).
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A partir desses conceitos, postos aqui de forma sintética, a pesquisa direcionou-se
para entendermos em que nivel os estudantes encontram-se. Desde ja, sabemos que,
quando a abordagem pedagdgica desencadeia um processo reflexivo no aluno, quando ele
vivencia experiéncias, sente e atua em contextos significativos e reais, aprende-se muito
melhor o contetido dado em aula (BARBOSA, 2005). E razoavel supor que a interago, o
interesse, as necessidades, o prazer, as informacdes atualizadas e voltadas para areas de
projeto de vida dos alunos sdo fatores que motivam a aprendizagem. Portanto, é desafio ao
professor proporcionar um ambiente favordvel para que o aluno construa seus
conhecimentos. Ensinar e aprender impde-se como processo a ser compartilhado e/ou
medido entre alunos, professores, contetdos e tecnologias. Trata-se de um processo de
construcdo do conhecimento numa interagdo mutua, com o objetivo de desenvolver mais

autonomia para os estudantes.

4.3 Interacdo

A definicdo de interagdo, utilizada para determinar a intermediacdo entre o
professor e 0 estudante nesse contexto, da-se a partir do momento em que ocorre um

processo onde duas ou mais pessoas:

agem em relacdo reciproca em um contexto social. Embora esse fato possa parecer
6bvio, o conceito de interagdo repousa sobre uma distingdo importante entre acéo e
comportamento. Comportamento inclui tudo o que o individuo faz, de se cogar a
escrever um romance ou jogar futebol. Acdo, contudo, é um comportamento
intencional baseado na ideia de como outras pessoas o interpretardo e a ele
reagirdo. Na interacdo social, percebemos outras pessoas e situacdes sociais e,
baseando-nos nelas, elaboramos ideias sobre o que é esperado e os valores, crencas
e atitudes que a ela se aplicam. Nessa base, resolvemos agir de maneiras que teréo
os significados que queremos transmitir (JOHNSON, 1997, p.131).

O professor capacitado profissionalmente aplica o conteldo especifico a que
corresponde sua formacdo. O estudante como receptor do conhecimento também interage
nesse processo de ensino (TEIXEIRA, 2006). A interacdo entre professor e estudante se d&
no momento em que ambos trazem ao ambiente escolar o conhecimento de dominio do uso
das TIC's (HAETINGER, 2003). Tao logo, diante do uso das tecnologias digitais é

possivel criar um quadro de interacdo direta utilizando o conhecimento do professor e o
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estudantes, numa valorizagdo mutua (TEIXEIRA, 2006),

proporcionando condigdes propicias para 0 aumento da autonomia do proprio estudante,

diante da ag&o de construir seu conhecimento (PIAGET, 1993).

Neste sentido, na perspectiva da corrente do interacionismo simbdlico:

A interacdo (isto é, interacdo face a face) pode ser definida, em linhas gerais, como a
influéncia reciproca dos individuos sobre as agdes uns dos outros, quando em
presenca fisica imediata. Uma interacdo pode ser definida como toda interacdo que
ocorre em qualquer ocasido, quando, num conjunto de individuos, uns se encontram
na presenca imediata de outros. O termo “encontro” também seria apropriado. Um
“desempenho” pode ser definido como toda atividade de um determinado
participante, em dada ocasido, que sirva para influenciar, de algum modo, qualquer
um dos outros participantes. Tomando um participante particular e seu desempenho
como um ponto de referencia basico, podemos chamar aqueles que contribuem com
os outros desempenhos de plateia observadores ou co-participantes (GOFFMAN,
2002, p. 23).

Deste modo, a interacdo, entre os atores do espaco escolar, reflete atitudes

construidas face a face, a partir da influéncia de cada ator. Concordando com isso, sdo

definidos os papéis sociais do professor e do aluno, em razdo de um envolvimento

representado pelo tipo de interesse e motivacdo de ambos (GOFFMAN, 2002). Neste

vinculo estabelecido, surge uma série de oportunidades para os individuos em jogo, nas

quais adquirem trocas substanciais na construcdo do conhecimento.

4.3.1 Interacao tradicional

E razodvel supor, no ambiente em que ocorre a interagdo entre o professor e

estudante, a constituicdo de uma comunicagdo de forma interativa. Mas o que geralmente

ocorre é uma:

situacdo comunicativa em que o professor (junto com o livro) tem uma informacéo
que comunica de maneira unidirecional aos alunos. Se houver interagdo, estara
centrada nas perguntas dos professores para se assegurar de que os estudantes
podem responder o que eles esperam; ou nas questdes dos alunos para entender
melhor algo explicado pelo docente ou pelo livro. Deste modo, toda pergunta
formulada pelos alunos que o professor considere pouco relacionada com o tema
costuma merecer algo como “isso ndo tem nada a ver com o que estamos falando”
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ou “isso veremos depois”, em lugar de se abrir como um possivel foco de interesse
e curiosidade (SANCHO e HERNANDES, 2006, p. 32).

Neste sentido, deve-se evitar este tipo de atitude dentro de uma sala de aula. N&o
dar espaco para o estudante é negligenciar sua autonomia. N&o escutad-lo é
automaticamente inibir o pensamento que ele proprio esté tentando formular. Inobstante, a

construcdo do conhecimento sem esta interagcdo mutua é prejudicada.

4.4 Construgao do conhecimento

O conceito de construgdo do conhecimento diante da interacdo entre os atores aqui

tratados é como um ato de:

Trabalhar promovendo novas capacidades como aprender a resolver problemas de
forma auténoma, aplicar a criatividade € a iniciativa, saber trabalhar em equipe e
em redes, aprender permanentemente ao longo da vida ou desenvolver habilidades
para enfrentar as mudangas [...] € evidente que os formadores devem estar
preparados para ensinar esses tipos de conhecimentos e habilidades. As
tecnologias do conhecimento, 0s instrumentos e oS mecanismos que permitem
transformar os aspectos da realidade em objetos de estudo, constituem um
componente-chave nesta nova situagio (SANCHO e HERNANDES, 2006, p. 65-
66).

Desse modo, o conhecimento define-se pela soma de coordenacbes que, tendo
passado por um lento processo de desenvolvimento, encontram-se disponiveis para o
organismo em determinado estagio (PALANGANA, 2001). Logo, a construcdo deste
conhecimento da-se neste contexto, dentro da sala de aula, a partir da interacdo entre
professor e aluno, estimulando progressivamente a autonomia do estudante, diante da

aprendizagem desenvolvida num ambiente provido com tecnologias digitais.

Nesta perspectiva, 0 conhecimento construido com base no uso das TIC's
possibilita aos estudantes o acompanhamento da evolugdo tecnoldgica. Integrando o
aprendiz a realidade que o cerca. Segundo Berger e Luckmann (1985, p.119) “Uma vez
que tenha alcancado o nivel de um subuniverso de significacdo relativamente auténomo,

tem a capacidade de exercer uma ac¢do de retorno sobre a coletividade que o produziu”. Isto
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posto, o estudante responde de forma positiva as exigéncias da revolucdo tecnoldgica.
Conforme é diagnosticado em diversos setores da sociedade, o uso das TIC’s ocorre tanto
nas instituicbes publicas quanto privadas, assim como no mercado de trabalho. Em
consequéncia, o conhecimento tecnoldgico refletir-se-a na propria formacéo académica do
jovem que prosseguir em seus estudos, no ensejo de um dia ser um professor (BERGER e
LUCKMANN, 1985). Com efeito, o estudante que se tornar um professor tera melhores
condicBes de desenvolver a autonomia de seus alunos, a partir de um melhor uso das TIC's

na educacéo.

Refletindo a questdo do uso das TIC’s, é possivel evidenciar que o conhecimento a
partir delas tem o poder de transformacdo social. Neste sentido, o desenvolvimento da
autonomia do estudante frente a essas ferramentas tecnoldgicas, agrega novas formas de

obter esse conhecimento. Assim:

O principio importante para nossas consideragdes gerais consiste em que a relacéo
entre o conhecimento e sua base sociel é dialética, isto é, o conhecimento é um
produto social e o conhecimento é um fator de transformacéo social (BERGER e
LUCKMANN, 1985, p. 120).

E razoével aceitar, que o conhecimento como produto é um poder de transformagio
do meio social. Desse modo, cada individuo preparado e autbnomo suficiente exercera, na
sociedade da informacdo, sua técnica apreendida na escola (BERGER e LUCKMANN,
1985).

4.5 Sociointeracionismo e construtivismo na educacéo

A utilizacdo da informatica na educacdo apresenta uma forte tendéncia a ligar-se as
abordagens teoricas que seguem a linha sociointeracionista, por identificar-se nos
ambientes computacionais um enorme leque de possiblidades e facilidades para a busca e
construgdo do conhecimento e a disponibilidade de interacdo social e trocas de
aprendizagem. A corrente tedrica que diz respeito as ideias sociointeracionistas sdo
providas dos autores Piaget e Vygotsky, como sendo os estudiosos de maior relevancia e
reconhecimento nesse tipo de assunto (TEIXEIRA, 2006).
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Neste contexto, o sociointeracionismo contempla a visdo de uma interagdo voltada
para os atores do ambiente escolar. Para tanto, essa interacdo tem vinculo com o conceito
de construtivismo, j& que o objetivo é uma construgdo do conhecimento por parte do

estudante de forma autdonoma, assim podemos definir que:

Do ponto de vista construtivista, a realidade é construida pelo aprendiz, baseado
em suas experiéncias. Os seres humanos sdo observadores, e o conhecimento
resulta do entendimento que € feito das interacdes com 0 meio ambiente. Portanto,
ndo é possivel separar o conhecimento de qualquer fendmeno das interagdes com
esse fendmeno (TEIXEIRA, 2006, p. 155).

Segundo Teixeira, 0 modelo sociointeracionista se estabelece em ambientes de

aprendizagem, assim definido como:

espacos individuais ou coletivos de exploracéo, nos quais os alunos controlam as
atividades de aprendizagem e usam recursos de informacdo e ferramentas de
construcdo de conhecimento para efetuar tarefas. Nos ambientes de aprendizagem
sdo apresentados aos alunos problemas, projetos ou experiéncias, complexos e
relevantes (TEIXEIRA, 2006, p. 156).

Com efeito, 0 modelo conceitual de ambientes de aprendizagem construtivista, de
acordo com Jonassen, citado por Teixeira (2006, p. 156), propde um ambiente escolar
composto de recursos tecnologicos. Sustentando concepcdes da aprendizagem, primordiais
através da oferta de possibilidades aos alunos de realizarem algo significativo e Util ao seu
aprendizado. As tecnologias digitais devem oferecer aos alunos as ferramentas para
explorar, experimentar, construir, dialogar e refletir sobre o que estdo fazendo, a fim de
que possam aprender a partir de suas experiéncias. E interessante que esses ambientes
possibilitem a realizacdo de experiéncias auténticas, atraentes, prazerosas e reflexivas, nas
quais os alunos possam trabalhar juntos na constru¢do do entendimento e do significado
através de praticas relevantes (TEIXEIRA, 2006). Neste sentido, € importante que esses

ambientes:
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sejam constituidos de problemas ou de questdes relevantes, pelos quais 0s alunos
devam construir o conhecimento a fim de moldar desempenhos efetivos; e
possuam tarefas que sdo réplicas de problemas enfrentados pelas pessoas nas mais
diversas situacles, ou seja, que sejam reais, ou 0 mais proximo possivel
(TEIXEIRA, 2006, p. 157).

E razoavel supor que, no processo de ensino-aprendizagem, o professor nio pode
ser um “cobrador” de contetidos, mas sim um “construtor” de inteligéncias, junto com os
alunos. E, para esta ideia ser aplicavel, algumas posturas sdo fundamentais que ocorram

dentro da sala de aula, tais como:

Escutar mais.

Aprender a aprender.

Gostar de pesquisar.

Ser curioso ndo s6 em sua area especifica.
Entender e aceitar as opinides e acfes dos alunos.
Reciclar-se constantemente.

Participar.

Planejar coletivamente.

Falar menos.

Tornar-se um observador do mundo e de sua sala de aula
(HAETINGER, 2003, p. 32 € 33).

Entende-se entdo que o uso mais adequado e produtivo é aquele que associa 0
computador a exercicios de construcdo participativa de conhecimentos. Dessa maneira,
desenvolver ndo s a habilidade para o manuseio da maquina (incluindo os alunos no
universo digital), mas, principalmente, ampliar a capacidade de integracdo dos individuos,
potencializa o estimulo a participacdo ativa do aluno e valoriza 0 seu pensar criativo
(HAETINGER, 2003).

No capitulo a seguir, verificaremos as caracteristicas do Projeto Amora do Cap, a
estrutura do seu modelo de ensino, assim como a organizagdo e planejamento que
constituem sua filosofia. Sera apresentado o cenario do PA, correspondendo as atividades

que sdo desenvolvidas e os interesses e necessidades dos alunos que participam.
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5.0 APLICACAO E O PROJETO AMORA

Este capitulo apresentara a exposicao das caracteristicas do Colégio de Aplicagdo e
seu projeto denominado “Amora”, apresentando assim suas peculiaridades. Com objetivo
de demonstrar as atividades realizadas pelos estudantes, a partir do uso das TIC's em sala
de aula.

5.1 O Aplicacéo

O ambiente escolar do Colégio Aplicacdo é provido de professores muito
qualificados, em sua maior parte mestres e doutores, tornando o Colégio uma referéncia
para o ensino publico. Sendo uma instituicdo federal, pressupde-se maiores investimentos
em sua estrutura, mas entre os corredores observa-se uma instituicdo preocupada em
buscar uma qualidade constante tanto no ensino quanto nas relagfes entre professores,

entre o grupo de técnicos e, principalmente, entre os estudantes.

Segundo a Professora Nara, docente da &rea de orientacdo e psicologia educacional,
que atua no Projeto Amora ha varios anos como professora especialista, a partir de um
depoimento postado no préprio site do Projeto, ela relata as seguintes palavras:

“Considero que o profissional desta area € aquele que se integra em todas as
interfaces de trabalho com os demais colegas da equipe; assessora,
fundamentando-se com os conhecimentos de sua especialidade, aos professores,
familias e alunos; interage em parceria com outros especialistas externos a escola;
organiza situacOes de aprendizagem; organiza espacos de fala e escuta com alunos,
pais, professores e demais membros da comunidade escolar; promove a reflexdo
respeitando as caracteristicas da faixa etaria dos alunos, os principios orientadores
do Projeto Amora e do Colégio de Aplicacdo. [...] Interacdo efetiva pela via do
didlogo. Quanto mais o sujeito estiver preparado para interagir com o outro, mais
preparado estara para a autonomia. A énfase na elaboracdo das atividades que
proponho est4 voltada prioritariamente para uma acdo preventiva do que para a
emergencial, embora, cada vez mais as demandas nesta faixa etaria atendida pelo
Projeto Amora, invertam essa intengdo” (Professora do Projeto Amora).

O aluno do 5° ano encontra-se numa faixa etaria marcante da vida, com
peculiaridades especificas. Enfrenta uma série de mudancas corporais e psicologicas que
ocorrem de forma mais acelerada (PIAGET, 1975). A par disso, os alunos em geral
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deparam-se com as mudangas metodoldgicas da passagem do 4° ano para o 5° ano.
Sobretudo, a passagem para o Projeto Amora suscita grande expectativa por parte das
familias, dos professores, e dos proprios alunos (APLICACAO, 2012). O ingresso no 5
ano é considerado um rito de passagem que provoca ansiedades fazendo com que os alunos
acionem recursos ainda ndo experimentados. Os alunos do 6° ano estdo também
envolvidos, principalmente, com suas mudangas corporais, descoberta do prazer sexual e
uma vida extra-familiar mais independente, onde o grupo no qual convivem passa a

exercer maior interferéncia (PIAGET, 1975).

Com efeito, o periodo em que se encontram os alunos de 5° e 6° anos corresponde
ao da transicdo do pensamento operatorio-concreto para o operatdrio-formal, enquanto que
0 interacionista VVygotsky o denomina de estagio de pensamento por complexos. Por outro
lado, a psicanalise explica que este periodo representa um segundo e intenso processo de
separacdo-individuacdo (PIAGET, 1975 e VYGOTSKY, 1991).

Na faixa etéria do 5° e 6° anos, os alunos estdo voltados tanto para a socializagéo,
como para a aprendizagem. Usam o corpo como ferramenta de linguagem nédo verbal;
caminham pela sala de aula; falam ao mesmo tempo que adultos e pares; movimentam-se
de maneira desorganizada e exacerbada; procuram seu lugar de poder com 0 uso
inadequado do corpo. Este estagio do desenvolvimento constitui-se num tempo
providencial para a construgdo das barreiras psiquicas para 0 sujeito, que o iniciou com
uma razoavel tranquilidade até vivenciar um periodo de maior conflito, observavel no
término do 62 ano e durante o 7° ano. E um tempo relevante para o prazer de aprender e de
manter bons relacionamentos. Estes dois aspectos, socializacdo e aprendizagem, sao

considerados determinantes nesta fase de vida (PIAGET, 1975).

5.2 O Projeto Amora

O Projeto Amora do Colégio de Aplicacdo da UFRGS elabora projetos de
investigacdo como atividades escolares. S8o atividades desenvolvidas a partir de
interrogacgdes dos proprios alunos, em funcdo de situacdes desafiadoras para si mesmos. Os
alunos do Projeto Amora, organizados em pequenos grupos a partir de assuntos ou
tematicas comuns, desenvolvem seus projetos em parceria com outros colegas sob a

supervisao de um professor orientador. Além dos registros organizados em um portfélio
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durante os encontros nos quais sdo desenvolvidos os projetos, os grupos de alunos e o
professor orientador constroem paginas na internet. Estas paginas reinem as descobertas
dos alunos e suas conclusdes a respeito da investigacdo desenvolvida (APLICACAO,
2012).

As atividades sdo divididas por areas de conhecimento. O professor especialista
atua como organizador de situacdes de aprofundamento na sua &rea de conhecimento e nas
interfaces com as demais, ao considerar os interesses e as necessidades dos alunos
evidenciados nas orientag0es aos projetos, nas atividades integradas e nas oficinas. Os
alunos do Projeto Amora tém todos uma pasta individual na qual, de tempos em tempos,
colecionam alguns trabalhos ou avalia¢cBes individuais a qual é dado o nome de
Testemunhos. Esses testemunhos ajudam a compor o parecer descritivo dos alunos que €
entregue as familias a cada trimestre (APLICACAOQ, 2012).

Em seguida, verificaremos a analise dos dados obtidos com a aplicagdo dos
questionérios aos estudantes, assim como as observagoes e entrevistas com os professores.

A partir de gréficos e suas respectivas interpretacdes, que elucidam a realidade estudada.
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6. A REALIDADE EM ANALISE

Este capitulo apresentara as observagdes realizadas no desenvolvimento do Projeto
Amora, assim como a analise dos questionarios respondidos pelos estudantes. VVeremos
também a transcricdo das entrevistas com os professores e, por fim, as consideracdes a

respeito do nivel de autonomia em que os alunos encontram-se.

6.1 Interagdo no ambiente escolar

O Projeto Amora possui atividades integradas que sdo atividades planejadas pelo
grupo de professores a partir de discussdes voltadas a construcéo do curriculo no PA. O
planejamento e a execucdo das atividades integradas ocorre semanalmente, embora as
mesmas estendam-se por periodos maiores (duas semanas, um més, dois meses etc.). A
integracdo da-se a partir da construgdo de objetos comuns que sdo explorados através da
atuacdo conjunta de dois ou mais professores de areas de conhecimento distintas. A
atuacdo pode se dar de forma simultanea (dois ou mais professores compartilhando o
periodo com o mesmo grupo de alunos) ou de forma assincrona (professores de areas

especificas atuam sozinhos a partir do planejamento conjunto).

Como atividade complementar, o Projeto oferece oficinas desenvolvidas a partir de
motivagdes especificas selecionadas pelos professores em diferentes situacGes de trabalho
com os alunos. As oficinas tém um cardter eletivo, ou seja, os estudantes tém a
oportunidade de optar em qual desejam participar. Esses, apds se inscreverem nas oficinas
que gostariam de participar, trabalham em pequenos grupos, sob a orientagéo de dois ou
mais professores especialistas.

O que se pode observar logo de inicio na aplicagdo do Projeto Amora sdo as
atividades com uso direto do computador. Observa-se um dominio muito grande por parte
dos alunos em mexer no notebook?, e capacidade de desenvolver as atividades propostas
pelos professores. Sdo desenvolvidas atividades de construcdo de textos, com base em
pesquisas a partir de bibliografias diversas, onde o estudante na biblioteca seleciona um
assunto de seu interesse e produz um texto a ser publicado no blog da turma. O professor

1 Notebook fornecido pelo Projeto Federal UCA — Um Computador por Aluno.
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gerencia e da acesso aos estudantes para editar os textos e adicionar imagens, figuras de
forma a complementar sua pesquisa. Todos os dados s&o advindos dos livros da biblioteca
do colégio, ou das informagdes de que a internet dispde.

O Unico entrave com que os estudantes se deparam sdo com os problemas fisicos,
tais como ma conexdo da internet, conexdo com cabo de rede na falta de bateria no
notebook, ou problemas técnicos da configuracdo do aparelho eletrénico. Mas em todos 0s
casos observados, 0s alunos procuraram os professores e esses resolveram os problemas de
formas simples, fornecendo ajuda ao acesso a rede wi-fi, ajudando o aluno a carregar o seu
notebook, ou simplesmente, junto com o ele, reiniciando o sistema operacional para
atualizar ou verificar possiveis problemas maiores. E permitido o uso de fones de ouvidos,
garantindo assim plena liberdade e confianga nas agdes dos alunos. Acaba sendo uma

forma de estimular e, a0 mesmo tempo, dar espaco para novas formas de aprendizado.

Os professores chamam a atencdo dos alunos nas questdes de comportamento,
exigindo compromisso com a tarefa. Mas todos se esforcam para completar as atividades,
ja que se diferenciam tanto de uma aula tipica instrucionista, onde o professor apenas
repassa a matéria sem a interacdo do aluno. Eles percebem o quanto é divertido tentar
escrever um texto sobre qualquer assunto que lhes interesse e na forma que acharem
melhor pesquisar. Isso estimula a autonomia deles de forma a possibilitar um
comprometimento muito maior com a tarefa. Eles assumem o papel de criador da sua
prépria atividade, por isso a responsabilidade aumenta e vigora uma vontade muito grande

de corresponder aos objetivos do projeto, dos professores e dos proprios colegas.

6.2 Desenvolvimento da autonomia

A aplicacdo dos questionarios foi realizada em trés encontros, momentos em que
néo atrapalharam o desenvolvimento das aulas. Foi entregue a cada estudante que participa
do Amora, totalizando cinquenta e oito, um termo de consentimento para que um
responsavel maior de idade assinasse, possibilitando assim a sua participagdo. No decorrer
dos encontros e observacOes, apenas vinte e quatro estudantes entregaram oS termos.
Conforme esta populacéo, foi aplicado os questionarios estruturados. Com base em trés
encontros, entdo, os estudantes responderam e apresentaram facilidade em responder em

tempo relativamente curto.
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Sdo alunos entre dez a quatorze anos, que frequentam os 5° e 6° anos do Colégio,
totalizando vinte e quatro estudantes pesquisados. Todos possuem computador em casa e,
guando perguntados se o utilizam para auxiliar em suas atividades escolares, responderam
em grande maioria que frequentemente o fazem, assim como alguns responderam que
sempre o fazem, ainda tiveram outros que raramente usam para esse tipo de atividade.

Assim como mostra o grafico | abaixo:

Graéfico I: Frequéncia do uso do computador nas atividades escolares

B Sempre
B Frequentemente

Raramente

Fonte: elaboracdo prdpria com base nos questionarios aplicados

Os recursos mais utilizados pelos estudantes quando conectados a internet via
computador, na sala de aula e em casa, s&0 em sua grande maioria as redes sociais, tais
como o facebook. Além disso, em grande maioria, também realizam pesquisas na internet
referente a temas e assuntos provenientes das atividades do Projeto Amora, assim como as
digitacGes dos trabalhos séo desenvolvidas por metade dos estudantes. Percebemos que
alguns jovens procuram jogos, musicas e filmes nas redes como recursos pessoais. Isto

posto, podemos visualizar de forma organizada os dados abaixo:
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Grafico Il: Frequéncia dos recursos mais utilizados no computador

B Pesquisas na Internet
H Digitacdo de Trabalhos
Escolares
Jogos

B Redes Sociais (Facebook)

¥ Filmes/Musicas

Fonte: elaboracdo prdpria com base nos questionarios aplicados

Pode-se verificar também que todos os estudantes possuem acesso ao computador e
a internet em casa. Percebe-se que todos também possuem acesso aos computadores e a
internet na escola, no desenvolvimento das atividades do Amora. Quando perguntados se
utilizam as TIC's em outros locais, apenas 2 (dois) estudantes responderam que usam na
casa de parentes e amigos. Isso mostra que 0 acesso em casa e na escola supre a

necessidade de realizacdo dos afazeres na web.

A frequéncia de acesso, quando questionada, apresentou 75% dos estudantes
utilizando a internet todos os dias, sendo em casa ou na escola. Apenas 25% informaram
que a usam algumas vezes na semana. Considerando aqui ao menos um dia na semana sem
acesso, ainda é visivel o acesso diario. Convergindo assim, com a teoria de Castells (1996),
de que na sociedade da informag&o o acesso é constante, em tempo real, movendo o mundo
numa conectividade vinte e quatro horas por dia, podemos, entdo visualizar tais dados logo

abaixo:
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Graéfico I11: Frequéncia de acesso & internet pelos estudantes

W 0;0% M 0;0%

H Todo dia
B Algumas vezes na
semana

B Raramente

B Ndo possuo acesso

Fonte: elaboracdo prdpria com base nos questionarios aplicados

Nesta linha, todos os estudantes consideram o uso do computador importante para
auxiliar no aprendizado das matérias, ja que contribui para um aprendizado mais dindmico
e divertido, segundo as observacOes e conversas informais a que se teve acesso. Outra
questdo importante é referente a estrutura da escola, quando perguntado aos alunos sobre o
uso do laboratério de informética e acesso aos computadores, mais de 90% informou que a
escola utiliza as ferramentas tecnologicas para o ensino. O uso é praticado em quase todas
as disciplinas, principalmente nas atividades em que o Projeto Amora atua.

Procurando iniciar as questdes sobre a autonomia dos estudantes, foi questionado se
fazem o uso da internet para sanar davidas escolares e curiosidades pessoais, buscando
assim a pesquisa via web. A maioria dos estudantes buscam por conta prdpria as respostas
para suas duvidas realizando pesquisas na internet. Apenas 21% ndo possuem estimulo
para realizar pesquisas, assim como mostra o grafico a seguir. E razoavel supor que a
grande maioria dos estudantes procura a internet como uma referéncia para seus eventuais

questionamentos escolares e pessoais.
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Grafico 1V: Utilizacdo da internet para assuntos na qual os estudantes tém curiosidade

1; 4%

M Sim, Sempre
4;17% P

M Sim, quase sempre
Sim, mas raramente

m N3o uso

Fonte: elaboracdo prdpria com base nos questionarios aplicados

Com efeito, mais de 90% dos estudantes considera o uso do computador na sua
escola como um diferencial para melhorar seu desempenho individual. Isso mostra como
eles incorporam a presente e constante manifestacdo do uso das TIC's na sociedade.
Podendo inferir a influéncia direta dos professores, dos familiares e colegas que vivenciam,
compartilham e usufruem das tecnologias. Evidenciando, assim a constante evolu¢do no

meio social, conforme dissera Castells (1999).

Ao perguntar se o professor estimula o uso das TIC's em sala de aula, € mesmo
para utilizacdo em casa em prol do estudo, 92% dos estudantes responderam positivamente
ao incentivo que o professor passa. Além disso, todos estudantes percebem a presenca dos
computadores, mas alguns poucos ainda ndo conseguem visualizar a sua importancia.

Assim como mostra o gréafico abaixo:

Gréfico V: Nivel de estimulo do uso da internet pelo professor

2; 8%

M Sim, o professor
estimula o uso da
internet para
trabalhos escolares

N3do, o professor
ndo estimula o uso
dainternet para
trabalhos escolares

Fonte: elaboragdo prdpria com base nos questionarios aplicados
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O cerne desta pesquisa concentra-se na construgdo do conhecimento com base na
autonomia que o estudante passa a adquirir com o uso das TIC’s. Para tanto, foi
perguntado aos estudantes sobre a realizacdo das atividades do PA, qual era o grau de
participacdo do professor na hora de executé-las. A maioria respondeu que o professor ao
passar a tarefa deixa o aluno responsavel por executa-la, porém acaba, por fim, interferindo
no modo de sua elaboracdo. Ainda, uma razoavel parte dos estudantes relatou que o
professor d& plena liberdade de execucdo, deixando a critério deles a inciativa de

elaboragdo, sem mais precisar requisita-lo, assim como o mostra o grafico:

Gréfico VI: Grau de participagdo dos professores nas atividades

H 0; 0%

B O Professor acaba fazendo
quase toda a atividade por
vocé

B O Professor deixa vocé
responsavel para executa-la,
mas fica interferindo no
modo que vocé a faz

O Professor da plena
liberdade de vocé executd-
la; sem precisar mais da
ajuda dele

Fonte: elaboracdo prdpria com base nos questionarios aplicados

Nestes termos, foi posto em questdo também qual a atitude que cada estudante
possui na hora de executar as atividades do Projeto Amora, ao utilizarem o computador ou
a internet no seu desenvolvimento, visando assim distinguir o nivel de autonomia em que
cada aluno encontra-se. Entretanto, responderam em sua maioria que tentam realizar as
tarefas sem a ajuda constante do professor, buscando uma forma prépria para seu
desenvolvimento. Mas, quando surge um problema sem resposta evidente, acabam por
recorrer ao professor. Ainda assim, percebe-se estudantes que recorrem ao professor diante
de qualquer davida, mesmo que seja de facil compreensdo a longo prazo. Com efeito,
apenas uma estudante respondeu que realiza as atividades sem precisar da ajuda do
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professor, tentando a todo custo realiza-la de forma mais criativa e autbnoma, assim como

mostra o grafico abaixo:

Gréfico VII: Nivel da autonomia na execucao das atividades pelos estudantes

M Vocé pede ajuda ao professor
para qualquer duvida que
surgir

B Vocé tenta fazer as atividades
sozinho, mas pede ajuda ao
professor quando ndo
consegue mais resolver

m Voceé faz as atividades sozinho;
e se caso surgir alguma duvida,
tenta resolver pesquisando no
seu préprio material ou
criando alguma forma sem a
ajuda do professor

Fonte: elaboragdo prdpria com base nos questionarios aplicados

As Ultimas duas questdes levantadas nos questionarios sdo dissertativas. A primeira
delas com o intuito de evidenciar a opini&o e o entendimento dos jovens, acerca do uso das
TIC’s e sobre quais atividades eles exerciam. O entendimento sobre o que fazem, de todos
que responderam, foi visto de forma uné@nime, a partir de respostas muito parecidas,
relatando as matérias nas quais o Amora se desenvolve e que tipo de atividades sdo
elaboradas. Em sintese, os relatos desdobram-se na aplicagdo de projetos de investigagéo,
leituras e digitacdo de textos na web, a partir de pesquisas em livros ou na propria internet.
Em diversas disciplinas, relataram desenvolver as atividades do Amora. As mais citadas
foram matematica, espanhol, geografia e biologia. Assim, em grande maioria relataram
utilizar as TIC’s em todas as matérias, mas de formas especificas. Relataram participar de
oficinas, produgdes textuais, trabalhos praticos desenvolvidos com base em pesquisas via
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web. Mas, principalmente, na produgéo textual, onde possuem contato direto com seus
préprios computadores em sala de aula.

Por fim, a segunda questdo dissertativa foi aplicada na tentativa de verificar a
opinido dos estudantes a respeito do impacto do uso do computador na escola para a
educacdo. Diante de diversas repostas criativas, engracadas e interessantes, € possivel
verificar que todos possuem uma certa consciéncia de sua importancia e ligeiramente
praticidade para acompanhé-los nas tarefas escolares. Os estudantes mostraram entender
que o uso é uma forma dindmica para aprenderem melhor o conhecimento. Demonstraram
também que a internet ajuda a aprofundar os conhecimentos que o professor traz para a

sala de aula. Nestes termos, € exposto abaixo algumas opiniGes marcantes dos estudantes:

“O uso do computador aprimora nossa autonomia quanto a busca de informacoes.”
“Nos tiramos nossas davidas pelo computador, que o professor explica de uma
maneira, a internet explica de varias.”

“Vocé aprende mais e as aulas ficam mais divertidas e para mim eu aprendo mais
rapido e me divertindo.”

“No6s vamos aprendendo coisas que no quadro ndo da pra entender muito bem.”
“N6és nos ‘intertimos’ fazendo as atividades, e escrever no teclado é bem mais
rapido.”

“Pois todas as informacdes e pesquisas que possam nos ajudar ndo estdo somente
nos livros, mas sim na internet.”

“Pode ser positivo usar para algumas atividades que eu ndo gosto.”

“Na minha opinido é muito positivo para a educacgao, porque em alguns momentos
0 computador pode ser uma étima fonte de estudo e também porque nos dias de
hoje é muito importante saber usar o computador porque querendo ou ndo ele é

LIR1]

muito ‘ultio’.

Isto posto, estudantes de dez a quatorze anos demonstraram entender a importancia
do uso das TIC’s para o aperfeicoamento da constru¢édo do seu conhecimento. Diante as
respostas dos questionarios, € possivel supor que o Projeto Amora contribui de forma
concreta, estimulando e oportunizando o uso das TIC’s, em atividades realmente
promissoras a atender as necessidades dos estudantes, que envolvem questdes sociais e
econdmicas, com o advento da constante evolucdo das TIC’s. Assim, o processo de

construgé@o do conhecimento, a partir das tecnologias, desenvolve um tipo de autonomia.

Nesta perspectiva, a partir dos conceitos de Barbosa (2005) e o Quadro 1 da pagina

32, é possivel medir, conforme os padrbes existentes, que 0s estudantes apresentam de
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acordo com o resultado dos questionarios uma Autoinstrugdo, na interpretacdo de que
realizam as atividades sem a participacdo direta dos professores. Apresentam também, um
nivel de Autoacesso, na utilizacdo dos materiais fisicos, tais como os computadores, com
parcial participacdo do professor na execucdo das tarefas. Além disso, com base nos dados,
possuem um nivel de Semiautonomia, tratando-se da execucao das tarefas, assim como na
constru¢do do conhecimento com base no uso das TIC's (BARBOSA, 2005). Nestes
termos, é possivel verificar que os estudantes estdo de fato construindo seus conhecimentos
com base em novas formas de aprendizado, mais dinamico, flexivel e contemporéneo.
Pode-se asseverar gque evidencia-se um caminho a perseguir rumo a uma maior autonomia.
Com efeito, tal proposta do Projeto Amora cria espacos para desenvolver a autonomia do
estudante. Sdo atividades, no inicio da vida académica de tais jovens, que podem
proporcionar bases estruturadas para uma maior autonomia desenvolvida no decorrer da

construgéo do conhecimento ao longo dos estudos escolares.

6.3 Perspectivas dos docentes

As entrevistas realizadas com os professores constituem-se em perguntas referentes
ao planejamento das atividades do Projeto Amora, sobre os recursos tecnologicos
disponiveis que utilizam com os estudantes e também sobre a relacdo que constroem em
sala de aula com os mesmos. Em diélogo, é requerida a opinido dos professores em relagdo
ao desempenho dos estudantes com as TIC’s nos processos de ensino-aprendizagem.

Neste sentido, de forma dissertativa s@o expostos os dados fornecidos por dois
professores. A coordenadora do Amora, professora Tais, responsavel pela organizagéo,
planejamento e execucdo das atividades, formada em Ciéncias Bioldgicas, contribuindo
com suas aulas de biologia, além de orientadora dos estudantes. E o professor Italo da

disciplina de matemaética, organizador do Amora e orientador dos alunos.

Em conversa com a professora Tais, foi explicado por ela o objetivo geral do
Projeto Amora. Com o intuito de garantir aos jovens uma aproximagdo as tecnologias
digitais, de informacdo e comunicagdo, é desenvolvido com os estudantes atividades
praticas com tais ferramentas. Usa-se 0 computador em sala de aula como ferramenta para

estimular de forma dinamica a aprendizagem dos estudantes. Buscando, criar e
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desenvolver valores criticos, conhecimentos mais aprofundados dos contetdos tradicionais

do calendério escolar. Segundo a professora:

“[...] a faixa etéria dos estudantes que o projeto contempla, entre dez a quatorze
anos, é com intuito de fortalecer a autonomia para os anos seguintes de escola. Pois,
nesse periodo, é possivel criar esta caracteristica de forma mais solida e eficaz para
os anos futuros de estudo” (PROFESSORA TAIS).

A construgdo do conhecimento que se cria em sala de aula, de acordo com a
professora Tais, sdo papéis estabelecidos de forma com que o professor € o mediador e
orientador, e o0s estudantes sdo 0s agentes, estudantes em agdo no processo de
aprendizagem. Neste sentido, a partir da opinido da professora, a autonomia é desenvolvida
de vérias formas e intencBes, onde os professores que fazem parte do planejamento e

execucéo trabalham diariamente nos estudantes.

O professor ltalo caracterizou o projeto como fundamental para o desenvolvimento
dos estudantes no que concerne a criagcdo em sala de aula de projetos de investigacao nas

diversas areas do saber. Nas suas palavras, relatou o seguinte:

“[...] no processo de aprendizagem o professor acaba por ser um mediador no
desenvolvimento intelectual do estudante. Estabelecendo vinculos de orientador no
trabalho que o aluno produz. A interacdo que hd em sala de aula € numa busca
incessante de auto-acesso as informacdes, ja que nos dias de hoje somos
bombardeados com tanta informacéo, onde no meio virtual encontramos, na maioria
das vezes, informacles equivocadas e indteis, que precisam ser filtradas. Logo,
estimular essa visdo mais lGcida para os alunos de como usar as TICs e do que irdo
encontrar na internet é fundamental para desenvolverem melhor seu conhecimento
na escola” (PROFESSOR ITALO).

Na perspectiva dos professores, o estudante € estimulado a correr atrds do
conhecimento, adquirindo assim uma maior autonomia na producdo e construgéo de seu

conhecimento. A partir das TICs, isso torna-se muito mais eficaz, rapido e interativo.

Nestes termos, é possivel visualizar que ambos os professores destacam a

importancia do projeto para o estudante construir seu conhecimento, a partir do uso das
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TIC’s, visando a desenvolver uma maior autonomia e criacdo. A estrutura do colégio
compde computadores individuais, capazes de suprir as necessidades de cada estudante. Os
professores planejam as atividades, voltadas aos conteddos de suas disciplinas,
desenvolvendo novas formas de ensino com o uso das TIC's em sala. E razoavel supor um
comprometimento dos professores em desenvolver no estudante o perfil proposto pelo

Amora. Perfil este de um aluno interativo, autbnomo, criativo e mais responsavel.
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7. CONCLUSOES

Este trabalho teve como objetivo destacar, a partir do uso das TIC's na escola,
questdes acerca do desenvolvimento da autonomia do estudante. Essas questdes foram
suscitadas através da analise do Projeto Amora. Em principio procuramos realizar um
estudo quali-quantitativo, motivo pelo qual valemo-nos do uso das técnicas de observacéo,
de entrevistas e de questionarios.

Sobre o recorte empirico, a composi¢do da amostra foi baseada nos estudantes que
participam do PA, os quais desenvolvem atividades planejadas de acordo com o uso das
ferramentas tecnoldgicas. Porquanto, a aplicacdo dos questionarios e entrevistas foram os
mecanismos desenvolvidos para interpretar a realidade em que os alunos e professores
estdo inseridos. Em relacdo aos conceitos, observou-se que os mesmos foram construidos
com base em referéncias oriundas de diversas areas (como a informética, a educacéo e as

ciéncias sociais).

A hipdtese que guiou este estudo apontava que o uso especifico das TIC's pelo
Amora desenvolvia no estudante uma maior autonomia em seus processos escolares de
construgdo do conhecimento. Com a consecucdo da investigacdo refutamos nossa

perspectiva inicial.

O PA realiza atividades escolares visando desenvolver em seus estudantes uma
preparacdo que possibilite um melhor didlogo com a evolucao tecnoldgica. Nestes termos,
enfatiza o uso das TIC’s como ferramenta auxiliar na construgdo do conhecimento em sala
de aula, tendo como consequéncias um aumento da autonomia dos estudantes na pesquisa e
producdo de conhecimento. Colocado a disposi¢do dos alunos no PA, a utilizacdo das
TIC’s influencia no aumento da capacidade de criacdo, integracdo, envolvimento,
compromisso, responsabilidade e capacidade de comunicacdo e expressdo. Logo, ter

autonomia nas TIC’s desenvolve mais autonomia na construcdo do saber.

O estudo revelou, com base no referencial tedrico e na analise dos dados, que a
interacdo dentro da sala de aula é fundamental para o desenvolvimento da autonomia do
estudante face o saber. A interacdo que se estabelece no Projeto Amora entre aluno,
professor e as tecnologias digitais sdo relagbes de interacdo que estruturam sujeitos
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criadores, auténticos, provenientes de uma base mais forte para um compromisso social

mais imponente para atuar na sociedade.

O Projeto Amora, portanto, ao estimular o uso das TIC"s nos trabalhos escolares e
de fornecer recursos materiais em sala de aula para o desenvolvimento destas atividades,
revela uma propensdo a favorecer a construcdo desses valores e/ou caracteristicas nos
estudantes. Por fim, demonstra assumir a responsabilidade de inserir os estudantes na
realidade social contemporénea, acompanhando a evolucdo tecnoldgica de perto
(CASTELLS, 1999).

Neste sentido, em nossa interpretacdo da realidade observada, identificamos uma
tendéncia a semiautonomia nos estudantes do PA. Dito de outro modo, verificamos uma
pequena distancia dos termos que balizam o conceito de autonomia. Com efeito, a partir do
que este estudo deixou conhecer, que os alunos, em sua grande maioria, ndo correspondem
como sujeitos unicamente autdnomos em relacdo ao desenvolvimento de suas tarefas com
0 auxilio das TIC's (BARBOSA, 2005).

Em realidade, o que o contato com a realidade do PA fez-nos ver foi que os alunos
apresentam um comportamento oscilante com relagdo a autonomia, ora expressando-a
através de indicios de sua presenca, ora comportando-se, diante da interagdo estabelecida
em sala de aula, como alunos semiautbnomos na construcdo reciproca de acles e
influéncias que demarcam o tipo de intencdes e atitudes (GOFFMAN, 2002). Mesmo
assim, € uma iniciativa que colabora para inicializar os estudantes no uso das TIC’s, em

novas e dinamicas formas de obter o conhecimento dentro da escola.

Em virtude das dimensdes que promoveram este estudo, nem todas as questdes
puderam ser tratadas de forma extensiva. Mesmo assim, imaginamos que, foi possivel
interpretar a realidade do Projeto Amora e seu impacto para os estudantes. O que fica
evidente é a responsabilidade que as estruturas educacionais possuem em criar e
desenvolver novos projetos visando sempre a melhoria da qualidade de ensino
(CASTELLS, 1996). De forma eficiente, deve-se considerar como prioridade incorporar 0s
recursos fisicos e intelectuais para o desenvolvimento do ensino publico, visando, de

pratica prioritéria, o desenvolvimento individual e social dos jovens estudantes.
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@O
et
F&H
UFRGS

Prezado estudante,

QUESTIONARIO

UFRGS

UNIVERSIDADE FEDERAL
DO RIO GRANDE DO SUL

Responda este breve questionario sobre o uso das Tecnologias Digitais no ambiente escolar.

Agradeco sua colaboracéo!

Leandro Gregis Abruzzi — Graduando em Ciéncias Sociais — Bacharelado com énfase em

Sociologia

Sexo: ( ) Masculino ( ) Feminino

Qual asuaidade?

Vocé possui computador em casa?

( ) Sim
( ) N&o

Vocé utiliza o computador para auxiliar
em suas atividades escolares?

() Sempre

( ) Frequentemente

( ) Raramente

() Nunca

Caso utilize, aponte os recursos mais
utilizados com frequéncia? (poderéa
marcar até duas opcdes).

() Pesquisas na Internet

( ) Digitagcdo de Trabalhos Escolares
( ) Jogos

( ) Redes Sociais (Facebook)

() Filmes/Mdsicas

Em quais locais vocé possui acesso ao
computador?

( ) Em casa

() Na Escola

() Curso de Informatica ou Lan House
() Na casa de parentes ou amigos

( ) De outra forma.

Qual?

7)

8)

9)

Com que frequéncia vocé acessa a
internet?

( ) Todo dia

() Algumas vezes na semana
( ) Raramente

() N&o possuo acesso

O que costuma acessar quando esta
navegando narede?

) E-mails
) MSN

) Sites de Busca e Pesquisa
) Redes Sociais (Facebook)
) Jogos, Musicas ou Filmes

) Outros. Quais?

AN AN AN AN AN~

Vocé considera importante o uso do
computador para auxiliar no aprendizado
das matérias?

() Sim, pois ele contribui para aprimorar
o aprendizado das matérias.
() Nao. Por qué?

10) A escola em que estuda possui

laboratério de informética e estrutura
para utilizacdo dos computadores?

() Sim. Possui acesso. Em quais
matérias?

() Possui, mas quase néo utilizamos
() N&o possui
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12) Vocé considera o uso do computador
na sua escola como um diferencial

11) Vocé utiliza a internet para fazer para melhorar seu desempenho

i ivi ?
pesquisas sobre assuntos na qual individual?
i i ?
tem curiosidade ( ) Sim
() Néo

) Sim, sempre

) Sim, quase sempre
) Sim, mas raramente
) Néo

(
( 13) O professor em sala de aula tenta
( estimular o uso da internet para
( trabalhos escolares?

() Sim

() Néo

14) Nas aulas em que vocé utiliza o computador ou a internet, tente definir o grau de
participacdo do professor na hora de executar as atividades:

() O professor acaba fazendo quase toda a atividade por vocé.

( ) O professor deixa vocé responsavel para executa-la, mas fica interferindo no modo que vocé
afaz.

() O professor da plena liberdade de vocé executa-la; sem precisar mais da ajuda dele.

15) Agora me responda a sua atitude na hora de executar as atividades que os professores
passam quando utilizam o computador ou a internet em sala de aula:

() Vocé pede ajuda ao professor para qualquer davida que surgir.

() Vocé tenta fazer as atividades sozinho, mas pede ajuda ao professor quando ndo consegue
mais resolver.

() Vocé faz as atividades sozinho e, se caso surgir alguma duvida, tenta resolver pesquisando
no seu proprio material ou criando alguma forma sem a ajuda do professor.

16) No Projeto Amora vocé desenvolve vérias atividades, poderia escrever as que sao
realizadas usando o computador ou a internet?

17) Por que utilizar o computador em sala de aula pode ser positivo para a educacao? Dé sua
opinido como estudante que ja a utiliza.

OBRIGADO POR TER PARTICIPADO DESTA PESQUISA!



