&  OBIJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM:
UFRGS pOSSIBILIDADES PARA A EDUCACAO EM ARTES VISUAIS

Esta pesquisa insere-se na reflexao sobre formas de aprender, em geral, e
especificamente na area de artes visuais. Realizou-se no ambito da rede
publica municipal de educacao basica, em Porto Alegre/RS. Foi um

trabalho de producao e utilizacao experimental de um Objeto de

Aprendizagem (OA) para o ensino de artes visuais.

Objetivo Geral

A presente pesquisa tem por objetivo geral investigar possibilidades de
construcao e formas de utilizacao de Objetos Virtuais de Aprendizagem na
educacao em artes visuais, discutindo os efeitos de sua utilizacao nos
processos de aprendizagem em arte.

Objetivos Especificos

Verificar o que se entende por Objetos de Aprendizagem no contexto da
educacdao basica de carater presencial, de maneira geral, e
especificamente no campo do ensino de artes visuais;

Verificar as condicbes reais de utilizacao de recursos tecnoldgicos e
Objetos de Aprendizagem no ensino publico;

Indicar algumas alternativas de producao de Objetos de Aprendizagem
neste contexto;

Produzir indicadores para verificacao de efeitos da utilizacao de Objetos

de Aprendizagem no processo de aprendizagem em artes visuais.

- Houve contato com as escolas campo da pesquisa para realizacao de
observacoes e entrevistas;
- Foi definido o tema do Objeto de Aprendizagem;
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Com relacdao ao Objeto de Aprendizagem experimental produzido, através
dos questionarios e entrevistas pode-se levantar alguns apontamentos,
tais como:

- de maneira geral, existe boa aceitacao ao uso do OA;

- a maioria dos alunos tem facilidade em lidar com novas tecnologias.
Estas podem e devem ser utilizadas pelos docentes objetivando maior
motivacao dos alunos na constru¢ao do conhecimento;

- Ainclusao dos jogos no OA despertou o interesse dos alunos e tem
funcionado como um motivador;

- a maioria dos alunos prefere interagir com imagens em detrimento
aos textos, deixando de ler os mesmos, por mais que estes sejam

geralmente curtos, com um ou dois paragrafos;
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- alguns alunos solicitam que haja mais imagens;

- nota-se grandes dificuldades com a lingua portuguesa nas respostas
dos questionarios aplicados, quando podemos observar diversos erros
gramaticais, de concordancia, bem como frases extremamente simples;

- alguns alunos com necessidades especiais tiveram maiores
dificuldades com os textos. A partir desta constatacao foi realizada a
insercao da locucao dos textos. A utilizacao do audio é opcional e
disponibilizada através de um menu que possibilita a execucao ou
interrupcao conforme desejo do usuario/aluno, minimizando a sobrecarga
cognitiva (Santos e Tarouco, 2007, p.7). Os leitores de telas tradicionais
fazem uma leitura continua do que aparece no video com voz sintetizada
pelo sistema e a intencao, neste caso, foi dar aos textos uma narra¢ao viva,
com entonacao que chame a atencao do aluno;

- as atividades com o OA em laboratério de informatica desencadearam
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envolvidos no projeto levaram seus alunos para ver a mostra e a

relacionaram com o tema do OA;

- o0s professores elogiaram a interface e diagramacao utilizadas,
principalmente em aspectos como a limpeza da interface e a escala dos
textos, observando que desta maneira facilitava-se a interacao com o
aluno;

- possibilidade de sua utilizacao com alunos portadores  de
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do OA em propiciar a interacao
entre os alunos, em valores
como espirito de

companheirismo e solidariedade com o préximo.

Foi possivel, através da producao deste OA, verificar a importancia de
trabalhar em conjunto com escolas da rede publica. Existem condicbes
basicas de utilizacao. Através da observacao dos resultados ressalta-se a
necessidade deste tipo de proposta e a contribuicao que se da na
aprendizagem. A utilizacdao experimental permitiu uma avaliacao e
reformulacao deste OA, bem como indicou novas possibilidades para

futuras producoes.
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