UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE BIBLIOTECONOMIA E COMUNICACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM COMUNICACAO E INFORMACAO

Adriano Dias de Souza

VIDEO DIGITAL:

andlise de sua aplicacdo como Objeto de Aprendizagem

Porto Alegre
2012



ADRIANO DIAS DE SOUZA

VIDEO DIGITAL:

andlise de sua aplicacdo como Objeto de Aprendizagem

Dissertacdo apresentada ao Programa de
P&s-Graduacdo em Comunicacdo e
Informacdo, da Faculdade de
Biblioteconomia e Comunicacdo, da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
como parte dos requisitos para obtencdo do
titulo de Mestre em Comunicacdo e
Informacdo.

Orientadora: Profa. Dra. Helen Beatriz Frota
Rozados

Porto Alegre
2012



CIP - Catalogacdo na Publicagcdo

S719v SOUZA, Adriano Dias de

Video digital: andlise de sua aplicacdo como Objeto de
Aprendizagem/Adriano Dias de Souza; orientadora Helen Beatriz
Frota Rozados. 2012.

90 f.

Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Faculdade de Biblioteconomia e Comunicacdo.
Programa de P&s-Graduacdo em Comunicacdo e Informacdo.
Porto Alegre, 2012.

1. Video digital. 2. Objeto de Aprendizagem. 3. SEAD/UFRGS.
|. Titulo.

CDU 37.018.43: 681.327.16




UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE BIBLIOTECONOMIA E COMUNICACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM COMUNICACAO E
INFORMACAO

A Comissdo Examinadora, abaixo-assinada, aprova a Dissertacdo
“Video Digital: andlise de sua aplicacdo como objeto de
aprendizagem” elaborada por Adriano Dias de Souza, como
requisito parcial para obtencdo do Grau de Mestre em

Comunicacdo e Informacdo.

Comissdo Examinadora:

Profa. Dra. Helen Beatriz Frota Rozados (orientadoraq)

Profa. Dra. Sonia Eliza Caregnato (PPGCOM/UFRGS)

Profa. Dra. Eliane Lourdes da Silva Moro (UFRGS)

Prof. Dr. Geraldo Ribas Machado (UFRGS)



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus por sempre estar presente em minha vida,
dando-me forca e coragem.

A minha familia, meus pais, Feliciono e Marlene, e aos meus
irmados Luciano, Edilene e Paulo, pelo incentivo e carinho.

Aos amigos Bally, Luciana, Allyson, Jodo, Alexandre, Clarisse,
Graziela, Ananda e Carla, pelo apoio e amizade.

A CAPES pela bolsa de estudos concedida.

A UFRGS e aos professores e funciondrios do PPGCOM.

Aos professores da Banca Examinadora Sénia Caregnato,
Geraldo Machado e Eliane Moro pelas correcdes e conftribuicoes.

A professora Helen Rozados pelo carinho, atencdo, dedicacdo e
por todo conhecimento transmitido.

Aos colegas do PPGCOM e em especial aqueles que por fim
também se tornaram amigos, Zuleika Branco, Rochele Zago, Adalberto
Rodrigues, Patricia Mallmann e Wesley Grijo.

A Daiana, pela paciéncia, carinho e companherismo.



RESUMO

O video digital vem se inserindo gradatfivamente no contexto da
educacdo presencial e a dist@ncia. Neste sentido, a presente pesquisa
objetiva analisar, dentre as propostas contempladas nos 15 editais
propostos pela SEAD/UFRGS, e que cobrem o periodo de 2001 a 2011,
aquelas que tenham este tipo de Objeto de Aprendizagem na sua
concepcdo, bem como seus espacos de armazenamento e
disseminacdo, com vistas a verificar sua funcionalidade. O referencial
tedrico contextualiza os temas: imagem digital; video e video digital —
evolucdo, armazenamento e disseminacdo; video educativo;
repositérios de video; Objetos de Aprendizagem; além de abordar a
SEAD/UFRGS, enquanto orgdo responsdvel pelos editais. O estudo tem
carater exploratério com abordagem quantitativa e qualitativa
utilizando questiondrio para a coleta de dados. Os sujeitos da pesquisa
detém-se em quatro projetos contemplados pelos editais da
SEAD/UFRGS. Levanta dados sobre aspectos da producdo, da
disponibilizacdo e do uso do video -criado/desenvolvido. Busca
entender como se deu a participacdo da SEAD no processo de
producdo, armazenamento e disponibilizacdo. Como resultado
estabelece que o uso do video digital ainda ndo € uma prdtica
constante entre os docentes, quer seja em sala de aula ou em
ambientes de Educacdo a DistGncia, mas verifica que o professor
considera este um recurso importante no ensino; que o docente ndo
tem, ainda, o hdbito de fazer trabalhos colaborativos neste meio, mas
entende como importante produzir desta forma. Sinaliza que os
respondentes ndo fazem parte de redes ou comunidades virtuais
relacionadas ao produto video digital; que consideram importante ter
seus videos disponiveis em Repositdrios Institucionais, mas, no entanto,
ndo tem nenhum canal proprio Nos repositorios de video disponiveis.
Conclui, pelos dados coletados, que aqueles que ja tiveram alguma
experiéncia com o uso do video continuardo a investir neste tipo de
material institucional. Relaciona as confribuicdes que o estudo traz as
diferentes dreas no contexto das universidades. Sugere novos estudos,
aprofundando as andlises, abordando outros temas ligados ao uso do
video, em especial voltado a disseminacdo da producdo cientifica.

Palavras-chave: Video, Video Educativo, Objetos de Aprendizagem,
SEAD/UFRGS, Repositdrios de Video.



ABSTRACT

Digital video has been gradually infroduced in the context of both
distance and presence education. Thus this research aims to analyze,
among the proposals covered in 15 invitations to bid offered by
SEAD/UFRGS, and covering the period 2001 to 2011, those who have this
type of learning object in its conceiving, as well as spaces of storage
and dissemination, in order to verify its functionality. The theoretical
framework contextualizes the themes: digital image, video and digital
video - evolution, storage and distribution; educational video; video
repositories; learning objects; apart from discussing SEAD/UFRGS as the
body responsible for the invitation to bid. The study has an exploratory
nature based in quantitative and qualitative approach, by using a
questionnaire to collect data. Its subjects are four projects covered by
the SEAD/UFRGS's invitations to bid. It collects data on aspects of
production, availability and use of the created or developed videos. It
seeks to understand how was the SEAD participation in the production,
storage and release process. As a result states that the use of digital
video is not yet an established practice among teachers, whether in the
classroom or in distance learning environments, but remarks that the
teacher considers it an important resource in teaching; also that the he
does not has the habit of doing collaborative work in this medium, but
understands how important is to produce this way. It indicates that the
respondents are not part of networks or virtual communities related to
digital video products; as well that they consider important to have their
videos available in institutional repositories, although they have no
dedicated channel video available in the repositories. It concludes,
based on the data collected, that those who have already had some
experience with the use of video will continue to invest in this type of
institutional material. It lists the contributions that the study brings to the
different areas in the academic field. It suggests further studies to
deepen the review by addressing other subjects related to the use of
video, particularly focused on the dissemination of scientific production.

Keywords: Video, Educational Video, Learning Objects, SEAD/UFRGS,
Video Repositories.
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1 INTRODUCAO

Desde o seu surgimento, na metade do século XX, o video tem
despertado grande interesse na sociedade e tem se mostrado uma
ferramenta eficaz na disseminacdo de informacdo e na inferacdo entre
as pessoas. Inicialmente, o alto custo para reproducdo fazia com que o
video fosse restrito a alguns grupos da sociedade, mas, com o passar
dos anos, as fecnologias que reproduzem o video tornaram-se mais
acessiveis, popularizaram, difundiram-se e passaram a fazer parte da
realidade de muitos paises, mesmo agueles em desenvolvimento.

A partir da segunda metade do século XX, os canais de televisdo
proliferam e tornaram-se um dos principais meios de comunicacdo,
aproximando ainda mais o video do cotidiano das pessoas.

No final do século XX ocorreu a abertura de uma nova era para o
mundo. Periodo este denominado sociedade da informacdo ou
sociedade do conhecimento, a qual vem a desempenhar, através da
informacado vista como meio de criacdo de conhecimento, um papel
fundamental para a qualidade de vida das pessoas. A informacado,
portanto, torna-se o fator determinante no desenvolvimento
econdmico, social, educacional e tecnoldégico. No contexto da
tecnologia, pode-se apontar como pontos relevantes o incremento na
producdo do video, o uso cada vez mais acentuado da internet e o
desenvolvimento de novas ferramentas para as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo, conhecidas como TICs, as quais
permitiram a insercdo de novas formas de comunicacdo entre as
pessoas.

O sistema educacional fambém se alterou com o advento dessas

feramentas tecnoldgicas. Na sociedade do conhecimento, a
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aprendizagem exerce um papel central, na qual a sua relevancia
mostra-se a partir da criacdo e da insercdo de inUmeras formas de
transmissdo da informacdo e da constante preocupacdo com a
construcdo e o desenvolvimento do conhecimento.

Um aspecto que deve ser considerado, nesse contexto, &€ a
questdo da guarda dos conteldos cientificos e académicos produzidos
no sistema educacional, de forma a facilitar, cada vez mais, sua busca
e disseminacdo. Surgem, entdo, os repositdrios, locais que permitem o
armazenamento e o acesso facil e instantdneo daquilo que é produzido
por pessoas e, especialmente, por instituicdes que tendem a ter uma
producdo intelectual constante, como as universidades. Também é
possivel perceber que este crescimento da producdo cientifica ocorre
NnAo mais apenas nas formas tradicionais da comunicdo impressa ou
mesmo em documentos elefrébnicos com énfase no texto, mas passa a
se estabelecer e ocupar, cada vez mais, maior espaco nas publicacoes
denominadas multimidia, na qual o video se insere.

Com relacdo ao Brasil, a entrada do século XXI marcou o inicio da
estabilidade financeira e econdmica e o grande investimento
governamental em programas sociais, na busca pela reducdo da
miséria e da desigualdade social. Tais iniciativas comecaram a surtir
efeito e 0os menos favorecidos passaram a ter acesso aos sistemas
educacionais em seus mais diversos segmentos. Porém, mesmo com a
ampliacdo da possibilidade de acesso aos meios educacionais, muitos
ainda ndo se veem contemplados, seja por ter idade mais avancada,
por ndo possuirem ensino bdsico, por ndo se sentirem motivados para
voltar a estudar, ou por trabalhar em locais distantes e nGo conseguirem
administrar seu fempo entre as horas de frabalho e as necessdrias G
escola e/ou universidade. Para tentar sanar dificuldades como essas
foram desenvolvidos alguns mecanismos, como 0s cursos voltados para
a educacdo de jovens e adultos e a disponibilizacdo de aulas e cursos

semipresenciais e/ou a distGncia. Estas novas formas de acesso a
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infformacdo e ao conhecimento também exigiram novas formas de
apresentacdo dos conteldos. Como aliado no desenvolvimento
educacional dessa era surgem os Objetos de Aprendizagem (OAs) que,
afravés de recursos digitais e interativos, permitem construir materiais
educativos que podem ser usados em diferentes contextos e em
diferentes Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs).

Estes OAs passam a ter aceitacdo por parte do corpo discente e
docente das instituicoes educativas, abrangendo as Instituicoes de
Ensino Superior (IES) que criam mecanismos para incentivar sua
producdo e utilizacdo. Este fambém € o caso da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRGS), na qual os investimentos para producdo
de OAs tém sido uma constante, através da Secretaria de Educacdo a
DistGncia (SEAD/UFRGS), que lanca e gerencia editais de fomento a
elaboracdo de OA:s.

Neste contexto, este estudo propde analisar e descrever o
crescimento dos OAs em formato video digital, bem como identificar
em que dreas este crescimento mostra-se mais acentuado, a partir dos
projetos contemplados pela SEAD/UFRGS, e como ocorre o

armazenamento e a disponibilizacdo deste material multimidia.

1.1 TEMA

O tema desta pesquisa refere-se, entdo, aos videos que foram
elaborados como Objetos de Aprendizagem e contemplados por
algum dos 15 editais j& publicados pela SEAD/UFRGS, de 2001 até 2011.
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1.2 JUSTIFICATIVA

No percurso de justificar a pesquisa aqui proposta, destaca-se a
intencdo de que a mesma confribua com os estudos referentes:
oferta de disciplinas na modalidade a distdncia em cursos presenciais
de graduacdo; ao desenvolvimento de novos processos, producdo de
recursos tecnoldgicos ou a realizacdo de pesquisas em Educacdo a
Distncia (EAD); e a construcdo de Objetos de Aprendizagem,
especialmente no dmbito da UFRGS, tendo em vista que o estudo
analisa e descreve os projetos contemplados pela SEAD/UFRGS.

Embora o acesso, a producdo e o armazenamento de videos
estejam cada vez mais facilitados a sociedade, as pesquisas referentes
a esse tema ainda sdo escassas. As bibliografias que compdem o
quadro tedrico apontam para a utilizacdo de conceitos trabalhados
nas décadas de 80 e 90. Os videos educativos, por exemplo, mesmo
com advento de novos recursos no que tange ao armazenamento e d
producdo dos mesmos, ainda se valem de conceitos que nos remetem
aos tempos em que o video era reproduzido estritamente em sala de
aula e na maioria das vezes a partir de canais educativos ou em
reproducdo de video cassete.

A readlidade atual - facilidade de producdo pessoal de videos,
grande nUmero de softwares amigdveis para edicdo, baixo custo,
espaco para armazenamento online — estd contemplada ainda de
forma muito reduzida na literatura cientifico-académica, levando a
concluir que poucos sdo os estudos em andamento ou j& realizados na
dreq.

Por outro lado, percebe-se que os investimentos na EAD e na
criacdo e no uso dos OAs, especificamente no dmbito da UFRGS,
através da SEAD, estdo sendo ampliados, seja na oferta de cursos e

disciplinas regulares a distdncia, seja em editais que visam ao fomento &
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elaboracdo de OAs, ou mesmo, no incentivo a tutoria e monitoria a
distncia, dentre outros.

Buscando identificar dados que permitissem contextualizar o
crescimento e a atuacdo da SEAD junto a Universidade fez-se uma
pesquisa nas bases de dados da UFRGS (no repositorio digital Lume e no
Sistema de Automacdo de Bibliotecas (SABi)) para dar suporte a
contextualizacdo. Na recuperacdo dos dados, verificou que ndo hd
trabalhos académicos (monografias, dissertacdes, teses) que
abordassem aquela Secretaria como foco de suas pesquisas.

O surgimento cada vez mais constante de novos aparatos
tecnologicos, como tablets, ipods, smartfones, entre outros presentes na
atualidade, nos permite afirmar que estamos vivendo na era das
tecnologias. A facilidade de acesso a esses recursos fica evidenciada
em pesquisas realizadas recentemente no Pais que mostram a elevacado
da compra aparelhos eletrénicos, por pessoas fisicas, e sua utilizacdo
em instituicdes de ensino. Recentemente escolas do ensino
fundamental e médio, da cidade de SGo Paulo, apresentaram o tablet!
como item obrigatério na lista de materiais escolar. Aproveitando-se de
toda essa oferta, os OAs ganham forca como uma importante
feramenta que facilita o aprendizado e a construcdo do
conhecimento.

Com o advento das novas tecnologias e o crescimento da
producdo de videos (incluindo-se aqui os artisticos e/ou aqueles
produzidos sem fins académicos ou cientificos), vem ganhando forca os
repositorios de videos. Repositdrios Institucionais (RIs), mantidos pelas
instituicoes de ensino, bem como os repositdrios comercias como, por
exemplo, o Vimeo e o YouTube, recebem milhares de visitas didrias,
sendo que a facilidade de insercdo e visualizacdo de videos nestes

repositorios pode ser vista como uma das principais razdes para o

I Matéria publicada no jornal O Estado de Sdo Paulo (03/02/2012) noticia que
algumas escolas particulares do estado de Sdo Paulo colocaram o tablet como
item obrigatdrio na lista de materiais dos alunos.
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sucesso dos mesmos. Tais repositdrios contribuem para uma nova
perspectiva quanto a utilizacdo do video no sistema educacional,
despertando o interesse de pesquisadores envolvidos com o sistema de
ensino e aprendizagem, uma vez que 0SS mesmos permitem a
indexacdo e recuperacdo dos objetos ali depositados.

A Vvivéncia que o pesquisador, mestrando e bacharel em
Biblioteconomia vem adquirindo desde a graduacdo, ao participar dos
editais propostos pela SEAD, seja na proposta de criacdo de novas
disciplinas que utilizem os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, seja na
criacdo de OAs ou no auxilio de tutoria a disciplinas presenciais, serviu
como motivacdo pessoal para a realizacdo do estudo proposto.

A partir das justificativas apresentadas e do inferesse demonstrado
pelo pesquisador junto ao tema e tendo em vista que a Sociedade do
Conhecimento, principalmente com o advento das TICs, reconfigurou a
relacdo enfre o homem, a tecnologia e o sistema de ensino, o
problema que se impde a pesquisa é: quais os beneficios do video
como OA, quais as dificuldades para sua elaboracdo e como se dd a

utilizacdo do video enquanto OA?

1.3 OBJETIVOS

A seguir sdo apresentados os objetivos geral e especificos.

1.3.1 Objetivo Geral

Analisar, dentre as propostas contempladas nos 15 editais j&

propostos pela SEAD/UFRGS, aquelas que tenham o video digital na sua
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concepgdo, bem como seus espacos de armazenamento e
disseminacdo, com vistas a verificar sua funcionalidade como Objeto

de Aprendizagem.

1.3.2 Objetivos Especificos

S&o objetivos especificos:
a) contextualizar o video digital, sua evolucdo, armazenamento e
disseminacdo no contexto dos Objetos de Aprendizagem e da
sociedade atual;
b) identificar quais projetos, dos levantados, abordam o video digital, a
partir da indicagcdo da palavra ‘video' no titulo/subtitulo ou descricdo
do projeto;
c) levantar, junto aos proponentes das propostas contempladas e
selecionadas pela pesquisa, aspectos sobre a producdo, a
disponibilizacdo e o uso do video criado/desenvolvido;
d) entender como se deu a participacdo da SEAD no processo de
producdo e armazenamento e disponibilizacdo do video digital

produzido.
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2 QUADRO TEORICO

Desde o final do século XX até os dias atuais vive-se em um
periodo conhecido como Sociedade da Informacdo ou Sociedade do
Conhecimento, cujas caracteristicas vém  determinando @
configuragcdo e o desenvolvimento de diversos setfores, entfre eles o
tecnoldgico e o educacional.

Com relacdo a Sociedade do conhecimento, Castells (2005, p.

76), ressalta:

[...] trata-se de uma sociedade na qual as condicdes de
geracdo de conhecimento e processamento de informacdo
foram substancialmente alteradas por uma revolucdo
tecnoldégica centrada no processamento de informacdo, na
geracdo do conhecimento e nas tecnologias da informacado.

No cendrio da Sociedade do Conhecimento deu-se o inicio da
comercializacdo e da disseminacdo da internet. Com a internet e as
TICs muitas barreiras foram quebradas e, a partir de entdo, a
comunicacdo passou a ser instant@nea e independente de local e de
hora. A ampliacdo das redes de comunicacdo e o aumento na
velocidade da transmissdo de dados passaram a permitir um didlogo
simulténeo, com som, imagem e texto, entre pessoas, mesmo distantes
umas das outras.

Este capitulo apresenta o quadro tedrico que dd embasamento
ao desenvolvimento da presente pesquisa. Aqui, sGo abordados temas
como: a passagem da imagem a imagem técnica; o video, incluindo o
video digital, focando, também, o video educativo; os repositdrios, com
énfase nos institucionais e nos comerciais que possibilitam o

armazenamento e a reproducdo do mesmo. Aborda, também, os
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Objetos de Aprendizagem (OAs), destacando seu surgimento, evolugcdo
e principais caracteristicas. E, por fim, enfoca a Secretaria de Educacdo
a Distancia (SEAD), apresentando seu funcionamento e dando énfase
ao seu fomento na producdo de Objetos de Aprendizagem. O foco
deste estudo, portanto, estd voltado a producdo do video, muito mais

do que ao seu uso.

2.1. DA IMAGEM A IMAGEM TECNICA

O homem sempre se preocupou em registrar os eventos a sua
volta. Um exemplo disso € que, j& na pré-histéria, o homem, utilizando-se
de materiais como extratos de plantas, carvao e fragmentos de rochas,
realizava desenhos e inscricbes em cavernas, a fim de registrar seus
acontecimentos por meio de imagens.

Com o passar dos anos, o surgimento de aparatos tecnoldgicos
voltados para a fotografia inaugura o que Vilém Flusser (2002)
convencionou chamar de imagens técnicas e LuUcia Santaella (2007)
denomina imagens tecnoldgicas.

Segundo Flusser (2002), a primeira experiéncia com as imagens
tecnicamente mediadas estd presente na chamada caixa pretq,
metdfora utilizada para explicar “dispositivos técnicos utilizados para
produzir imagens de maneira automatizada (objetivas, cdmeras,
computador), tendo como foco principal a fotografia”.

Assim, no entender de Flusser (2002, p. 12), "[...] imagens técnicas
sdo produzidas através de dispositivos de codificacdo chamados de
aparelhos”, ou seja, mdaguinas que geram imagens ftecnicamente
mediadas.

Ja Santaella (2007, p. 358), opta por utilizar o termo ‘imagens

tecnologicas’, pois para a mesma “[..] toda e qualquer imagem,
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mesmo as artesanais, € sempre produzida pela intervencdo de algum

dispositivo técnico.”. Ainda de acordo com Santaella,

[...] enquanto a técnica é um saber fazer, cuja natureza
intelectual se caracteriza por habilidades infrojetadas por um
individuo, a tecnologia inclui a técnica, mas avanca além
dela. H& tecnologia onde quer que um dispositivo, aparelho ou
mdquina for capaz de encarnar, fora do corpo humano, um
saber técnico, um conhecimento cientifico acerca de

habilidades técnicas especificas. (2007, p. 358).

Assim, a autora define imagens tecnoldégicas como “[...] imagem
produzida através da mediacdo de dispositivos mdaquinicos, dispositivos
esses que materializam um conhecimento cientfifico, isto €, que j& tem
certa inteligéncia corporificada neles mesmos.”.

Santaella (2007, p. 358) destaca ainda que “[...] desde o advento
das imagens tecnoldgicas, ndo cessam de surgir novos dispositivos para
a producdo da imagem’” que, posteriormente, traduziram-se nas
imagens de sintese e digital.

Dubois (2004, p. 5) entende a imagem tecnolégica como imagem
de sintese, que, para o autor é “[...] produto de um cdlculo, no qual os
algoritmos da imagem de sintese alteram a representacdo cldssica.”.

Corroborando, Quéau (1993, p. 92) afima que a imagem de
sintese € aquela “[...] imagem obtida através de sinteses de matrizes
numéricas através de algoritmos e cdlculos algébricos.”. O autor ressalta
ainda que atualmente o processo de modelagem e animacdo da
imagem numeérica ja estd automatizado. Assim, nem sempre serd
necessario fazer cdlculos algébricos na determinacdo dos algoritmos e
matrizes numéricas. Quanto ao uso da imagem de sintese, Quéau (1993)
aponta que a mesma é utilizada em videogames, simuladores de voo,

vinhetas, publicidade e efeitos visuais no dmbito do audiovisual.
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Com relacdo a imagem digital, Quéau (1993, p. 92) entende que

éa

[...] imagem obtida através da digitalizacdo de cada um dos
pixels da imagem através da atribuicdo de nUmeros para cada
um deles, em funcdo de sua cromindncia e lumindncia. A
imagem digital gracas a sua natureza numérica e simbdlica (no
sentido matemdtico do termo) torna possivel todos os tipos de
mediacdo entre linguagens formais e representacdes sensiveis.

O autor ainda destaca que a imagem digital é diferente da
imagem de sintese e que muitas vezes elas sdo confundidas. Aponta
que a imagem de sintese € digital, mas que nem toda imagem digital é
de sintese, uma vez que a imagem analégica (fotografia, filme ou
video) pode ser digitalizada, ou seja, para cada um dos pontos da
imagem sdo atribuidos pontos em funcdo de sua cromindncia e
lumin@ncia (QUEAU, 1993). O conjunto dos ponfos da imagem se
transformard, portanto, numa matriz numérica digital (QUEAU, 1993). O

video, em especial o video digital, insere-se neste contexto.

2.2 VIDEO

Atualmente, inuUmeros aparelhos permitem a captacdo de
imagem ou som. Muitos, e também em expansdo, sdo os suportes
capazes de reproduzir videos. Isso permite que o termo video seja usado
nas mais diversas situacoes, como: video-game, tela de video, video-
gravador, video-clipe, entre outros.

A televisdo, que € uma das principais reprodutoras do video, logo
do seu surgimento buscou durante anos algum método capaz de

armazenar suas producdoes, que assim permitissem a difusdo imediata e
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a refransmissdo de programas em outros hordrios. Neste periodo, muitas
emissoras televisivas se viom obrigadas a transmitir seus programas ‘ao
vivo' e caso fosse necessdrio grava-los, para serem refransmitidos ou
mesmo para serem preservados em arquivo, eles deveriam ser
regisfrados em pelicula. Porém, este processo apresentava um alto
custo financeiro além da impossibilidade de reutilizd-lo. Uma vez
revelado o filme, ndo era mais possivel registrar oufro evento (CANELAS,
2010).

Para Martins Abadia (1993), o video foi responsavel por
revolucionar o mundo das imagens, uma vez que permitia de forma
simplificada a gravacdo e o interc@mbio de programas.

Conley? apud Dallacosta (2007, p. 59) define o video como:

[...] uma tecnologia de processamento de sinais eletrénicos
analdgicos ou digitais para capturar, armazenar, transmitir ou
apresentar imagens em movimento. E formado por vdrias
imagens sendo projetadas. Cada imagem é chamada quadro
e a quantidade de imagens projetadas em segundos é
chamada cadéncia, medida em quadros por segundo (gps)
ou frames por segundos (fps). Quanto mais quadros por
segundos o video tiver mais realista serd a imagem.

O video, de acordo com Lindstron (1995), desde a sua invencdo,
tem sido uma poderosa ferramenta corporativa de comunicacdo, uma
vez que ele tem a capacidade de fransmitir uma grande quantidade
de informacdo em menor tempo, com maior impacto.

Com relacdo ao video no Brasil, Machado (2001) destaca que ele
chegou relativamente cedo ao Pais e que muito rapidamente tornou-se
um dos principais meios de expressdo das geracoes que despontaram
na segunda metade do século XX. Ainda de acordo com o autor, a

ascensdo do video no Pais se dd em meados da década de 70, como

2 CONLEY, Marsha. Using Video as an Educational Tool. Online Teaching Institute:
American River Colleger Instructional, 2007. Apud Dallacosta, 2007, p. 59.
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um dos fendbmenos culturais mais importantes e duradouros. Machado

(2001, p. 42) ressalta que:

[...] nesse periodo, o cinema brasileiro de invencdo e de
intervencdo critica havia comecado a entrar em crise, seja
devido aos custos progressivamente proibitivos da producdo,
seja devido ao fechamento implacdvel das salas de exibicdo,
0 que, se supde, passa a ser visto como motivo para o
incremento ao estabelecimento do video.

Na visdo de Machado (2001, p. 43), é possivel apontar duas fases

gue refratam a histéria do video no Brasil.

Nos anos 70, o video foi explorado exclusivamente por artistas
pldsticos que buscavam novos meios e suportes para suas
idéias criativas. A exibicdo se restringia entdo ao circuito
sofisticado dos museus e galerias de arte. Nos anos 80, surge a
geracdo do video independente, que amplia o alcance do
video criativo, atingindo um publico mais largo. Eram
geralmente jovens recém saidos das universidades, que faziam
um movimento ruidoso e enérgico, tentando transformar a
imagem eletrénica num fato da cultura de nosso tempo.

Como abordado por Machado (2001), mesmo trihando um
processo de difusdo e alcando um publico cada vez mais amplo, o
video ainda era restrito a pessoas ligadas ao mercado videogrdfico. A
metade do século XX frds dois momentos que podem ser apresentados
como marcantes na popularizagcdo do video: um primeiro € o inicio da
comercializacdo dos aparelhos por parte das empresas japonesas, que
contribuiram com o barateamento e acesso aos produtos; um segundo
momento & o surgimento do video cassete, forma como se popularizou

o video, e que facilitou o acesso a producdo e reproducdo de videos.
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2.2.1 Video Analégico e Digital

Ao abordar a formacdo da imagem do video, Salles (2004)
destaca que se trata de um processo eletrdnico similar ao filme, no qual
afravés de uma lente a imagem ¢€ projetada, sé6 que diferentemente do

filme fotogrdafico. O autor explica o processo relatando que

[...] agui sGo encontradas células fotossensiveis com base em
selénio dispostas numa placa de circuito eletrébnico, que tem a
propriedade de transformar o impulso luminoso em impulso
elétrico. Placa esta que cumpre a mesma funcdo do fime
fotogrdfico e € chamada de CCD (Charge Coupled Device,

ou Dispositivo de Carga Acoplada). (SALLES, 2004, p. 22).

Dessa maneira, o video € uma representacdo eletrbnica de uma
sequéncia de imagens. As imagens que formam o video sdo chamadas
de fotogramas ou frames. Ao nUmero de frames apresentados por
segundo da-se o nome de frame rate. (SALLES, 2004).

Quanto ao processo de registro da imagem do video formada,

Salles (2004, p. 25) destaca que

[...] diferentemente do filme fotogrdfico, a informacdo elétrica
ndo estd efetivamente gravada, sendo necessdrio também um
suporte que registre essa informacdo. Este suporte, que em
ultima andlise € quem armazena o impulso elétrico, € a fita
magnética. O que estd gravado na fita, portanto, ndo é a
imagem em si, como no cinema, mas sim um pulso elétrico,
que precisa ser decodificado para que se veja a imagem
captada. O processo de captacdo e registro do video é fisico,
e, portanto, reversivel. E possivel desmagnetizar certa parte da
imagem e magnetizd-la de outra forma, sendo apagdvel e
modificdvel toda a informacdo registrada. Estas sdo as
principais caracteristicas que diferenciam o cinema do video,
guanto & captacdo e registro.
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Referindo-se ainda sobre o video, quer seja analdgico ou digital, €
importante destacar que o processo de formacdo e registro de sua
imagem refere-se a um processo analdgico. Por vezes geram-se duvidas
na distincdo enfre o video digital e o analdgico, sendo importante
ressaltar que a diferenca estd no processo de armazenamento da

imagem. Assim,

[...] o termo “digital” aplicado ao video diz respeito a forma de
armazenar a informacdo, e ndo a forma de captd-la. Toda a
imagem de video é e serd capturada de maneira analdgica,
uma vez que seu principio é converter a luz em outra
freqUéncia de energia. Entdo, quando nos referimos d imagem
digital, nos referimos sempre d maneira como esta imagem foi
gravada, e disso decorrem todas as implicacdes que as novas
tecnologias tém a oferecer. A informacdo digital € mais rdpida,
Agil e pratica sob muitos aspectos. (SALLES, 2004, p. 27).

A partir das andlises de Salles, percebe-se que a relev@ncia do
video digital estd no processo de armazenamento, no qual ao sinal
analdégico € atribuido um valor numérico, o qual é ‘fraduzido’ em
numeros bindrios (0 e 1) comprimindo os dados de forma significativa.

Os formatos do video digital sédo classificados em duas categorias
sendo eles: formatos de alto débito (High Data Rate - HDR); formatos de
baixo débito (Low Data Rate - LDR).

Os formatos HDR, geraimente wusados na pods-producdo
profissional, apresentam as seguintes caracteristicas: baixa compressdo
ou inexistente; grande qualidade de imagem; facilidade no
processamento. Jd& os LDR apresentam elevadas taxas de compressdo,
porém com isso tém-se videos de menor qualidade. Os videos aqui
gerados sdo normalmente destinados as aplicacdes multimidia
interativas e a transmissdo de video sobre redes de comunicacoes,

como, por exemplo, internet (videofone, videoconferéncia etc.).
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Os formatos HDR sdo recentes e geram imagens de alta
qualidade. As primeiras imagens de video que utilizaram o recurso HDR
foram captadas em 2010 nos EUA. Esta tecnologia utiliza a justaposicdo
de imagens com diferentes graus de exposicdo & luz para construir no
final uma imagem com um contraste e nitidez de muita qualidade.
(UNIVERSIDADE DO MINHO, 2011).

J& os formatos LDR sGo mais populares e apresentam imagens
com uma qualidade inferior ao HDR. Estas imagens estdo presentes em
um grande numero de suportes capazes de reproduzir imagens na
atualidade. Sites e os diversos aparelhos que reproduzem videos
armazenam os videos LDR. Os formatos LDR mais utilizados, segundo
Salles (2004, p. 23), sdo:

a) AVI (Audio Video Interleave). Trata-se de um formato
encapsulado de dudio e video criado pela Microsoft cuja
extensdo oficial & AVI.

b) MPEG: também é conhecido como formato VCD, capaz de
uma alta taxa de compressdo e ainda assim consegue manter
a qualidade de imagem, porém tal qualidade mostra-se um
pouco inferior & das fitas VHS. MPEG-2: é o formato utilizado nos
DVD:s. A extens@o desse tipo de arquivo pode ter extensdo VOB
ou MPG. Se a extensdo for trocada de VOB para MPG ou
MPEG, o video ainda pode ser executado. Este formato € uma
nova versdo do MPEG sé que mais flexivel e capaz de produzir
videos de qualidade superior.

c) DivX: O formato DivX é um formato de
compressdo/descompressGo  que permite  obter videos
comprimidos pouco volumosos com uma perda de qualidade
razodvel. Assim, o formato DivX permite armazenar um filme
completo num CD- ROM de 650 ou 700 MB.

d) RM: formato usado pelo RealPlayer, disponivel para o
Windows e sistemas Macintosh.

e) QT e MOV: é um formato multimidia utilizado para armazenar
sequéncias de video pelo software Quicktime. Consiste em um
software multimidia desenvolvido pela Apple Computer, capaz
de reproduzir vdrios formatos de videos, som, animacdo,
muUsicas etc.

O video, quando utilizado em formato analdégico apresentava

algumas desvantagens, seja pelos altos custos de producdo ou mesmo
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pela dificuldade de armazenamento. Assim, Bortoliero (2002°) destaca
que “[...] o final do século XX marca uma grande transformacdo com os
sistemas de gravacdo e edicdo digitais, fornando o video um meio
apropriado economicamente e adaptado 4 velocidade da pos-
modernidade.”.

Outra mudanca apresentada no final do século XX € o inicio da
comercializacdo residencial da internet. Este € um fendmeno que além
de expandir e criar novas formas de comunicacdo € um dos principais
responsaveis pela popularizacdo e disseminacdo dos videos. Essas
facilidades abrem novas perspectivas a todos os campos que lidam
com a imagem. Se anteriormente a producdo do video era algo quase
que restrito aos profissionais de uma drea especifica, com a chegada
do video digital essa situacdo modifica-se, uma vez que cada pessoa
passa a ter a possibilidade de produzir, editar, armazenar e retransmitir
seu proprio video.

Essa maior acessibilidade e faciidade de uso do video,
principalmente do video digital, frouxe grandes avancos na drea
cientifica. Atualmente, um pesquisador pode documentar seus estudos
e suas descobertas através do video e com o ensino em sala da aula é
possivel transmitir ao aluno conteldos imagéticos que possibilitam uma
maior compreensdo do assunto abordado. Igualmente o aluno pode
interagir com professores, tutores e colegas através das ferramentas de
consumo que as TICs disponibilizam o que inclui a producdo de outro
video que complemente e questione o video apresentado pelo

professor.

* Documento eletrénico.
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2.2.2 Video Educativo

Atualmente, vem crescendo cada vez mais, o uso do video como
recurso educativo. A praticidade de se produzir e reproduzir o video faz
com gue O seu uso se torne cada vez mais frequente. Mas ndo é de
agora que recursos tecnoldgicos vém sendo utilizados como
complemento a educacdo. A Educacdo a Distancia (EAD) hd tempos
vale-se de tecnologias para capacitar e educar aqueles que por algum
motivo ndo podiam comparecer as salas de aula.

Pode-se considerar que o inicio da Educacdo a DistGncia é
anterior aos recursos tecnoldgicos. Ainda no século XVI, com a
chamada Revolucdo Cientificad, ocorria o envio de cartas para o

ensino a correspondéncia. Como destaca Paiva (1999, p. 41):

A primeira experiéncia em Educacdo a Disténcia aconteceu
no ano de 1981 quando Wiliam Rainey Harper, primeiro reitor
fundador da Universidade de Chicago, ofereceu, com
absoluto sucesso, um curso de Hebreu por correspondéncia.
Em 1889 em Queen’s no Canadd deu inicio a uma série de
cursos 4 disténcia, sempre registrando grande procura pelos
mesmos, devido principalmente, a seu baixo custo e as
grandes distGncias que separam os centros urbanos daquele
pais.

Vdarios cursos usando materiais impressos foram criados ao redor
do mundo e algumas universidades na Europa e nos Estados
Unidos, ainda no século XIX, passam a conceder certificados a
alunos que aprendiam por correspondéncia.

Os altos custos com equipamentos e o receio da maioria das
instituicdes de ensino quanto a EAD, certamente serviram para retardar

o avanc¢o da Educacdo a Disténcia no Pais, mas, com o passar do

3 Periodo em que a ciéncia desatrela da filosofia e o conhecimento passa a ser mais
estruturado e prdtico.
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tempo, com o surgimento e barateamento de aparatos tecnoldgicos, a
EAD foi desenvolvendo-se cada vez mais, em um percurso que se iniciou
nas correspondéncias pelos correios e, atualmente, vem sendo
disseminado pelos mais diversos recursos fecnologicos. Sobre este

aspecto, Paiva (1999, p. 48) comenta:

E impossivel falar em educacdo hoje sem falar em Educacdo a
Distancia. Com os avancos tecnoldgicos que propiciam maior
interatividade, a EAD ganha novo status e sepulta
definitivamente preconceitos. Deixa de ser apenas uma
alternativa para pessoas impedidas de ter acesso a educacdo
formal e passa a ser uma modalidade de ensino flexivel que
vem acrescentar ao sistema tradicional uma metodologia
inovadora e de qualidade, além de viabilizar a educacdo
continuada para maiores contingentes de pessoas. Mudam-se
0s papéis: o aluno deixa de ser um receptor passivel e torna-se
responsdvel por sua aprendizagem com direito de trabalhar em
ritmo individualizado sem perder, no entanto a possibilidade de
interacdo com seus pares e com o professor. O professor deixa
de ser o dono do saber e controlador da aprendizagem para
ser um orientador que estimula a curiosidade, o debate e a
inferacdo com oufros participantes do processo. O
conhecimento passa a ser construido socialmente e assume o
papel central no processo da aprendizagem.

Como principais vantagens para utilizacdo da EAD, Azevedo

(2011, p. 4) apresenta os seguintes pontos:

[...] oferecer ensino de qualidade a grandes contingentes
humanos; ser mais eficaz que os métodos tradicionais, por
alguns chamado depreciativamente, de "“talk and chalk” (em
portugués ‘cuspe-e-giz"); ser menos custoso que o método
tradicional; evitar macroconcentracdes de alunos, servidores e
professores, que exigem grandes edificios, laboratdrios e infra
estrutura; viabilizar o desenvolvimento rural com a qualificacdo
dos que habitam essa regido; assegurar o ensino superior de
alto nivel onde ndo hd instituicdes para oferecé-lo.
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O video, pela sua capacidade de atfingir um amplo nimero de
pessoas ao mesmo fempo, € um grande parceiro da EAD. Assim, como
na EAD, quando utilizado para fins educativos, o video pode ser uma
importante ferramenta a colaborar com o sistema  ensino-
aprendizagem. Como observam Caldas e Silva (1996, p. 384), ja “[...] na
década de 80, o preco relativamente baixo das fitas cassetes e a
facilidade em gravar programas nos canais de televisdo permitiram a
criacdo de videotecas nas escolas.”.

Um estudo de Herndndez (2001), que aborda a histéria do video
educativo, ressalfa que as primeiras experiéncias com o0 mesmo, na
Ameérica Lafina, iniciam-se no final dos anos 50 e apresentam uma
crescente expansdo na década seguinte. O autor comenta que a
década de 60 apresentou uma expansdo progressiva do uso do video
com fins estritamente educativos (HERNANDEZ, 2001). A Colémbia, em
1956, e a Argentina, em 1957, sGo os primeiros paises da América Latina
a trabalhar com videos educativos. J& no Brasil a criacdo da Fundacdo
Centro Brasileiro de Televisdo Educativa (FCBTVE), em 1967, abre
caminho para o uso do video enquanto ferramenta educativa. No
mesmo ano, inaugura-se em Pernambuco a primeira TV Educativa do
Pais, infitulada de ‘TV Universitdria de Pernambuco’. A iniciativa
pernambucana seria acompanhada por oufros nove estados da
federacdo que entre 1967 e 1974, que em parceria com o entdo
Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), criam as TVs educativas,
comumente conhecidas como TVE. Posteriormente a esse periodo
outros estados tfambém aderiram a iniciativa e, até hoje, muitos canais
ainda se encontram em funcionamento.

Neste contexto, segundo Herndndez (2001%), as principais

iniciativas publicas que marcaram a frajetéria da TV Educativa no Pais,

*Documento eletrénico.
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a partir de 1972, em que o MEC instituiu o Programa Nacional de
Teleducacdo (PRONTEL), que teve como objetivo coordenar as
atfividades de teleducacdo no Pais, e até a final da década de 90,

foram:

a) a FCBTVE produz, a primeira novela pedagdgica, destinada
ao Ensino de 1° Grau;

b) a TVE do Rio de Janeiro inicia a producdo do Projeto
Conquista, um curso sob o formato de novela-aula, destinado
ao Ensino Supletivo de 1° Grau;

c) ainclusdo das emissoras de rddio educativo, que propicia a
criacdo do Sistema Nacional de RadiodifusGdo Educativa
(SINRED);

d) é criado o Telecurso de 2° Grau que, posteriormente, passa
a ser administrado pelas Organizacdes Globo;

e) a TV Cultura de Sdo Paulo produz e veicula programas
diddticos voltados para o ensino supletivo.

A partir do ano 2000, conforme Herndndez (2001), as TVs
destinadas a educacdo passam a ndo apresentar um cardter
estritamente educativo, como ocorria no inicio das transmissdes dessas
emissoras. A tendéncia atual é que além da educacdo tenha-se
também a transmissdo de programas jornalisticos, culturais e de
entretenimento dentre outros. Nos dias atuais o Ministério da Educacdo
(MEC) mantém em atividade um canal denominado TV Escola cujo
conteldo € sempre voltado das questdes educativas. Muitas
universidades também criaram o seu canal educativo, chamados de
TVs Universitarias, que na maior parte dos casos ndo se restringem a
conteUdos educativos, mas, assim como as TVs Educativas, cobrem
cultura, entretenimento e outros interesses coletivos.

Sdo inUmeras as possibilidades de uso do video no ambiente
educacdo, o que muitas vezes gera até dificuldade em como
denominar os videos de cunho educativo. Corroborando esta ideiq,

Ramos (2008, p. 100) entende que “[...] ndo é facil definir o que é video
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educativo, ou pelo menos defini-lo de forma clara e contundente.”.

Contudo, o autor destaca que o certo € que “[..] o video € um dos

meios diddticos mais adequados para a fransmissdo de informacdo.”.
Na busca em definir o que se entende por videos educativos

Ramos (2008, p. 100) ressalta que

[...] estos pueden ser instructivos, cuya misién es instruir o lograr
que los alumnos dominen un deferminado contenido;
cognoscitivos, si pretenden dar a conocer diferentes aspectos
relacionados con el tema que estdn estudiando; motivadores,
para disponer positivamente al alumno hacia el desarrollo de
una determinada tarea; modelizadores, que presentan
modelos a imitar o a seguir; y IUdicos o expressiveis, destinados
a que los alumnos puedan aprender y comprender el lenguaje
de los medios audiovisuales.

Com relacdo a utilizacdo do video educativo, Gomes (2002, p.

43) destaca que

[...] parece ndo haver dUvida sobre a importdncia da utilizacdo
de videos diddticos em todos os niveis educacionais,
especialmente se levarmos em conta que a televisdo, presente
em mais de 90% dos lares brasileiros, exerce grande influéncia
Nno modo como lemos e conhecemos o mundo.

Se porum lado € perceptivel a capacidade do video, de quebrar
a rofina da sala de aula, agucar novos questionamentos e despertar
curiosidades, tem-se, por outro lado, uma preocupacdo em como se dd
a utilizacdo do mesmo nos ambientes educacionais.

Hoje o que se percebe sdo preocupacdes com relacdo ao
preparo e a formacdo do professor para o uso do video em sala de
aula. Em muitos casos até se reconhece a relevancia que o video

poderia ter em sala de aula, porém utilizd-lo é outra questdo.
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O que se Vvé, nas palavras de Ferrés (1996), € que muitos
professores até reconhecem a eficAcia do uso dos meios de
comunicacdo na educacdo, porém, ao mesmo tempo negam-se a
incorpord-los. Este processo o autor denomina como politica de avestruz
“[...] esconder a cabeca embaixo da terra e permitir que as coisas
permanecam como estdo.”. (FERRES, 1996, p. 73).

Neste viés, o autor apresenta alguns critérios quanto a utilizacdo

diddtica do video.

e Uma adequada utilizacdo diddtica do video exige uma
mudanca nas estruturas pedagdgicas.

e O video ndo substitui o professor, porém impdem mudangas
em sua funcdo pedagdgica.

e Uma adequada utilizacdo diddtica do video exige dos
professores formacdo especifica.

¢ O uso diddtico do video ndo substitui os demais meios
audiovisuais, porém modifica sua funcdo.

¢ O uso diddtico do video ndo deve anular a experiéncia direta
dos alunos.

¢ A tecnologia do video é ambivalente. Sua eficdcia educativa
dependerd da forma que se fizer uso dela.

e Com frequéncia, no uso diddtico do video o mais importante
deve ser o processo em si.

¢ O video deve ser entendido como forma de expressdo
especifica, autbnoma e independente.

e A eficdcia do uso diddtico do video serd maior quanto mais
tecnologia for posta na mdo dos alunos.

Necessita-se um cuidado para que o video ndo seja somente um
reprodutor de imagem e que o aluno consiga processar € intferagir com
o conteudo ali apresentado. Como bem enfatiza Rezende e Struchiner
(2009, p. 446).

Frequentemente, o que se segue a essa expectativa, no
entanto, € a decepcdo de encontrar, na tela da TV, uma
repeticdo da mesma “monotonia” ou “didatismo” que se
supunha que o video seria capaz de superar. Os videos
educativos e cientificos usados em aula acabam por reproduzir
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modelos tradicionais sobre os quais os seus produtores ndo
levantaram questionamentos de ordem pedagdgica mais
aprofundada, tornando-se meramente ornamentais.

Seguindo esta mesma linha, que frata do cuidado quanto ao uso
do video educativo, Moran (1995) apresenta situacdes em que os
mesmos sao utilizados de forma equivocada. O autor estabelece cinco

situacoes especificas:

Video-tapa buraco: colocar video quando hd um problema
inesperado, como auséncia do professor. Usar este expediente
eventualmente pode ser Util, mas se for feito com frequéncia,
desvaloriza o uso do video e o associa - na cabeca do aluno -
a ndo ter aula.

Video-enrolagdo: exibir um video sem muita ligagcéGo com a
matéria. O aluno percebe que o video é usado como forma de
camuflar a aula. Pode concordar na hora, mas discorda do seu
mMau uso.

Video-deslumbramento: o professor que acaba de descobrir o
uso do video costuma empolgar-se e passa video em todas as
aulas, esquecendo outras dindmicas mais perfinentes. O uso
exagerado do video diminui a sua eficdcia e empobrece as
aulas.

Video-perfeigdo: existem professores que questionam todos os
videos possiveis porque possuem defeitos de informacdo ou
estéticos. Os videos que apresentam conceitos problemdticos
podem ser usados para descobri-los, junto com os alunos, e
questiond-los.

$6 video: ndo ¢é satisfatdrio didaticamente exibir o video sem
discuti-lo, sem integrd-lo com o assunto de aula, sem voltar e
mostrar alguns momentos mais importantes (MORAN, 1995, p.
35).

Cabe ressaltar que as questdes aqui apresentadas por Moran
focam-se no uso do video dentro da sala de aula. Chama-se atencdo
para o fato de que no momento em que o texto de Moran foi
apresentado, a EAD ndo estava tdo disseminada quanto hoje e ainda
ndo se pensava nas possibilidades futuras que se abririam,

principalmente com o advento das TICs, em relacdo a producdo e ao
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acesso, através dos repositérios de videos, que permitem a visualizagdo,
a producdo e a edicdo de videos por alunos e professores. Por outro
lado, & importante apontar as situacdes de onde e como o video deve
ser utilizado, tendo em vista que cabe ao professor o papel de orientar
o aluno com relacdo ao conteudo a ser visto, seja dentro ou fora do
contexto de sala de aula. Moran (1995%) aponta situacdes referentes ao
uso adequado do video em sala de aula:
a) Video como sensibilizagdo - no ponto de vista do autor € o uso mais
importante na escola, podendo introduzir um novo assunto, despertar a
curiosidade, motivar para novos temas, o que poderd facilitar o desejo
de pesquisa nos alunos com vistas a aprofundar o assunto do video e
da matéria.
b) Video como ilustragdo - é utilizado para mostrar o que se fala em
aula, compor cendrios desconhecidos dos alunos. Aqui o autor
exemplifica, propondo o uso do video para mostrar como eram os
romanos na época de Julio César ou Nero, o que auxilia a situar os
alunos no tempo histérico. Um video traz para a sala de aula realidades
distante dos alunos. A vida, o cotidiano aproxima-se da escola através
do video.
c) Video como simulagdo - € uma ilustracdo mais sofisticada, que pode
simular, por exemplo, experiéncias que seriam perigosas em laboratdrio
ou que exigiiam muito tfempo e recursos para serem feitas. Assim, no
exemplo do autor, um video pode mostrar o crescimento acelerado de
uma planta, de uma darvore dando semente até a maturidade em
pOoUCOs segundos.
d) Video como conteitdo de ensino - é quando o video mostra
determinado assunto de forma direta ou indireta. “De forma direta,

quando informa sobre um tema especifico orientando a sua

*Documento eletrénico.
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interpretacdo. De forma indireta, guando mostra um tema, permitindo
abordagens multiplas, interdisciplinares.” (MORAN, 19957).

e) Video como produgdo - inserem-se aqui videos que tém funcdo
documental, registro de eventos, de aulas, de estudos do meio, de
experiéncias, de entrevistas, depoimentos. Facilita o ftrabalho do
professor, dos alunos e dos futuros alunos. E o caso especifico do
professor ao documentar o que € mais importante para o seu trabalho,
permitindo fer o seu proprio material de video. Moran (1995) chama a
atencdo aqui para que o professor esteja atento para gravar o material
audiovisual mais utilizado e ndo dependendo sempre do empréstimo ou
aluguel dos mesmos programas.

f) Video como intervengdo - € o caso de uma intervencdo de um
determinado programa, acrescentando, por exemplo, uma nova frilha
sonora, ou editando o material de forma compacta ou ainda,
introduzindo novas cenas com novos significados. O autor salienta que
“[...] o professor precisa perder o medo, o respeito ao video assim como
ele interfere num texto escrito, modificando-o, acrescentando novos
dados, novas interpretacdes, contextos mais proximos do aluno.”.
(MORAN, 1995, p. 36).

g) Video como expressdo - significa entendé-lo como uma nova forma
de comunicacdo, adaptada a sensibilidade principalmente das
criancas e dos jovens. "As criancas adoram fazer video e a escola
precisa incentivar o mdaximo possivel a producdo de pesquisas em video

pelos alunos.”. Moran (1995, p. 36) salienta também que:

[...] a producdo em video tem uma dimensdo moderna, lUdica.
Moderna, como um meio contemporéneo, novo e que integra
linguagens. Ludica, pela miniaturizagcdo da cdmera, que
permite brincar com a readlidade, levd-la junto para qualquer
lugar.

*Documento eletrénico.
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Afirma ainda que “[..] fimar € uma das experiéncias mais
envolventes, tanto para as criancas como para os adultos.”. Entende
qgue o incentivo a producdo de video, pelos alunos, dentro de uma
determinada meta, frabalho interdisciplinar, além da producdo de
programas informativos, € mais um aspecto positivo que o video traz ¢
educacdo.

h) Video como avaliagdo - vinculado ao uso do video como elemento
para avaliar conteudos, processos de aprendizagem, ndo apenas por
alunos, mas também por professores.

i) Video espelho - € aquele que permite observar a prépria atuacdo.
“Vejo-me na tela para poder compreender-me, para descobrir meu
corpo, meus gestos, meus cacoetes.” (MORAN, 1995, p. 37). Video-
espelho deve ser utilizado para andlise e acompanhamento dos grupos
e dos papéis de cada um, seja do ponto de vista participativo, para
incentivar retraidos ou pedir aos que se salientam darem mais espaco
aos colegas. O autor entende que é “[...] € de grande utilidade para o
professor se ver, examinar sua comunicacdo com o0s alunos, suas
qualidades e defeitos.” (MORAN, 1995, p. 37).

Sabe-se que a faciidade da producdo e acesso ao video,
somados Ao sucesso gue os repositérios como Vimeo e YouTube
possuem atualmente, faz com que o video seja um produto de
consumo nos lares, mas também é possivel perceber que estd havendo
um crescimenfo de seu uso em sala de aula. Neste sentindo, os
apontamentos de Moran (1995, p. 38) em muito enriquecem a forma de
se pensar video educativo, seus usos e potencialidades vinculando sua
importdncia ndo apenas a producdo, mas fambém ao armazenamento
e a disseminacdo, atfravés de repositdrios que priorizem conteldos

educativos.
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2.3 REPOSITORIOS

A segunda metade do século XX representou um periodo de
transformacdes decorrentes dos sistemas de comunicacdo e
informacdo. Os avancos fecnoldégicos a partir das TICs propiciaram o
surgimento de redes de comunicacdo elefrbnica que reformularam e
ampliaram as possibilidades de acesso e troca de informacdes. Gracas
a chamada convergéncia tecnoldgica, as tfransmissdes de dados
passaram a ocorrer de forma instant@Gnea (ROSA, 2010). O final do
século XX e o inicio do XXI, de acordo com o mesmo autor, vem
consolidar o acesso a informacdo em formato eletrbnico. Ainda
segundo Rosa (2010, p. 44):

A internet possibilitou acesso ds fontes de informacdo sendo
relevante o correio eletrbnico, a Web, listas de discuss@o —
permitem a troca de informacdes enfre os especialistas, blogs,
chats — a disponibilizacdo de versdes preliminares de artigos de
periddicos e de comunicacdes em conferéncias cientificas, de
capitulos de livros, publicacdes periddicas eletronicas, materiais
de ensino, bases de dados, compilacdes de dados eletrénicos,
e os repositdrios, dentre outros. Essas mudancas influenciardo,
sobremaneira, a disseminacdo da producdo cientifica e as
relacdées de comunicacdo da informacdo no ambiente
académico.

Neste contexto, com o intuito de disseminar as producoes
cientificas, surgem os repositérios que, de modo geral, podem ser
entendidos como “[...] colecdes digitais que armazenam, preservam e
divulgam a producdo intelectual.” (MARTINS, 2008, p. 31). Outra
caracteristica dos repositérios € que 0s mesmos permitem o acesso a
informacdo de forma organizada e classificada. SGo muitos os tipos de

repositorios existentes, o que se percebe na literatura € que definir o tipo
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de repositério ndo é algo simples. Ao tentar explicar essa diversidade o

autor destaca que

[...] existem entendimentos e definicdes diferentes sobre
repositdrios e que a questdo mais relevante para esta
diversidade é a grande variedade de contextos e prdticas
ligadas ao funcionamento desses repositérios. (MARTINS, 2008,
p. 43).

Um estudo de Wulf (20084), citado por Pavao (2010, p. 51), aponta
o tamanho da diversidade em que os repositdrios estdo inseridos. Neste
estudo o autor apresenta 14 categorias de repositorios:
a) institucionais;
b) temdatico;
C) nacionais;
d) nacionais/tematico;
e) internacionais;
f) regionais;
g) de consorcios;
h) de agéncias de financiamento;
i) de projetos;
j) de tipos de meios;
k) de conferéncias;
l) estaticos;
m)de editoras.
n) de arquivos de dados.
Os Repositérios Institucionais  (RIs) tém como finalidade
“[...]gerenciar e ampliar a visibilidade da informacdo cientifica, artistica

e cultural produzida pelas instituicdes.”. Assim, além da visibilidade, eles

4 WULF, E. El paradigma del acesso libre a la gestiéon de la informacién cientifica em
Ciéncias Marinas. Linc. em Revista, v. 4, n. 2, p. 233-252, set. 2008. Apud Pavdo, 2010, p.
51.
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permitem, com maior rapidez, o acesso As conquistas e inovagdes nas
dreas artisticas e técnico-cientificas, produzidos pela instituicdo (COSTA
e LEITE, 2010, p. 185).

Os Rls visam a permitir as universidades uma nova estratégia para
incentivar e acelerar as mudancas que vém ocorrendo NoO meio
académico e na comunicacdo cientifica (LYNCH, 2003). As Instituicoes
de Ensino Superior (IES) passaram de um papel passivo de apoio aos
editores de revistas cientificas a administradores de suas proprias
producdes, trabalhando na modernizacdo da publicacdo académica
e auxiliando no progresso da propria instituicdo.

No entender de Pavdo (2010, p. 55), o termo Repositdrio
Institucional €& utilizado para caracterizar os repositérios digitais que
reUnem a producdo cientifica de uma instituicdo ou de uma drea.
Desta forma, para a autora, os Rls estdo voltados para a informagcdo
cientifica, contendo os trabalhos de pesquisa e ensino de comunidades
académicas, assim como a documentacdo de uma ampla variedade
de atividades das préprias universidades.

Para Lynch (2003%), o Repositério Institucional pode ser definido

como

[...] um conjunto de servicos que a universidade oferece aos
membros da sua comunidade, para o gerenciamento e
disseminacdo do material digital criado pela instituicdo e pelos
seus membros. E essencialmente um compromisso da
organizacdo com o manejo desses materiais digitais, incluindo
a preservacdo a longo prazo, se for o caso, bem como a
organizacdo e acesso ou distribuicdo. Embora, a
responsabilidade operacional para estes servicos possam estar
situadas em diferentes unidades organizacionais em diferentes
universidades, um Repositdrio Institucional eficaz
necessariaomente  representa  uma  colaboracdo  enfre
bibliotecdrios, especialistas em tecnologia da informacdo,
gerentes de arquivos e registros, professores, € administradores

*Documento eletrénico.
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de universidades e formuladores de politicas. Em um
determinado momento, um Repositério  Institucional serd
apoiado por um conjunto de fecnologias de informacdo, mas
uma parte fundamental dos servicos que compdem um
Repositdrio Institucional é a gestdo de mudancas tecnoldgicas,
e a migracdo de conteldos digitais de um conjunto de
tecnologias para o préximo, como parte do comprometimento
organizacional com a prestacdo de servicos no repositério. Um
Repositdrio Institucional ndo é simplesmente um conjunto fixo
de software e hardware. (Traducdo nossa).

Entre os objetivos dos RIs destacam-se os de

[...] criar um papel de lideranca institucional para a biblioteca;
[...] contribuir para atividades de avaliagcdo da pesquisa; [...]
oferecer servicos relevantes e essenciais aos pesquisadores e
professores; ajudar a biblioteca a enfrentar os desafios do
mundo digital; [..] gerenciar materiais de aprendizagem:;
encorgjar e contribuir para o acesso aberto d informacdo
cientifica [...] (LYNCH, 2003, traducdo nossa®).

Atualmente, no Brasil, inUmeras IES mantém Rls, com infuito de
preservar sua producdo cientifica. Na Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), o Lume € o principal repositério mantido pela
InstituicGo. Nele estd depositado o acervo fotogrdfico, artigos de
periddicos, livros e capitulos de livros, teses e dissertacdes, trabalhos de
conclus@o de cursos e trabalhos de eventos, produzidos no dmbito da
Universidade.

O Lume é o repositério digital da UFRGS. O termo Lume significa
‘manifestacdo de conhecimento, saber, luz, brilho’. O Lume estd em

funcionamento desde 2007 e foi desenvolvido por meio de uma

*Documento eletrénico.



44

parceria entre o Centro de Processamento de Dados (CPD) e a
Biblioteca Central, ambos da UFRGS.

Através do portal € possivel ter acesso as colecdes digitais de
documentos gerados no dmbito da Universidade e de outros
documentos de interesse da Instituicdo.

Dessa maneira, o objetivo do Lume € reunir, preservar, divulgar e
garantir o acesso confidvel e permanente aos documentos
académicos, cientificos, arfisticos e administrativos gerados na
Universidade, bem como das suas colecdes histéricas, e a outros
documentos de relev@ncia para a Instituicdo, que fazem parte de suas
colecdes, embora ndo produzidos por ela, maximizando 0 uso desses
recursos.

Os documentos digitais que integram as colecdes podem conter
texto, imagem, video e dudio e sdo, em sua maioria, de acesso livre.

A comunidade denominada Teses e Dissertacdes, do Lume,
apresentava, em final de 2011, um total aproximado de 15.000 registros
de documentos, sendo apenas em torno de 160 ndo defendidas na
UFRGS.

Um estudo recente, de 2012, realizado pela Cybermetricss,
classificou o Lume, em termos de quantidade de documentos
armazenados, como um dos principais Repositdrios Institucionais do Pais,
ficando apenas atrds da Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes da
Universidade de Sdo Paulo (USP). Esta classificacdo retrata o
investimento da UFRGS relacionado & preocupacdo com O
armazenamento e a disponibilizacdo de sua producdo intelectual, que
resulta em visibilidade enquanto instituicdo de ensino, pesquisa e
extensdo.

Os repositorios digitais sdo definidos por Martins, Rodrigues e Nunes

(2008, p. 65) como “[...] aqueles onde conteldos digitais, recursos, estdo

5 Revista dedicada ao estudo da andlise quantitativa de comunicacdes académicas
e cientificas na internet. Disponivel em: http://www.cybermitrics.cindo.csic.es.
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armazenados e podem ser pesquisados e recuperados para uso
posterior.”. Muitos sdo, atualmente, os sistemas capazes de fazer papel
semelhante ao dos repositdrios, enfre eles as Bibliotecas Digitais. Assim,
torna-se necessdrio estabelecer caracteristicas para distinguir um
repositorio de uma base de dados, de uma biblioteca digital ou de
outros suportes digitais. Tais caracteristicas sdo apresentadas por Heery
e Anderson (2005, p. 2).

Os conteldos sdo depositados num repositdrio, quer pelo
autor, proprietdrio ou por terceiro; a arquitetura do repositério
gere tanto conteldo como metadados; o repositério oferece
um conjunto de servigos bdsicos minimos, ex.. colocar,
enconftrar, pesquisar, controle de acesso; o repositério deve ser
sustentdvel e fidvel, bem enquadrado e bem gerido.

Alguns repositorios (ou sites) reprodutores de video tfambém estdo
sendo usados como importante meio para armazenamento, acesso e
disseminacdo da producdo cienfifica. Recentemente o YouTube, um
dos repositorios mais populares da atualidade, criou um canal
especifico para a educacdo, definido como YouTubeEDU. Outros
repositérios como Vimeo, Cvlv, Academic Earth, que foram criados
especificamente com fins educacionais, confirmaram a importdncia do
video enquanto ferramenta colaborativa na construcdo do
conhecimento.

O YouTube, criado por Chad Hurley e Steve Chen, na Califérnia
(EUA), em 2005, foi desenvolvido com o intuito de compartilhar na web
arquivos de videos. Este repositdrio obteve tamanho sucesso que,
atualmente, j& apresenta versdes adaptadas a diferentes linguas,

incluindo o portugués, e ¢é visitado por um enorme nUmero de
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internautas, sendo que em maio de 2010 registrou mais de 2 bilhdes de
exibicoes de videos por dia (YOUTUBE, 20117).

O YouTube, além de permitir um rdapido e facilitado acesso a
diversos videos, tfambém permite uma grande interatividade com os
usudrios. Isso € possivel afravés de recursos como espacos para
comentdrios e compartiihamento de videos, além da postagem destes
em grupos, formando-se comunidades especificas em torno dos
mesmos. Neste conftexto € que surge, no ano de 2009, o YouTube
Educacdo, também chamado YouTubeEDU.

O YouTubeEDU é um canal especifico para videos educativos, o
qual é dedicado a conteldos produzidos por instituicdoes de ensino,
sendo possivel a postagem e compartihamento de frabalhos
académicos de cardter cientifico e educativo, realizados tanto por
alunos como também por professores. O YouTubeEDU oferece as
mesmas funcionalidades e recursos do YouTube como postagem, busca
e compartiihamento de videos, comentdrios sobre videos assistidos,
anotagodes de video, colocacdo de legendas e legendas ocultas, entre
outros. Dada a tamanha importdncia deste novo canal, tem-se o dado
de que, em abril de 2010, j& estavam disponiveis mais de 65 mil videos,
de 350 cursos diferentes. Em janeiro de 2011, o YouTubeEDU mostrava
que de seus 100 canais de universidades inscritas, espalhadas pelo
mundo, em sua grande maioria eram norte-americanas. No entanto
NnAo se localizou nenhum canal de instituicdes de ensino brasileiras.

O Vimeo, outro repositério de videos, €& um site de
compartihamento de videos, no qual os usudrios podem fazer upload,
partihar e ver videos. Foi fundado em novembro de 2004, por Zach
Klein e Jakob Lodwick, cineastas e criadores de video que pretendiam
compartilhar o seu frabalho criativo e também momentos pessoais de

sua vida cotidiana. O nome Vimeo foi criado pelo cofundador Jakob

*Documento eletrénico.
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Lodwick e € um jogo das palavras video (em portugués: video), e me
(em portugués: eu) como uma referéncia a dedicag¢do exclusiva do site
para videos feitos por usudrios, e tfambém € um anagrama de "movie"
(flme) (WIKIPEDIA, 2011%).

O Vimeo apresenta videos especificos denfro de grupos,
categorias e diversos canais e ainda o usudrio pode fornar-se membro
deste repositério, sendo que cada conta apresenta a capacidade de
upload semanal de 500 MB (contas gratuitas) a 5 GB (contas pagas).

O Vimeo ndo permite, por exemplo, videos comerciais, jogos
eletrdbnicos, ou qualquer video ndo criado pelo usudrio, para
ser hospedado no site. Apresenta videos de alta qualidade, a maioria
deles no formato HD, sendo que este repositério € o mais usado por
designers, cineastas, fotdgrafos e publicitdrios de todo o mundo, para a
postagem de videos na web.

O Cvlv, cuja sigla quer dizer “Ciéncia Viva TV", criado em 25 de
julho de 2008, em Lisboa, Portugal, € um canal online de divulgacdo da
ciéncia e da tecnologia da Ciéncia Viva, Agéncia Nacional para a
Cultura Cientifica e Tecnoldgica. Foi desenvolvido em colaboragcdo
com o Centfro de Investigacdo para Tecnologias Interatfivas da
Universidade Nova de Lisboa (UNL) e com a Fundacdo para a
Computacdo Cientifica Nacional (FCCN).

O Cvlv transmite videos sobre noticias, novidades, reportagens,
entrevistas, atividades, experiéncias e curiosidades de cardter cientifico
e tecnolégico. E um canal com dinamismo, pois estimula e promove o
debate entre cientistas, divulga novos projetos de investigacdo e da a
conhecer as novas geracoes de cientistas.

No canal Cvlv é permitida a colaboracdo dos visitantes afraves
do envio de documentos cienfificos, na forma de video, escritos ou

gravados, de experiéncias que os mesmos desenvolveram. Desta forma,

*Documento eletrénico.



48

entdo, o usudrio pode tornar-se membro da CvTv e assim fazer o upload
de videos. Estes poderdo ficar disponiveis depois de revistos pela
comissdo técnica da Cvlv, o que pode demorar um periodo de tempo
de 24 a 48 horas.

O Cvlv, disponivel no endereco ‘www.cvtv.pt’, disponibiliza uma
programacdo didria, assim como um canal a cabo, porém apresenta
uma vantagem sobre a televisdo convencional no sentido de que tudo
o que é transmitido fica disponivel num arquivo, acessivel através do
sistema 'video on demand’, classificado por varios temas e diversas
dreas.

O Academic Earth € mais um repositério criado para abrigar
videos com confeudos académicos. O site foi inaugurado em marco de
2009, pelo americano Richard Ludlowa. Seu objetivo era o de reduzir as
barreiras entre a disponibilizacdo de conteldos educativos e o0s
potenciais receptores e consumidores desses mesmos conteudos. O site
oferece acesso gratuito a cursos e a videos online das principais
universidades dos Estados Unidos e de algumas europeias.

A ideia de criacdo de repositério surge apds Ludlowa, que
enfrentava dificuldades para estudar dlgebra linear, localizar na internet
um video online, de um renomado professor americano, disponibilizado
pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT). Neste momento,
Richard percebe que ali se abriria uma oportunidade para desenvolver
um canal que possibilitasse o armazenamento da  producdo
académica.

Atualmente, o site disponibiliza videos nas mais diversas dreas do
conhecimento, com aulas, cursos e palestras que sdo repassadas pelas
instituicdes conveniadas. O sistema apresenta links, para as principais
dreas do conhecimento e, a partir da escolha de uma drea especifica,
€ possivel recuperar um video por assunto, autor, evento, conteddo

e/ou universidade que o disponibilizou.
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Os repositdrios aqui apresentados mostram como o video pode
contribuir com a questdo do ensino-aprendizagem. Muitos dos
conteudos ali postados podem ser considerados como um Objeto de
Aprendizagem.

O Quadro 1 relaciona algumas caracteristicas dos repositérios de

videos.

Quadro1: Caracteristicas dos repositérios de videos

Ano de Enfases/dreas do

Nome do repositério/URL Tipos de video conhecimento e

criagao
comunidades
Estudant f
YouTubeEDU Académico, studantes e p,ro essores
2005 q H de todas as dreas do
www.youtube.com/education eduvcanvo conhecimento
i . Principal f d
vimeo Artistico, cultural rmcpo men e. Vsado
2004 e educativo por designers, cineastas,
www.vimeo.com fotdgrafos e publicitdrios
CvTv Estudantes e professores

2008 Clentifico de todas as dreas do

. tecnoldgico )
www.cvctv.info 9 conhecimento

Academic Earth Académico, Estudantes e professores

2009 de todas as dreas do

www.academicearth.org educativo conhecimento

Fonte: Dados da pesquisa.

2.4 OBJETOS DE APRENDIZAGEM

A origem dos OAs estd ligada ao final do século XX, quando do
avanco e da comercializagcdo da internet. Além de apresentar grandes
mudancas N0 Modo Como as pessoas se comunicam e realizam seus

negocios, a internet passa também a provocar uma mudanca de
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paradigma no modo como as pessoas aprendem. A partir de uma
grande quantidade de trabalhos académicos que passaram a ser
disponibilizados em rede, bem como a producdo de materiqis
educacionais projetados, desenvolvidos e apresentados para aqueles
que desejam aprender, surge uma tecnologia instrucional denominada
“Objetos de Aprendizagem” (WILLEY, 2000).

Assim, em 1997, nasce o Educational Object Economy (EOA) que,
segundo Nunes (2002), foi o “[...] pioneiro no uso de OAs ou objetos

educacionais”. Rozados (2009, p. 48) afirma que

[..] o EOA oferecia informacdes, a partir da indicacdo de
enderecos de um conjunto de simulacdes, para que os usudrios
frocassem experiéncias e formassem uma comunidade de
aprendizagem. Em seguida estas simulacdes foram organizadas
em bancos de dados, com regras de catalogacdo que
possibilitavam recuperd-las e reutilizd-las em outros contextos.

Os estudos referentes aos OAs ainda sdo recentes, tendo Wiley
(2000) como um dos pesquisadores pioneiros. Pode-se dizer que,
passados mais de dez anos de seu estabelecimento, ainda ndo existe
um conceito Unico para defini-los.

Monteiro (2008, p. 82), orienta que os OAs devem

[...] objetivar o aprimoramento da educacdo presencial e/ou a
distdncia, como forma de incentivar a pesquisa e a construcdo
de novos conhecimentos na melhoria da qualidade e
equidade e eficiéncia dos sistemas puUblicos do ensino por meio
da incorporacdo diddtica das TICs.
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Dentre os conceitos observados, percebem-se algumas énfases
diferenciadas na sua definicdo. Wiley (2000, traducdo nossa®) conceitua
os OAs como “[...] qualquer recurso digital que pode ser reutilizado para
assistir & aprendizagem e distribuido pela rede, sob demanda, seja este
pequeno ou grande.”.

J& Pimenta e Batista (2004, p. 102) entendem que o OA &

[...] pequena dimensdo, desenhada e desenvolvida de forma a
fomentar a sua reutilizacdo, eventualmente em mais do que
um curso ou em contextos diferenciados, e passivel de
combinacdo e/ou articulagcdo com outros OAs de modo a
formar unidades mais complexas e extensas.

A definicGo dada por Wiley (2000) € uma visdo ampla dos OAs,
pois o autor deixa claro que se podem usar 0s mais diversos recursos
digitais, sejam eles pequenos soffwares, visualizadores de imagens, fotos
com mensagens, dentre outros. Pimenta e Batista (2004) trazem um
recorte mais especifico, destacando a sua reutilizacdo, combinacdo
e/ou articulacdo com outros OAs. Nos conceitos apresentados
evidenciam-se algumas caracteristicas para delinear os caminhos dos
OAs, de modo que eles permitam a reusabilidade, uma facil
recuperacdo, modularidade e interoperabilidade.

Corroborando, Nunes (2004, documento ndo paginado) também
destaca as caracteristicas apresentadas por oufros autores,

apresentando os seguintes pontos:

e Portabilidade: os OAs devem trabalhar em plataformas e
gerenciar o sistema.

e Acessibilidade: os OAs devem poder ser localizados e
disponibilizados aos alunos de forma eficiente.

*Documento eletrénico.
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¢ Durabilidade: o objeto principal deve permanecer estdvel
mesmo quando operando sistemas e mudancas de
pacotes de software.

¢ Interoperabilidade: os OAs podem ser trocados globalmente
entre vdrios navegadores e sistemas de gestdo do curso.

Ainda de acordo com a autora, para que seja possivel prevalecer
essas caracteristicas faz-se necessdrio que cada objeto seja marcado
com metadados ou informacdes sobre esse objeto. Seguindo este

mesmo viés Tarouco et al. (2011, p. 85) destacam que:

O meftadado de um objeto educacional descreve
caracteristicas relevantes que sdo utilizadas para  sua
catalogacdo em repositdrios de objetos educacionais
reusdveis, podendo ser recuperados posteriormente através de
sistemas de busca ou utilizados através de Learning
Management Systems (LMS) para compor unidades de
aprendizagem as quais, por sua vez vdo ser utilizadas em
CUrsos.

Tarouco também destaca as caracteristicas similares as

apresentadas por Nunes.

e acessibilidade: pela possibilidade de acessar recursos
educacionais em um local remoto e usd-los em muitos
outros locais;

o interoperabilidade: podendo utilizar componentes
desenvolvidos em um local, com algum conjunto de
ferramentas e plataformas;

¢ durabilidade: para continuar  usando  recursos
educacionais quanto a base tecnoldgica muda, sem
reprojeto ou recodificacdo.

J& Rozados (2006, p. 52) destaca que
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[...] guando os recursos educacionais sdo organizados em uma
classificacdo de metadados e armazenados em um repositério
gue possa ser infegrado a um sistema de gerenciamento de
aprendizagem (Learning Management System) eles sGo muito
mais aproveitados e consequentemente, os projetos passam a
dispor de maior quanfidade de objetos educacionais de
qualidade, disponiveis e podendo ser mais eficientemente

utilizados.

Outro aspecto relevante, no que se refere OA e que precisa ser
pensando, € a forma de avalid-lo, uma vez que a qualidade dos
materiais de aprendizagem é fundamental para o sucesso de qualquer
plataforma educacional (ROZADQOS, 2006).

A elaboracdo de um OA traz muitos beneficios a uma instituicdo,
mas esta producdo demanda, além de pesquisa, recursos materiais e
financeiros, que, muitas vezes, podem constituir-se em gastos para as
instituicoes. Dai a necessidade de pensar critérios e bases que facilitem
a sua preservacdo e reutilizacdo. Tarouco et al. (2004") destacam que
“[...]Ja catalogacdo dos OAs em repositérios de objetos educacionais
pode permitir uma facil localizacdo e recuperacdo dos materiais j&
produzidos”. Corroborando as ideias das autoras, Tavares (2006,

documento ndo paginado) comenta que

[...] os repositérios dos Objetos de Aprendizagem prometem
suprir os professores do ensino médio e ensino universitdrio com
recursos de alta qualidade, que poderdo ser identificados e
reutilizados nas suas atividades em sala de aula ou em cursos
on-line. Qual a razdo de criarmos uma aula especifica se
alguém, talvez um especialista renomado, j& executou esse
mesmo frabalho anteriormente?2 Por que ndo partihar com
outras pessoas o frabalho que j& tenha feito?2 Diante da
existéncia desses repositorios, os professores poderdo dedicar-
se de maneira mais eficiente a serem facilifadores da
aprendizagem, participes da construcdo do conhecimento de
seus alunos.

*Documento eletrénico.
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Nunes (2004") apresenta outros fatores positivos que se pode ter

com a organizacdo dos OAs ou repositorios:

¢ Flexibilidade: se o material é projetado para ser usado

em vdrios contextos, ele pode ser reutilizado mais
faciimente do que o material que tem que ser reescrito
para cada hovo contexto.

e Facilidade de atudlizagoes, pesquisas e gestdo de

contetddos: marcas de metadados facilitam a rdpida
atualizacdo, pesquisa e gestdo de conteUdos através da
filtragem e selecdo de conteldo relevante apenas para
um determinado fim.

e Maior valor de conteUdo: do ponto de vista de negdcios,

o valor do conteldo é aumentado cada vez que é
reutilizado. Isso se reflete ndo sé na economia de custos,
evitando novo design e tempo de desenvolvimento, mas
também na possibilidade de vender objetos de
conteldo ou fornecé-los aos parceiros em mais de um
contexto.

Algumas instituicdes como a Rede Internacional Virtual de

Educacdo (RIVED) e o Multimedia Educational Resource for Learning

Teaching (MERLOT) sdo exemplos de alguns repositdrios que estdo em

funcionamento.

A RIVED é “[..] um programa da Secretaria de Educacdo a

Distdncia — SEED/MEC, que tem por objetivo a producdo de conteludos

pedagogicos digitais, na forma de Objetos de Aprendizagem.” (RIVED,

20117). O programa também busca promover e publicar na web os

conteldos digitais para acesso gratuito. Outro feito da RIVED é realizar

“[...] capacitacdes sobre a metodologia para produzir e utilizar os

*Documento eletrénico.
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Objetos de Aprendizagem nas Instituicoes de Ensino Superior € na rede
publica de ensino.” (RIVED, 2011%*).

O MERLOT, por exemplo, consisfe em uma variedade de
comunidades, portais classificados por drea do conhecimento, que
buscam fornecer um amplo suporte de recursos relacionados ao ensino
e a aprendizagem online.

Com relacdo a implementacdo dos OAs, Nunes (2004°) postula
que “[...] eles estdo sendo empregados, mas ainda ndo com todo seu
potencial”’. O autor destaca, ainda, que em paises como o Canadq,
por exemplo, hd iniciativas governamentais bastante sérias de
popularizar os repositérios e, assim, incentivar seu uso. Gallota (2004*),
por sua vez, ressalta que no Brasil j& existem algumas experiéncias
guanto ao desenvolvimento e ao uso dos OAs, porem, segundo mesmo
autor, ainda existem poucos objetos publicos disponiveis e € necessdria
a criacdo de uma massa critica de objetos para que se expanda a suad
utilizacdo efetiva.

Os OAs podem oferecer beneficios tanto aos discentes quanto

aos docentes. Com relacdo aos alunos, Nunes (2004*) afirma que

[...] no processo de aprendizagem os alunos passam por varias
etapas: relacionam novos conhecimentos com os que &
sabiam, fazem e testam hipdteses, pensam onde aplicar o que
estdo aprendendo, expressam-se por meio de vdrias
linguagens, aprendem novos métodos, novos conceitos,
aprendem a ser criticos sobre os limites de aplicacdo dos novos
conhecimentos efc. A vantagem dos Objetos de
Aprendizagem é que, quando bem escolhidos, podem ajudar
em cada uma dessas fases.

Os beneficios para os professores sdo apresentados por Nunes

(2004) como semelhantes aos do aluno, os quais , segundo o autor, o

*Documento eletrénico.
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professor tem 4 sua disposicdo uma diversidade de objetos, dos mais
diferentes fipos, facilitando o uso e o planejomento das aulas. Para
Gallota (2004*) “[...] além de encapsular um determinado conteludo em
si, o Objeto de Aprendizagem & uma ferramenta que permite ao
professor chegar mais facilmente no mundo de interesse dos alunos”. O
autor destaca, também, que esta € uma nova forma de transmissdo do
conhecimento, mais colaborativa e com maior interacdo por parte do
aluno. A passagem do conhecimento deixa de ser unilateral e o aluno
passa a ter um papel mais ativo no processo.

Apresentados a elaboracdo, a recuperacdo e o uso dos OAs por
parte dos discentes e docentes, faz-se necessdrio pensar na
preparacdo dos professores quanto ao dominio dos OAs. E sabido que
muitos professores brasileiros ndo tém o dominio ou possuem medo de
usar o computador, e, em muitos casos, podem até ser considerados
‘analfabetos digitais’¢. SGo muitas as iniciativas publicas para dar acesso
a informdtica aos educadores, como incentivos para a aquisicdo de
laptops e, em alguns casos, até a doacdo, sendo estas acdes cada vez
mais frequentes no Pais. Mas s6 o aparelho ndo basta, é preciso que o
professor se conscientize da importdncia da utilizacdo do OA, bem
como da necessidade de haver uma preparacdo para lidar com eles.
Para Nunes (2004) esta preparacdo ndo é fdcil, devido a uma
acomodacdo por parte de alguns professores que, segundo ele,
seguem sequéncias diddaticas pré-determinadas ou propostas em livros.

Gallota (2004%) vé a capacitacdo docente da seguinte forma

¢ Analfabeto digital é considerado aguele que ndo domina a informdtica e, com isto,
fica marginalizado pela rdpida evolucdo tecnoldégica que possibilita o acesso a
informacdo. O analfabetismo digital € um grande fator de exclusdo, que resulta em
sérias implicacdes sociais, politicas, juridicas e econémicas.

* Documento eletrénico.
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O ponto bdsico da preparacdo do professor é que ele deve ser
capacitado para utilizar todos os recursos da tecnologia
computacional como uma ferramenta. Além  dessa
capacitacdo bdsica € necessdrio prepard-lo para as novas
demandas da nova geracdo. O professor tfem que entender
gue o nivel de exigéncia e de exposicdo dos alunos ds novas
tecnologias € muito maior do que o dele. Portanto, deve se
reciclar para conseguir s& comunicar com a nova geracdo
digital.

No caso especifico da UFRGS, percebe-se que, afravés da SEAD,
a Instituicdo estd preocupada em proporcionar este tipo de
capacitacdo e oportunidade de desenvolvimento de OAs, por parte do

corpo docente.

2.5 SEAD/UFRGS

Os investimentos da UFRGS na drea da EAD sdo anferiores &
criacdo da SEAD. Ja no inicio da década de 70, segundo Nitzke et al.
(2008, p. 214), a Universidade, através de pesquisas ligadas ¢ tecnologia
e ¢ educacdo, dava seus primeiros passos em EAD. Em 1973, segundo
os autores, “[...] foi construido o Laboratdrio de Estudos Cognitivos (LEC),
que estudava as relagcoes entre o sujeito e as novas tecnologias durante
O processo de aprendizagem.”.

A década de 80 marca o inicio da integralizacdo entre a
informdtica e a educacdo no Pais. A UFRGS, em conjunto com outras
universidades e com o apoio da Secretaria Especial de Informdtica e do
MEC, participou do desenvolvimento do Programa Nacional de
Informdtica na Educacdo (PRONINFE), que visava 4 capacitacdo de
recursos humanos para Informdatica na Educacdo (NITZKE et al., 2008).

Buscando consolidar a integracdo enfre a informdtica e a

educacdo e percebendo ai uma oportunidade de avanco para a EAD
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na UFRGS, foi criado em 1996 o Programa de P&s-Graduacdo em
Informatica na Educacdo (PPGIE). No ano de 1998, a partir de uma
reunido com a Administracdo Central da Universidade, as Pro-Reitorias
de Graduacdo (PROGRAD) e de Poés-Graduacdo (PROPG) uniram-se
para compartilhar e debater propostas a cerca da implementacdo da
EAD no dmbito da UFRGS. Como fruto das discussdes tem-se a criacdo
do Forum EAD/UFRGS, com o intuito de discutir a firmacdo dos planos
em EAD na Universidade. Outro fruto dessas discussdes € a criacdo, no
ano de 2000, do Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na
Educacdo (CINTED). O CINTED passou a abrigar o PPGIE e a coordenar
as discussées na UFRGS acerca da EAD.

O aumento das discussdes em torno da EAD na Universidade,
promovidas pelo CINTED, e as discussdes propostas no Férum de EAD
abriram caminho para a criacdo da SEAD, que viria a ser efetivada em
2002.

O ano de 2000 marca o lancamento do primeiro edital de EAD da
UFRGS (EDITAL UFRGS EAD 01/2000), que visava fomentar a criacdo e a
elaboracdo de Objetos de Aprendizagem. O referido edital contemplou
nove projetos, em sete unidades diferentes dentro da UFRGS. A boa
receptividade por parte da comunidade académica oportunizou, em
2001, o lancamento do segundo edital (EDITAL UFRGS EAD 01/2001),
contemplando, desta vez, 13 projetos em 10 unidades da Universidade.
Em 2011, estes editais chegaram a 15, conforme demonstrado no
Quadro 2 (pagina 67).

Em agosto de 2002, afravés da Portaria 2975/2002, a Universidade
institui a criacdo da Secretaria de Educacdo a Distancia, que, em suma,
visa a fomentar e incentivar as agcdes de EAD na UFRGS. O novo orgdo é
criado com status de Pro-Reitoria. A partir dai o Forum EAD, momento
para compartilhar ideias e todas as outras atividades referentes a
Educacdo a Disté@ncia, passa a ser coordenado pela SEAD.

A SEAD/UFRGS tem como missdo
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[...] coordenar o desenvolvimento de atividades de Educacdo
a Disténcia, buscando o aperfeicoamento pedagdgico,
através da utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo no ensino, articulando acdes dentro de uma
perspectiva  organizacional  descenfralizada, plural e
interdisciplinar, no dmbito da Universidade. (SEAD, 20117%).

A SEAD/UFRGS apresenta, também, os seguintes objetivos:

a) propor e executar, em sinfonia com a Administracdo
Central, ouvido o Férum EAD, a Politica Institucional de
Educacdo a Disténcia;

b) assessorar a Administracdo Central da UFRGS no que tange
a Educacdo a Distancia;

c) promover a articulacdo das Unidades e Centros de Estudos
Interdisciplinares para a execucdo de projetos que envolvam
Educacdo a Disténcia;

d) articular relacdes interinstitucionais e representar a UFRGS,
nos assuntos concernentes & Educacdo a Distancio;

e) administrar, juntamente com o CPD e o CESUP os recursos
tecnoldégicos colocados a disposicdo da comunidade UFRGS
para fins de suporte a agdes de Educacdo a Disténcia;

f) manter atualizado o banco de dados, bem como os
materiais de divulgacdo das atividades de Educacdo a
DistGncia da Universidade;

g) fomentar o desenvolvimento da EAD, articulando
investimentos em equipamentos, processos e fecnologias, assim
como o provimento de bolsas de apoio técnico, tutorig,
monitoria a disténcia e de iniciacdo cientifica, entre outras
modalidades, de forma a dar sustentacdo aos projetos
considerados prioritdrios no desenvolvimento da pesquisa,
ensino e extensdo, que envolvam a Educacdo a Disténcia.
(SEAD, 2011).

Desde entdo e sistematicamente a SEAD lanca seus editais que,

afualmente,

subdividem-se em  aspectos que almejaom o

desenvolvimento de disciplinas, a elaboracdo de OAs e o fomento de

bolsas para monitoria e tutoria em EAD.

*Documento eletrénico.
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Outra preocupacdo da SEAD, além do fomento de editais, foi
apoiar o desenvolvimento de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVAs). Durante dois anos discutiu-se nos foruns EAD a adocdo de um
AVA externo ou o desenvolvimento de um pela Universidade. Nitzke et
al. (2008) ressaltam que nas discussdes buscavam analisar as vantagens
e as desvantagens em adotar um AVA externo ou desenvolver um
proprio. Apds longo debate, destacam os autores, a UFRGS optou por
desenvolver o seu proprio ambiente, inserindo no edital EAD 03/2003
uma linha que contemplava projetos de ambientes virtuais. Foram
apresentados requisitos minimos para a producdo de um AVA e no final
contemplaram-se trés projetos, que foram desenvolvidos pela Escola de
Administracdo, Faculdade de Educacdo e Instituto de Informdatica,
todos da UFRGS. Apds algumas reunides ficou acertado que juntos os
grupos deveriam conciliar suas ideias e desenvolver um Unico AVA que
conseguisse contemplar as frés concepcodes. Por fim foram criados dois
AVAs denominados de Rede Cooperativa de Aprendizagem (ROODA)
e NuUcleo de Aprendizagem Virtual (NAVI) (Nitzke et al. 2008). Ambos
passaram a ser ufilizados frequentemente pela Universidade nos cursos
qgue sdo totalmente a distGnecia, como é o caso do curso de
Administracdo e Educacdo entre outros. E também por disciplinas de
Cursos presencias que passaram a utilizar o AVA como forma de
dinamizar as atividades de ensino. Atualmente conta-se também com o
Moodle, desenvolvido pelo MEC quando da criagcdo da Universidade
Aberta do Brasil (UAB) no ano de 2007.

Outro evento importante que vem ampliar e dar visibilidade a
EAD sdo os Saldes da EAD. Nesses eventos sdo apresentados o
andamento e os resultados de projetos aprovados pelos editais da
SEAD.

O primeiro Saldo ocorreu em 2005 com o fitulo ‘Divulgar para

capacitar’. Além de palestras e semindrios, o evento contou também
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com a exposicdo dos projetos contemplados no Edital 4 da SEAD. O

evento, conforme apontado pelo site da organizacdo,

[...] foi projetado para divulgar o que vem sendo feito na
Universidade, de forma a capacitar os professores para a EAD
e, através do debate, superar barreiras ainda existentes. Assim,
busca-se ampliar o universo de professores aptos a utilizar as
novas tecnologias, tanto na Educacdo a DistGncia com na
presencial.

J& no ano seguinte, em parceria com a PROGRAD foi lancado o
Saldo de Graduacdo e a EAD. O evento repetiu-se até o ano de 2009,
sempre com intuito de dar visibilidade aos projetos desenvolvidos pela
SEAD e por alunos de graduacdo. Em 2010 o evento passou a chamar-
se Saldo de Ensino, entGdo contando com a organizacdo da SEAD, da
PROGRAD e da PROPG. O encontro amejou “[...] fortalecer a
infegracdo entre estes os niveis de formacdo, oportunizando a
capilarizacdo do conhecimento e das experiéncias entre graduacdo e
pos-graduacdo, presencial e a distdncia.” (SEAD, 2011). A partir de 2011,
as Pro-Reitorias que organizavam algum Saldo optaram por realizar um
unico evento denominado ‘Saldo da UFRGS’. Este evento contempla
todas as atividades de pesquisa e extensdo realizadas pela
Universidade.

Visando dar suporte a todos os proponentes de projetos
contemplados, bem como as atividades em EAD que funcionam na
Universidade, a SEAD criou o NUcleo de Apoio Pedagdgico a Educacgdo
a Distancia (NAPEAD). O NAPEAD visa dar suporte as acdes de EAD na
UFRGS, com énfase no apoio a producdo de Objetos de Aprendizagem
digital. Além dessas funcdes, o érgdo também possui um repositério que
objetiva armazenar todos os OAs desenvolvidos a partir dos editais

propostos pela SEAD. Assim, acredita-se que os OAs, além de ficar
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disponiveis a toda a comunidade académica, proporcionardo,
também uma maior visibilidade ao 6rgdo e & Universidade como um

fodo.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo apresenta-se a metodologia a ser utilizada para
alcancar os objetivos propostos pela pesquisa, abordando os métodos
da pesquisa; o sujeito da pesquisa; o insfrumento de pesquisa; 0s

procedimentos de pesquisa; e, as limitagcdes da pesquisa.

3.1. METODOS DE PESQUISA

A presente investigacdo tem uma abordagem de natureza
qualitativa e quantitativa em sua metodologia e se caracteriza como
um estudo exploratério que visa analisar a elaboracdo, o uso e a
disseminacdo do video como Objeto de Aprendizagem, a partir dos
projetos aprovados pelos editais da SEAD/UFRGS, compreendidos entre
o primeiro e o décimo quinto edital (2001- 2011).

Zanelli, Batista e Cunha (2007, p. 163) apontam que:

A pesquisa qualitativa focaliza sua atencdo nas causas das
reacdes dos usudrios da informacdo e na resolucdo do
problema informacional. Ela fende a aplicar um enfoque mais
holistico do que o método quantitativo. Além disso, ela d& mais
atencdo aos aspectos subjetivos da experiéncia e do
comportamento humano.

Utilizou-se, também, a metodologia quantitativa no intuito de
enriquecer os dados e permitir a obtencdo de melhores resultados na
metodologia qualitativa. A metodologia quantitativa, no instrumento de
pesquisa, mostra-se na forma de perguntas fechadas.

Com relacdo a pesquisa exploratdria, Lakatos e Marconi (2002)
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definem que

[...] sGo investigacdes de pesquisa empirica cujo objetivo é a
formulacdo de questdes ou de um problema, com tripla
finalidade: desenvolver hipdteses, aumentar a familiaridade do
pesquisador com um ambiente, fato ou fendmeno para a
realizacdo de uma pesquisa futura mais precisa ou modificar e
clarificar conceitos. (LAKATOS e MARCONI, 2002, p. 85).

Ainda abordando os estudos exploratérios, os autores afirmam
que sdo “[...] estudos que tém por objetivo descrever completamente
determinado fendmeno, por exemplo, o estudo de um caso para o qual
sdo realizadas andlises empiricas e tedricas”. Oliveira (2008, p. 65), por
sua vez esclarece que: “em regra geral, um estudo exploratério é
realizado quando o tema escolhido € pouco explorado, sendo dificil a
formulacdo e a operacionalizacdo de hipdteses”. Complementando,
Gil (1991, p. 116) destaca que a pesquisa exploratdria ainda envolve
“[...] levantamento bibliografico; entrevistas com pessoas que tiveram
experiéncias praticas com o problema pesquisado; andlise de exemplos
que estimulem a compreensdo”. Baseando-se nestas premissas € que a

presente pesquisa encaminhou sua frajetoria.

3.2. SUJEITOS DA PESQUISA

O objeto da pesquisa consiste em todos os projetos aprovados
nos 15 editais divulgados pela SEAD/UFRGS, nos quais o video digital foi
indicado como OA. Pretendeu-se analisar os projetos aprovados desde
2001 (primeiro edital) até 2011 (décimo quinto edital). Esta caracteristica

foi identificada através do titulo ou subtitulo do projeto apresentado e
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da descricdo da proposta, quando esta constava do projeto
disponibilizado.

O primeiro passo foi identificar, no site da SEAD/UFRGS, todos os
editais j& propostos pela Secretaria, bem como enumerar a quantidade

de projetos contemplados (Tabela 1).

Tabela 1: Editais da SEAD/UFRGS - projetos contemplados por edital

Edital Ano Projetos contemplados
1 2001 8
2 2001 12
3 2003 23
4 2004 36
5 2005 55
6 2006 11
7 2007 64
8 2007 14
% 2007 60
10 2008 2
11 2009 61
12 2010 61
13 2010 56
14 2010 30
15 2011 71

Fonte: Dados da pesquisa.

Dos projetos apresentados na Tabela 1, dezessete (17) foram os
identificados pela palavra ‘video' em seu ftitulo/subtitulo ou na
descricdo, quando esta constava (Quadro 2, pdgina 67). Para estes 17
foi encaminhada correspondéncia aos seus coordenadores/
responsdveis solicitando a participacdo na pesquisa (Apéndice A).
Destes, retornaram sete (7) respostas, sendo que quatro (4) aceitaram
responder ao questiondrio. Em contatos, anteriormente, verificou-se que

muitos dos docentes alegavam falta de tempo para parficipar da
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pesquisa. Assim, no contato final, ofereceu-se a possibilidade de
participacdo através de questiondrio aplicado pelo pesquisador ou
encaminhado vida e-mail como forma de obter uma parficipacdo mais
massiva. Os que aceitaram participar optaram por responder o0s
questiondrios via e-mail. O professor, cujo projeto infitulava-se
‘InNformacdo em multimeios: videos e apresentacdes multimidias’,
informou que em seu projeto o produto final ndo era o video, mas sim
um site no qual se disponibilizaram critérios para avaliacdo de
repositorios de video e informacdo multimidia, links para os principais
repositorios deste tipo e bibliografia referente ao tema, o que ndo o
enquadraria como sujeito da pesquisa; dois (2) responderam que ndo
estavam com tempo para participar da pesquisa. Para os demais, que
ndo deram nenhum retorno, foram feitas outras tentativas de contato e
convite a participacdo, quer seja por e-mail, quer seja através de
contato telefénico. Quando se percebeu que estava se esgotando o
prazo para proceder G coleta de dados, desconsideraram-se o0s
convidados que ndo haviom dado qualguer retorno sobre sua
participacdo, ou seja, professores restantes. Portanto, dos 17
professores levantados, 10 ndo se manifestaram, sete se manifestaram,
mas nem todos participaram, sendo que o nimero final de participantes
efetivos foram de quatro docentes.

Também, a partir das listagens dos projetos que se enquadravam
no escopo da pesquisa identificaram-se os proponentes do projeto
(coordenadores) e suas unidades de atuacdo. Este procedimento
permitiu dividir os projetos conforme as dreas do conhecimento
adotadas pelo Conselho Nacional de Pesquisa, CNPq. Imaginava-se,
com isto, reunir, posteriormente, os projetos pela drea do conhecimento
para verificar que dreas mais demandavam este tipo de material

informacional e educativo.
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Registraram-se, também, os dados de todos os proponentes
como forma de estabelecer os contatos necessdrios a participacdo na

pesquisa (Quadro 2, pagina 67).

Quadro 2: Propostas contempladas nos editais da SEAD/UFRGS cujo
produto & o video digital

Titulo Dos Projetos Area de

Edital Contemplados Conhecimento!

Unidade

Projeto de desenvolvimento
de videos para aulas

3 demonstrativas (gravadas in 4

vivo) dos efeitos

farmacoldgicos

Instituto Ciéncias Bdsicas
da Saude - ICBS

Confeccdo de videos para
5 os modulos do Laboratorio 1 Instituto de Fisica - UFRGS
lfinerante

tecnologia.com.Ciéncia

Videos e manual de Instituto de Matemdtica -

6 orientacdo: o‘r|,m|zondo 0O USO 1 UFRGS
dos videos
7 Oficina virtual de video e v Instituto de Psicologia -
videoconferéncia UFRGS

9 Laboratoério wdgo_—m‘rerohvo ! Instituto de Fisica - UFRGS
em mecdanica

11 Laboratdrio video-interativo

Z . ] Instituto de Fisica - UFRGS
em mecanica

Instituto de Ciéncia e
3 Tecnologia dos Alimentos -
UFRGS

Videos de tecnologia de

11 ;
alimentos

Producdo de videos
12 interativos para educacdo 8 Instituto de Artes - UFRGS
musical a disténcia
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Aulas em video sobre

Instituto Ciéncias Bdsicas

12 sistema ner\(oso cen’(ral e da Sadde - UFRGS
patologias neurais
Informacdo em multimeios: Faculdade de
12 videos e apresentacoes Biblioteconomia e
multimidias Comunicacdo
12 Video-aula de teclado Instituto de Artes - UFRGS
13 Luz, cGmera e Histéria: aulas Faculdade de Educacdo -
de Histdria em video UFRGS
Videos sobre organizacoes
pUblicas e sociais no RS: Escola de Administracdo -
13 SO
experiéncias e campo de UFRGS
atuacdo profissional
Harmonizacdo de melodias:
uma abordagem integrada
13 entre hipertexto, video e Instituto de Artes - UFRGS
programa de notacdo
musical
Confeccdo de video como
13 Objeto de Aprendizagem Faculdade de Farmdcia -
para o ensino de Operacoes UFRGS
unitarias
15 ViA - Videos Ip’rerohvos de Instituto de Artes - UFRGS
Aprendizagem
Elaboracdo de videos
técnico-interativos de Boas F Idade Veterinari
15 Praticas de Fabricacdo aculaa UiRgser'nO”O )
aplicadas a
estabelecimentos
Vldgos € animacoes para Escola de Engenharia -
15 ensino de mecanica dos

solidos

UFRGS

Fonte: dados da pesquisa.
1. Areas do conhecimento segundo CNPq: 1. Ciéncias Exatas e da Terra; 2. Ciéncias
Bioldgicas; 3. Engenharias; 4. Ciéncias da Saude; 5. Ciéncias Agrdrias; 6. Ciéncias
Sociais Aplicadas; 7. Ciéncias Humanas; 8. Linguistica, Letras e Artes; 9. Outros.

(http://www.cnpg.br/areasconhecimento/index.htm).
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O estudo dos dados gerados, a partir dos quatro projetos
analisados, € apresentado no Capitulo 4 — Andlise e Discussdo dos
Dados. Quanto aos respondentes, para fins de preservar seu anonimato,
passaram a ser denominados Professor 1, Professor 2, Professor 3 e

Professor 4.

3.3 INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Como instrumentos de pesquisa foram pensados dois tipos: a
entfrevista e o questiondrio. A entrevista foi uma enftrevista estruturada,
na qual o entrevistador, a partfir de um roteiro preestabelecido teria a
possibilidade de questionar o entrevistado. O outro tipo de instrumento
foi um questiondrio, com perguntas abertas e fechadas, encaminhadas
por ambiente eletrénico e respondidas neste mesmo ambiente.

Em acordo com as indicacdes de Creswell (2006), inicialmente,
enviou-se, via correio eletrébnico, uma carta convite a todos os
participantes dando ciéncia do estudo (Apéndice A). Procurando
incentivar que todos participassem e como o publico alvo era
composto estritamente por docentes (muitos deles envolvidos em
cargos burocrdticos ou com viagens marcadas para congressos,
reunioes) apresentou-se a possibilidade de 0os mesmos responderem ao
estudo afravés de agendamento de entrevista ou envio de questiondrio
online. As respostas indicaram que a opcdo desejada era, por
unanimidade, o questiondrio online. Este, entdo, foi o procedimento

adotado.

Questiondrio pode ser definido como uma técnica para
obtencdo de informacdes sobre sentimentos, crencas,
expectativas, situacoes vivenciadas e sobre todo e qualquer
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dado que o pesquisador deseja registrar para entender os
objetivos de seu estudo. (OLIVEIRA, 2008, p. 83).

O questiondrio (Apéndice B) estd organizando em 1rés blocos,
contendo perguntas abertas e fechadas. No primeiro bloco aborda-se
a producdo do video, no segundo a sua disponibilizacdo e no Ultimo o
uso do video.

Com relacdo a escolha de questdes abertas e fechadas, pode-se
citar as ponderacdes de Oliveira (2008), guando indica que a
vantagem das questdes abertas € permitir ao informante total liberdade
para formular suas respostas, podendo estas ser mais amplas. J& as

questdoes fechadas sdo mais utilizadas para informacdes pontuais.

3.4 COLETA DOS DADOS

A coleta de dados ocorreu no periodo de 12 de dezembro de
2011 a 23 de marco de 2012, através do envio dos questiondrios online a
todos os professores constados na listagem (Quadro 2, pdgina 67). Neste
periodo foram feitas pelo menos trés tentativas de contato, seja
telefébnico ou por e-mail solicitando o retorno dos questiondrios
respondidos.

Neste interim, tentou-se, através de contato com a SEAD,
identificar os projetos que haviam sido finalizados e os que ndo haviam,
como forma de dar, quem sabe, outros rumos d pesquisa ou, mesmo,
redirecionar as questées para outra abordagem. Como ndo se obteve
éxito, uma vez que ndo houve retorno em nenhuma de nossos contatos

e o tempo extinguiu-se, continuou-se persistindo na proposta original.



71

3.5 LIMITACOES DA PESQUISA

E importante indicar que a investigacdo teve algumas limitacdes:
a) os professores que ndo responderam ao convite para participar do
estudo ou se recusaram a tal.

b) a SEAD/UFRGS que ndo disponibilizou as informacdes solicitadas, mais
especificamente sobre os projetos efetivamente concluidos.

Estas duas limitacdes, em especial, geraram outra que foi o tempo
para a coleta dos dados, que, pelos motivos apontados, tornou-se
insuficiente, necessitando ser prorrogada sua finalizacdo.

Cabe aqui esclarecer que dos projetos pesquisados (de 2001 a
2010) até o ano de 2009 a SEAD/UFRGS considerava um projeto como
concluido mediante relatério final enviado pelo proponente, ndo
solicitando a apresentacdo do produto final ou ndo exigindo que tal
acontecesse, conforme informacdes extraoficiais obtidas através de
andlise no site da SEAD, de e-mails enviados pelos proponentes e de
conversas informais com membros da SEAD/UFRGS. Pdde-se apurar,
também, que a falta de capacitagcdo ou dificuldades técnicas
encontradas pelos desenvolvedores destes projetos fez com que muitos
deles ndo fossem concluidos.

No capitulo seguinte, mostram-se as andlises feitas em cima dos
dados coletados juntos aos quatro projetos dos quais se obteve retorno

positivo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

O quadro tedrico buscou e apresentou a relevancia dos OAs no
apoio ao ensino, ou, como bem retrata Monteiro (2008), seu objetivo de
possibilifar o aprimoramento da educacdo, visando a incentivar a
pesquisa e a construcdo de novos conhecimentos. Nunes (2006) € um
dos autores que ressalta beneficios como a facilidade de acessibilidade
e de atualizacdes. Na UFRGS, a producdo dos OAs € fomentada, em
sua maioria, pela SEAD que, inclusive, incentiva a producdo de OAs que
possam ser usados e reusados por mais de uma disciplina, drea do
conhecimento ou contexto. E esta Secretaria que, desde 2001, através
dos seus editais, vem, ano apods ano, fomentado a elaboracdo dos OAs.
Esse estudo analisa os OAs, em especial o video, afravés das
consideracoes feitas pelos professores coordenadores dos projetos.

As andlises aqui apresentadas estdo divididas nas énfases
destacadas no questiondrio, ou seja: producdo, disponibilizacdo e uso

do video.

4.1 PRODUCAO DO VIDEO

Este primeiro bloco procurou levantar uma visdo quanto d
producdo do video. As questdes buscaram: estabelecer o objetivo
principal para a elaboracdo do OA; identificar se ocorreram ou ndo
adequacdes ao longo do frabalho; a opinido dos participantes quanto
a construcdo colaborativa de video; a opinido dos mesmos quanto &
confinuacdo do fomento oferecido pela SEAD/UFRGS; verificar o

suporte disponibilizado para a elaboracdo dos OAs, pela SEAD.
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Com relacdo 4 primeira questdo, o objetivo principal da
producdo do OA, as respostas mostram que as finalidades foram
distintas. O Professor 1 apontou que a finalidade era “dinamizar aulas
praticas de operacdes unitdrias, permitindo interacdes no processo
ensino/aprendizado, bem como disponibilizar um acervo virtual de
Objetos de Aprendizagem para aplicacdo nas diferentes dreas de
conhecimento que ufilizam operacdes unitdrias”. J& o projeto do
Professor 2 objetivava "“aproximar os alunos do campo de prdaticas das
organizagodes publicas e sociais no Rio Grande do Sul”.

O Professor 3 propds como finalidade “construir videos-
documentdrios sobre conhecimentos histéricos desenvolvidos em
algumas disciplinas especificas da licenciatura em histéria”, e o Professor
4 utilizou o video para demonstrar uma técnica musical.

As respostas dos professores mostram, como esperado, que cada
um dos videos teve um objetivo especifico e diferente. Também nesta
questdo foi possivel verificar que cada um dos projetos era de uma drea
diferente do conhecimento. Isto inviabilizou a informacdo que se queria
levantar sobre dreas de conhecimento com mais densidade no uso do
video como material educacional.

As respostas dos professores 1 e 2 evidenciam as caracteristicas ja
apresentadas, quanto a utilizacdo dos OAs pelos autores pesquisados.
Tarouco, Nunes e Tavares, deixam bem claro a facilidade na
compreensdo de conceitos e ou na dinamizacdo de aulas quando estd
se utilizando um OA.

Corroborando, Nascimento (2011, p. 143) destaca que “[..] a
utilizac@o do OA diminui o tempo de producdo e facilita a reutilizacdo e
atualizacdo do material.”. Além disso, segundo a autora ele facilita o
ensino, pois pode ser readaptado para satisfazer diferentes tipos de
usuarios.

Por outro lado, embora apresentem algumas dificuldades, que

serdo abordadas quando do suporte oferecido para a elaboracdo do
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OA, a maior parte dos participantes destacou que conseguiu cumprir o
objetivo proposto, sendo que um deles estd concluindo o trabalho e,
portanto, ndo quis se manifestar a respeito.

Com relacdo a questdo de readequacdo, pode-se perceber que
todos os professores relataram que a readequacdo ou adaptacdo foi
necessaria, quer seja com relacdo ao tfempo previsto de fiimagem, quer
seja por oufras questdes técnicas como reenquadramento, iluminacdo,
quantidade de videos previstos e efetivamente elaborados. Destaca-se
aqui a resposta do Professor 2 que alega que “inicialmente a proposta
previa trés videos de 30 minutos, mas houve uma readequacdo,
considerando as condicdes de tempo e de recursos demandados,
sendo definida a realizacdo de apenas um video de aproximadamente
40 minutos”. Ja o Professor 3 ressaltou que a readequacdo foi em cima
da criagcdo de um hipertexto para o projeto, onde ficam hospedados os
videos, texto sobre a temdatica do ensino de histéria e sugestdes para
utilizacdo de Objeto de Aprendizagem.

Outra questdo abordou o conteudo do video. Esta, na realidade,
foil uma questdo de fundo, pois se pensou que pudesse ser interessante
para a compreensdo das demais respostas. Como era de se esperar, 0s
assuntos foram bem diversos, indo de musica, a aspectos de vida
publica, passando por maguete virtual de moinho coloidal e conteddos
de histéria para o ensino médio, o que permite deduzir que o video
adapta-se como Objeto de Aprendizagem a qualquer assunto ou drea
do conhecimento. Essa diversidade pode ser vista também nas palavras
de Ferrés (1995), que corrobora com os pesquisados quando afirma
que, afravés do video, o aluno pode ter acesso aos movimentos
historicos do seu proprio povoado, ao comportamento de animais
domésticos, a organizacdo politico-administrativa do seu municipio,
entre outros temas.

Ao ser questionado sobre se o video serviu ou serve para uma ou

mais atividades académicas, a quase totalidade dos respondentes
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mencionou as quatro opcoes indicadas: para ser utilizado em sala de
aula; como reforco de aprendizagem; como complementacdo do
conteudo dado em sala de aula e para desenvolvimento de atividades
extraclasse. Ndo foi apontado, além destas, nenhuma outra opcdo,
apesar de a questdo dar espaco para tal. Deve-se, no entanto, lembrar
que autores estudados na contextualizacdo tedrica — entre outros
Moran (1995), Gallota (2004) e Nunes (2004) — salientam estas mesmas
funcionalidades do video ou dos Objetos de Aprendizagem em
atfividades académicas.

Também quando indagados para que nivel de ensino o video
havia sido elaborado, a resposta foi undnime: graduacdo. Pensa-se
aqui que este foi o nivel indicado, tendo em vista que a producdo de
videos € ainda uma atividade incipiente na Universidade e que, neste
momento, parece combinar melhor com o ensino de graduacgado.

Na pergunta sobre se o video sofreu posteriormente algum tipo de
atualizacdo, nenhum dos respondentes mencionou qualquer dos itens
apresentados, o que leva a deduzir que, uma vez concluido, o OA
video passa a ser utilizado e ndo tem sido objeto de atualizacdo futura.
Imagina-se que isto acontece porque a atualizacdo de um video leva,
na verdade, a um refazimento daquele objeto.

A questdo seguinte referiu-se G producdo colaborativa. Houve
uma unanimidade nas respostas, quando 0s respondentes
posicionaram-se a favor deste tipo de producdo. As respostas sdo
semelhantes e apresentam aspectos positivos que se tem a partir da
producdo colaborativa. O Professor 3 evidencia a importdncia em se
trabalhar em equipe. Para o Professor 2 o relevante € a eficiéncia que
se tem no resultado, quando de uma producdo colabora. J& os
Professores 1 e 4 ressaltaram a troca de experiéncia, o aprendizado
mutuo e a possibilidade de se ter um trabalho multidisciplinar.

Corroborando  com 0os apontamentos registrados  pelos

pesquisadores, Panitz (1996) destaca que na construcdo colaborativa
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existe um compartiihamento de responsabilidades e que a premissa
desse aprendizado é baseada num consenso de construcdo do
conhecimento através da cooperacdo entre os membros do grupo e
ndo da competicdo. Também esta posicdo dos Professores
respondentes vai ao encontro da import@ncia que as Universidades
vém dando aos trabalhos intelectuais colaborativos e ao momento em
que o0s pesquisadores estdo vivendo, com a possibilidade da formacdo
de redes colaborativas entre autores. Teixeira ef al. (2009, documento

ndo paginado) pontua este fato afirmando:

Agéncias de fomentos governamentais e organismos
internacionais estimulam programas de pesquisas cientificas
colaborativas. E um dos principais argumentos sdo 0s seus
beneficios para o aumento da produtividade cientifica.
Segundo a literatura especializada as colaboracdes cientificas,
ao fortalecerem as dimensdes multi e inferdisciplinar,
potencializam o incremento da producdo de inovacodes
técnico-cientificas em diferentes setores.

Sobre se era importante que a SEAD mantivesse o fomento a este
tipo de producdo, os respondentes todos foram favordveis, sendo que
em cada uma das respostas foi destacado um elemento diferente,
conforme relatado a seguir. O Professor 1 ponderou que a informacdo
através de video se apresentou uma ferramenta eficiente e
complementar na construcdo do conhecimento dos alunos, suscitando
sua andlise critica. Para o Professor 3, a partir do fomento se cria um
processo que € envolvente e cheio de possibilidades. Esta resposta estd
em concorddncia com o que Gallota (2004") comenta quando expde
que “[...] além de encapsular um determinado conteldo em si, o
Objeto de Aprendizagem € uma ferramenta que permite ao professor

chegar mais facilmente no mundo de interesse dos alunos”. O mesmo

*Documento eletrénico.
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autor complementa, destacando ser esta uma nova forma de
transmissdo do conhecimento, mais colaborativa e com maior
interacdo por parte do aluno.

O Professor 4 comentou que a partr do fomento estd
desenvolvendo ferramentas para a producdo de videos interativos e o
Professor 2 fez a seguinte observacdo: € favordvel ao fomento, mas
ressalta a necessidade de se ter um suporte mais adequado. Neste
senfido, entende-se que os docentes precisariaom estar mais preparados
para desenvolver novas midias. Isto se torna possivel afravés de
programas de capacitacdo. E o que Gallota (2004") explana, ao

comentar a capacitacdo docente da seguinte forma:

O ponto bdsico da preparacdo do professor € que ele deve ser
capacitado para utilizar todos os recursos da fecnologia
computacional como uma ferramenta. Além  dessa
capacitacdo bdsica é necessdrio prepard-lo para as novas
demandas da nova geracdo. O professor tem que entender
gue o nivel de exigéncia e de exposicdo dos alunos ds novas
tecnologias € muito maior do que o dele. Portanto, deve se
reciclar para conseguir s& comunicar com a nova geracdo
digital.

Importante salientar aqui que a SEAD oferece uma série de cursos
para atender aos editais por eles promovidos, procurando capacitar
docentes e bolsistas. Estes cursos buscam prepard-lo para as novas
demandas da nova geracdo, auxiliando-os a reciclar-se para atender a
atual geracdo digital, como sinaliza Gallota.

Com relacdo ao suporte técnico, na opinido dos questionados, é
importante. Dois apontaram que receberam esse suporte, um que ndo

recebeu, na ocasido, e que feria sido importante, e outro informou que

*Documento eletrénico.
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o suporte técnico de desenvolvimento do produto foi dado por equipe

externa a SEAD, mas esta contribuiu com software e hardware.

4.2 DISPONIBILIZACAO DO VIDEO

Em vdrios momentos, ao longo do frabalho, discutiram-se as
facilidades na producdo e no armazenamento do video. Com advento
das TICs, o barateamento dos aparelhos de capturar imagem e,
principalmente, com a comercializacdo residencial da internet, ficou
muito facil postar e produzir um video. A postagem, quando se refere a
conteldo académico, tem aumentando a partir dos Rls. J& a
disseminacdo e reproducdo tém ocorrido principalmente com o
crescente nUmero de repositdrios capazes de reproduzir o video.

Quando se fala em conteludo cientifico, os RIs e, mais
recentemente os repositérios como YouTubeEDU, vém sendo
responsdveis por essa disseminacdo, desenvolvendo um  papel
primordial na educacdo. Até pouco tempo muito do que se produzia
na academia era disponibilizado para a comunidade através das
bibliotecas das instituicdes ou de publicacdes em periddico. Com
advento dos repositérios esta tarefa ficou mais facil. Teses, dissertacoes,
ou mesmo OAs, ficam armazenados em repositorios mantidos pelas
instituicdoes e contribuem para dar mais visibilidade & sua producdo
cienfifica. A pesquisa também apresentou alguns repositorios
especificos para o armazenamento de OAs, como a RIVED e o MERLOT,
que tém como funcdo armazenar e publicar na Rede este tipo de
material diddatico.

Neste contexto, o segundo bloco procurou identificar aspectos

como estes ou relacionados a eles. Quanto ao armazenamento do
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video, buscou-se identificar se o mesmo encontrava-se disponivel em
um RI, uma pdgina pessoal, um repositério comercial entre outros. No
quadro tedrico sdo abordados o crescimento e a popularizacdo de
repositorios como YouTube e Vimeo. Assim, procurou-se descobrir se os
participantes haviom postado seu trabalho em alguns desses canais ou
em outros, que tenham fins académicos.

Por fim, procurou-se levantar, junto aos participantes, se os
mesmos consideram importante que a UFRGS mantenha repositorios
digitais que contemplem o video. E se 0s mesmos enconfraram alguma
dificuldade quanto ao armazenamento do video.

Nas questoes relativas a quem o video estava disponivel, trés
pesquisados responderam que era para toda a Universidade enquanto
um (1) respondeu que era para alunos de determinado curso. Estas
respostas vém ao encontro da filosofia incentivada pela SEAD, de
producdo de OAs para utilizacdo e reutilizacdo do maior niUmero
possivel de discentes e docentes da Universidade, filosofia esta que
permeia o texto dos editais. O que vem ao encontro do que Pimenta e
Batista (2004, p. 102) colocam sobre OA, como “[...] pequena dimensdo,
desenhada e desenvolvida de forma a fomentar a sua reutilizacdo,
eventualmente em mais do que um curso ou em contfextos
diferenciados.”.

Ao ser perguntado sobre se o video foi produzido por tempo
determinado ou indeterminado, a reposta undnime foi ‘indeterminado’
O que leva a crer que os professores consultados entendem que o valor
educacional dele permanece por longo tempo. Esta resposta vai ser
complementada pela seguinte, quando os professores confirmam que o
video continua disponivel, com excecdo de dois que afimaram ainda
ndo ter concluido o mesmo, sendo que um deles j& havia
disponibilizado parte do conteudo, correspondendo as entrevistas feitas.

Questionados sobre onde estava armazenado/disponibilizado o

video, dois indicaram Repositério Institucional, sem ser o do projeto, e o
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que ainda ndo finalizou sua producdo considera o Repositdrio
Institucional como local futuro de armazenamento.

A maioria dos pesquisadores postou ou ird postar o seu frabalho
no RI da UFRGS. A importdncia de depositar um arquivo em um Rl fica
evidenciada por Costa et al. (2010) que destacam que os Rls, além de
darem visibiidade & producdo académica, permitem uma maior
rapidez e acesso ao material artistico e técnico-cientifico produzido
pela Instituicdo. J& Lynch (2003%) sinaliza que os Rls oferecem um servico
relevante e essencial a pesquisadores e professores. A autora ressalta
ainda que 0os mesmos auxiliam as bibliotecas a enfrentarem os desafios
do mundo digital.

Na pergunta seguinte a abordagem girou sobre canais em
repositorios educacionais — se o pesquisado utilizou estes canais para
postar seus videos educativos. Trés professores ndo responderam 4
questdo e um deles indicou Repositério Institucional e o ambiente
Moodle. Sabe-se que ambos ndo disponibilizam canais aos usudrios.
Pode-se deduzr, pelas respostas, que o0s respondentes ndo estdo
familiarizados com a possibiidade de criar um canal proprio em
repositérios como Vimeo, YoutubeEDU, Academic Earth.

Na contfinuacdo, foi indagado se era favoravel & Universidade
manter um repositério de documentos digitais que contemplasse
especificamente videos. Todos os respondentes confirmaram esta
importancia justificando-se, conforme a seguir relatado.

O Professor 1 aponta que ndo conhece o funcionamento do
repositorio da UFRGS, mas acredita que toda a producdo cientifica
deveria ser depositada ali. O Professor diz ainda que talvez seria
intferessante existir um espaco sé para videos, mas que o importante € a
faciidade de acesso a todos os objetos. Para o Professor 2, um

repositorio especifico de video facilitaria o seu uso por fodos aqueles

* Documento eletrénico.
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gue podem beneficiar-se dele. O Professor 4 diz-se favordvel, mas
ressalta a necessidade de um servico eficiente, uma vez que os videos
exigem muito da rede e dos servidores.

A Ultima questdo do bloco perguntava se o respondente havia
enconfrado alguma dificuldade relativa ao armazenamento do video.

Os que responderam (metade dos consultados) afirmaram que ndo.

4.3 USO DO VIDEO

Neste ponto tem-se a abordagem relativa ao uso do video digital.
AqQui se pretende compreender como se deu esse uso, bem como a
recepftividade por parte dos alunos. Uma das funcionalidades dos
repositorios de video € apresentar um espaco passivel de receber
comentdrios, como aconfece nas redes ou comunidades virtuais, no
qual se abre a oportunidade de debater o conteldo do video e
prolongar a discussdo feita em aula. Neste contexto, este bloco traz
abordagens quanto ao retorno dado pelos alunos, relativo ao video
apresentado, bem como a existéncia ou ndo de comentdrios referentes
ao mesmo. Em outro ponto aborda-se o compartihamento de videos e
a participacdo dos docentes em comunidades e ou redes virtuais que
discutam a producdo e o uso do video. Por fim, procura-se saber se o
professor utiliza ou busca outros videos, além do produzido.

Na primeira questdo, referente d percepcdo do professor sobre o
retorno dado pelo aluno, apenas um respondeu, declarando que ©s
alunos gostaram muito e que essa modalidade, especialmente pelo seu

resultado positivo, estd crescendo dentro do curso que o professor faz
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parte. O que estd em acordo com o que Gomes (2002°) destaca, ao

comentar que

[...] parece ndo haver dUvida sobre a importéncia da utilizacdo
de videos diddticos em todos os niveis educacionais,
especialmente se levarmos em conta que a televisdo, presente
em mais de 90% dos lares brasileiros, exerce grande influéncia
no modo como lemos e conhecemos o mundo.

Também Moran (1995) e Ferrés (1996) afirmam que o uso do video
sempre serd positivo, e Lindstron (1995) destaca que, desde a sua
invencdo, tem sido uma poderosa ferramenta corporativa de
comunicacdo, uma vez que tem a capacidade de transmitir uma
grande quantidade de informacdo em menor tempo, com maior
impacto.

Dois outfros professores comentaram que ainda ndo
disponibilizaram seus videos aos alunos, portanto ndo finham nada a
conftribuir.

Com relacdo & pergunta ‘videos postados recebem
comentdriose’, dois responderam que sim e 0s demais ndo
responderam. Sendo que o0s que responderam afirmativamente
indicaram que os comentdrios costumam referir-se ao conteudo e as
sugestoes.

A questdo ‘E favordvel ao compartilhamento de video com outros
professorese’ todos os respondentes afimaram que sim. Isto vem ao
enconfro de uma das caracteristicas dos OAs que € a reutilizacdo.
Pimenta e Batista (2004), Wiley (2000), Tarouco (2004), entre tantos que
pesquisam sobre o tema, destacam seus aspectos de reutilizacdo,

combinacdo e articulacdo com outros OAs.

*Documento eletrénico.
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A proxima abordagem da pesquisa dedicou-se a verificar se o
professor pertencia a alguma comunidade ou rede social virtual que
discutisse sobre videos digitais educativos. Constatou-se que nenhum
deles participava deste tipo de grupo. A ndo participacdo pode ser
vista de duas formas: por estes professores ndo estarem inscritos em
nenhum canal de video, eles também ndo tém acesso ou ndo
conhecem estas comunidades; ou, por terem uma producdo pequena
e pontual, ndo se interessem em fazer parte destes grupos.

A questdo seguinte buscou saber se era comum pesquisar sobre
videos de outros autores para posterior uso diddtico. Todos os
professores responderam afirmativamente, o que permite supor que o
fato de terem desenvolvido um video alertou-os para a disponibilidade
de outros que poderiam interessar. Dentro deste viés € que Tavares

(2006, documento ndo paginado) comenta que

[...] os repositérios dos Objetos de Aprendizagem prometem
suprir os professores do ensino médio e ensino universitdrio com
recursos de alta qualidade, que poderdo ser idenfificados e
reutilizados nas suas atividades em sala de aula ou em cursos
on-line.

E, com isto, videos produzidos por uns pode servir de apoio a atividades
de outros.

A Ultima questdo do bloco e do questiondrio abriu espaco para o
pesquisado posicionar-se sobre sua percepcdo a respeito dos editais da
SEAD, em termos de vantagens e desvantagens.

Como vantagens foram apresentadas dois pontos: a participacdo
de professores na realizacdo de Objetos de Aprendizagem que
fortalecem o ensino na Universidade. E um segundo destaca o apoio

técnico recebido e as sugestdes dadas pelos colegas em reunides.
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Como desvantagens listaram: a dependéncia de agendamento,
a disponibilidade de outros grupos e a falta de politicas para criacdo de
ferramentas proprias da Universidade.

Pode-se observar que cada um dos respondentes contribuiu com
aspectos diferentes, sendo que um deles acrescentou a seguinte
colocacdo: “eu preferiac que o recurso destinado 4 bolsa fosse
orienfado a um apoio técnico e da propria capacitacdo de
professores”.

Pela andlise e discussdo dos dados € possivel perceber que a
investigacdo, mesmo tendo poucos respondentes, delineou alguns
caminhos, mostrou algumas realidades, indicou falhas e permitiu que se

fizesse a andlise critica dos dados, ratificados na conclusdo.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo geral ‘Analisar dentre as
propostas contempladas nos 15 editais j& propostos pela SEAD/UFRGS,
aqguelas que fenham o video digital na sua concepcdo, bem como seus
espacos de armazenamento e disseminacdo, com vistas a verificar sua
funcionalidade como Objeto de Aprendizagem’. Este objetivo foi
alcancado afravés dos objetivos especificos, conforme posteriormente
se discorrerad.

O quadro tedrico que sustentou a investigacdo refratou o uso do
video digital com cardter educativo, fruto do barateamento do
material e do processo de producdo, armazenamento, reproducdo e
difusdo, proporcionado pelo desenvolvimento das TICs.

Outro ponto apresentado no quadro tedrico € de que quando
utilizado de forma correta, o video € uma ferramenta eficiente para
fomentar a construcdo do conhecimento, auxiliondo no processo de
elaboracdo e fixacdo de conteudos. Paralelamente, constatou-se que
os professores entendem a importdncia e a potencialidade dos
Repositdrios Institucionais, local de armazenamento e disponibilizacdo
deste tipo de material, e que sua implementacdo na Universidade fraz
como vantagem a possibiidade de uso e reuso dos Objetos de
Aprendizagem desenvolvidos para além da disciplina ou do curso ao
qual foram previstos, contribuindo na disponibilizacdo de informacodes e
facilitando o acesso ao material tanto de alunos, professores ou mesmo
outros interessados, denfro do espirito tdo presente hoje nas
universidades, o do acesso aberto ou Open Archives.

Também se verificou que ainda ndo é uma prdtica a producdo
de videos digitais, entre os docentes, para uso em sala de aula ou em
ambientes de Educacdo a Distadncia. Tendo em vista a facilidade hoje

encontrada, tanto de software como de hardware para que isto ocorra,
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considera-se que tal possa advir em parte devido a falta de
capacitacdo dos docentes para lidarem com estas ferramentas ou pela
falta de intimidade com este fipo de suporte.

Por outro lado, verificou-se que os que ja fiveram estas
experiéncias deram depoimentos positivos e alegam que continuardo
investindo neste tipo de material instrucional.

Percebeu-se, também, que os envolvidos gostariam de poder
contar com um suporte técnico mais efetivo por parte da SEAD, no que
diz respeito a producdo deste tipo de material. Neste sentido, € vdlido
comentar que, no Edital 13, que foi direcionado especificamente aos
docentes, este suporte foi oferecido, sendo, inclusive, o docente
acompanhado por equipe especializada ao longo do desenvolvimento
de sua proposta, através de reunides e contatos sistemdticos com os
bolsistas da SEAD que realizaram a parte operacional do projeto.

Outra questdo que deve ser ressaltada € o interesse em
disponibilizar o video em repositérios, de forma que a producdo
intelectual possa ser compartihada e reusada por toda a universidade.
Neste mesmo viés, pode-se comentar sobre a producdo colaborativa,
entendida pelos respondentes como importante de ser posta em
pratica também com este tipo de material e o reconhecimento que
esta atitude enriqueceria a producdo, a troca de experiéncias e o
aprendizado mutuo.

No entanto, interessante é salientar que estes mesmos docentes,
gue entendem a importéncia dos repositérios, do trabalho colaborativo,
da divulgacdo deste tipo de produto, ndo participam de redes ou
comunidades virtuais relacionadas ao tema e nem possuem um canal
exclusivo nos sites que oferecem esta possibilidade, como o Youtube ou
o Vimeo.

Pelo exposto anteriormente, pode-se perceber que a presente
investigacdo conseguiu alcancar seu objetivo maior. Assim, o objetivo

especifico  ‘contextualizar o video digital, sua  evolucdo,
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armazenamento e disseminacdo no contexto dos Objetos de
Aprendizagem e da sociedade atual’ foi atingido através de pesquisa
bibliogrdfica e formacdo da contextualizacdo tedrica apresentada no
Capitulo 2 - Quadro Tedrico.

Os objetivos especificos ‘levantar os 15 editais da SEAD/UFRGS,
correspondentes ao periodo 2001 a 2011 e os respectivos projetos
aprovados’ e ‘identificar quais projetos, dos levantados, abordam o
video digital, a partir da indicacdo da palavra ‘video' no fitulo/subtitulo
ou descricdo do projeto’ foram atendidos através de pesquisa feita nas
pdginas elefrénicas da SEAD/UFRGS e apresentados no Capitulo 3 —
Procedimentos Metodologicos.

Levantar, junto aos proponentes das propostas contempladas e
selecionadas pela pesquisa, aspectos sobre a producdo, a
disponibilizacdo e o uso do video desenvolvido' e ‘entender como se
deu a participacdo da SEAD no processo de producdo e
armazenamento e disponibilizacdo do video digital produzido’, os dois
Ultimos objetivos especificos, foram assegurados pelo levantamento dos
dados feito através de questiondrio (Capitulo 3 - Procedimentos
Metodoldgicos) aos professores que se dispuseram a cooperar coma
pesquisa e, posteriormente, analisados e criticados no Capitulo 4 —
Andlise e Discussdo dos Dados.

Por outro lado, entende-se que o sujeito da pesquisa acabou
ficando prejudicado, tendo em vista que s6 um pequeno niUmero de
participantes convidados a responder aceitou o convite. Acredita-se
que isto se deveu ao fato de que muitos deles ndo concluiram seu
projeto, ndo havendo disponibilizado e nem frabalhado com seus
alunos com o produto video, tendo, portanto, dificuldades em
responder as questdes propostas, o que os levaram a desistir. Esta é
apenas uma hipodtese, uma vez que este pesquisador tentou enfrar em
contato mais de uma vez com a direcdo da SEAD, por correio

eletrdnico e telefone, solicitando que fosse dado a conhecer 0s
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relatérios finais dos projetos contemplados ou indicado o nome dos
professores que, conforme deveria contar nestes relatdrios, teriam ou
ndo concluido seus projetos. NGo fendo encontrado recepftividade
neste senfido e, portanto, ndo obtendo as informacdes solicitadas,
restou apenas a possibilidade de confinuar insistindo na busca dos
dados que pudessem dar conta do objetfivo da pesquisa. Além desta
sifuacdo de ndo conclusdo dos projetos, agregam-se outras possiveis
explicacdes para a ndo participacdo, tais como sobrecarga de
trabalho dos professores e afastamentos no periodo da coleta dos
dados. No entanto, acredita-se que a ndo participacdo dos mesmos
ndo prejudicou totalmente o levantamento de dados, sua posterior
andlise e conclusdes, uma vez que o0s respondentes confribuiram com
informacodes importantes e pertinentes ao que se queria estudar. No
entanto, se estd ciente que esta situacdo reduz algumas possibilidades
de discussoes, visdes, comentdrios, criticas que poderiom ter sido
ampliadas a partir da participacdo de um nUmero maior de
respondentes.

Entende-se, também, que este estudo traz contribuicdes a
diferentes dreas ou aspectos no contexto das universidades:
a) a do ensino, uma vez que aborda a questdo do uso de um tipo de
Objeto de Aprendizagem - o video - suas caracteristicas, importancia e
insercdo na educacdo, tanto presencial como a distancia;
b) a da producdo de Objetos de Aprendizagem, j[& que traz uma
abordagem com novas experiéncias, de algo que se mostra recente na
Universidade e que € uma realidade na atual sociedade da Informacdo
e do Conhecimento;
c) a dos Repositorios Institucionais e sua importdncia em aceitarem
diferentes formatos e suportes, que permitirdo a utlilizacdo e a
reutilizacdo de materiais informacionais, incluindo os multimidias, dando

mais visibilidade d producdo intelectual da Instituicdo;
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d) a das bibliotecas, no sentfido de sinalizar para o crescimento e a
diversidade de OAs disponiveis e, assim, fazer com que as mesmas se
preparem para organizar e disseminar este tipo de material
informacional;
e) a dos bibliotecarios, com intuito de mostrar que com o advento das
TICs, surgem novas formas de se produzir e disseminar informacdo.
Videos, OAS, documentos digitais, livros digitais enfre outros, passam a
ser uma realidade e demandam uma atencdo deste profissional para
lidar com todos esses suportes.

Quanto a SEAD, o estudo confribui no sentido de salientar a
importancia de:
a) desenvolver um Repositdrio Institucional préprio ou fer um espaco
proprio no Lume. Sabe-se que hd um projeto em andamento para
contemplar este aspecto especifico e se pode perceber que estd
sendo aguardado pelos envolvidos na producdo de Objetos de
Aprendizagem. Por outro lado, também se tem noficias de que o Lume
estd sendo preparado para receber este tipo de material;
b) manter um setor de apoio ao desenvolvimento dos Objetos de
Aprendizagem, experiéncia j& comprovada e relatada anteriormente
neste mesmo trabalho;
c) continuar oferecendo capacitacdo aos professores e bolsistas,
através de cursos e eventos que auxiliom na formacdo e na atualizacdo
das pessoas envolvidas com a educacdo tradicional e a Educacdo a
Distancia;
d) acompanhar via relatérios, o desenvolvimento dos projetos
contemplados nos editais, dando apoio e incenfivando a efetiva
producdo dos mesmos;
e) incentivar a participacdo, no Saldo de Ensino e no Férum EAD de
professores, bolsistas e interessados, divulgando a producdo advinda

dos editais, de pesquisas e estudos;
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f) prosseguir com a politica de fomento a construcdo de Objetos de
Aprendizagem, oferta de disciplinas na modalidade a distGncia ou nas
presenciais, afravés do uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem e
desenvolvimento de novos processos, producdo de recursos
tecnologicos e realizacdo de pesquisas em Educacdo a Distancia.
Recomenda-se que outros estudos sobre o assunto sejam
desenvolvidos com este tema, aprofundando os dados e as andlises
iniciadas nesta investigacdo, abordando outros temas ligados ao uso do
video, em especial voltado a disseminacdo da producdo cientifica.
Sugere-se, para complementar este estudo, buscar entender as razoes
da ndo conclusdo de projetos contemplados nos editais relacionados;
de videos, ndo previstos na proposta inicial e como se deu este
processo; se hd docentes produzindo, na universidade, videos digitais
educativos, independente do fomento oferecido pela SEAD e como isto

se faz.
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APENDICE A: CARTA CONVITE AOS DOCENTES

Marque aqui sua preferéncia de participacdo
() Aceito participar da pesquisa afravés de enfrevista.

() Aceito participar da pesquisa através de questiondrio online.

Sr.(a). Professor (a),

Estou realizando uma pesquisa de campo como parte de minha
dissertfacdo de mestrado infitulada ‘Videos como Objeto de
Aprendizagem: andlise dos projetos contemplados nos editais da
SEAD/UFRGS', através do Programa de Pos-Graduacdo em
Comunicacdo e Informacdo (PPGCOM), sob a orientacdo da Profa.
Dra. Helen Beatriz Frota Rozados. O foco da mesma, como indica o
titulo, sGdo os Objetos de Aprendizagem que se basearam em video,
desenvolvidos através dos Editais SEAD, desde o Edital 1 até o Edital 15.
Tendo sido identificado projeto seu contemplado em um destes editais,
pediria sua especial colaboracdo participando da pesquisa, cujo um
dos objetivos especificos busca ‘levantar, junto aos proponentes das
propostas contempladas, como ocorreu o desenvolvimento, a
aceitacdo e a utilizacdo do video proposto’.

Sua participacdo pode ocorrer de duas formas: através de entrevista, a
ser agendada oportunamente, ou de questiondrio online.

Solicito que sua resposta seja encaminhada para este mesmo e-mail,
marcando sua preferéncia nos campos abaixo, para que pPossamos
estabelecer nosso cronograma de pesquisa de campo e agendar a

aplicacdo do instrumento de pesquisa.

Atenciosamente,

Adriano Dias de Souza (mestrando)

Helen Beatriz Frota Rozados (orientadoral)
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APENDICE B: INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

QUESTIONARIO

Caso tenha sido contemplado em mais de um edital, com abordagem
no video, responda o questiondrio individualmente para cada um dos

projetos.

| - PRODUCAO DO VIDEO

a) Qual o objetivo principal para a producdo de seu video, que consta
do Projeto aprovado? O objetivo foi alcancado ou houve alguma

readequacdo? Se houve, qual foi esta readequacdo?
b)Para que se destinava o video? Qual o conteudo exibido?
c)O video serviu/serve para uma ou mais afividades académicas?
(Marque quantas achar necessarias)

Para ser utilizado em sala de aula.

Como reforco de aprendizagem.

()
()
( ) Como complementacdo do conteUdo dado em aula.
( ) Para o desenvolvimento de atividades extra-classe.

()

Outro. Qual2g

d) O video foi elaborado para:
( ) graduacdo.
() pdés-graduacdo.

( ) graduacdo e pds-graduacdo.
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e) O video sofreu, posteriormente, algum tipo de atualizacdo? (Marque
quantas achar necessarias)

() Conteudo.

( ) Adequacdo ao nivel académico (por exemplo, de graduacdo para

a pos-graduacdo).

( ) Adequacdo a uma determinada disciplina.

( ) Para atender mais de uma disciplina.

( ) Outro. Quale

f) Vocé é favordvel a producdo colaborativa em videos? Justifique sua

resposta.

g) Apds sua experiéncia com a producdo de video, vocé continua

favordvel ao fomento para o mesmo?2 Comente.

h) Avalie o suporte técnico recebido para a producdo do video.

Il - DISPONIBILIZACAO DO VIiDEO

a) O video enconftra-se disponivel a:
alunos de determinado curso.

alunos de mais de um curso.

alunos de determinado departamento.
alunos de mais de um departamento.
toda universidade.

()
()
()
()
()
( ) Outro.

b) O video foi elaborado para ser disponibilizado por um tempo

determinado ou indeterminado?
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c) O video ainda encontra-se disponivel ao seu publico-alvo? Caso

tenha sido indisponibilizado antes do tempo previsto, justifique.

d) Quanto ao ambiente/repositério em que o video estd disponivel, o
mesmo encontra-se em pdagina pessoal, Repositério Institucional ou

ouftro tipo de repositério? Especifique (URL).

e) Vocé tem um ou mais canais em repositérios educacionais nos quais
disponibiliza seus videos digitais educacionais? (Marque todos em
que vocé participa)

( ) YouTube.

( ) Vimeo.

() YouTubeEDU.

( ) Academic Earth.

()

Outros. Quais?

f) Vocé considera importante a Universidade manter um repositério de
documentos digitais que contemple, especificamente, videos?

Justifique sua posicdo.

g) Vocé encontrou alguma dificuldade quanto Qo

armazenamento/disponibilizacdo do video (exemplos: servidor

indisponivel, tamanho do arquivo superior ao permitido, etc.)?

1l - USO DO VIDEO DIGITAL

a) Como ¢é percebido o retorno dado por seu publico-alvo (alunos para

guem o video originalmente destinou-se)?

b) O(s) video(s) postado(s) recebe(m) comentdrios?



99

() Sim
( ) Ndo

c) Os comentdrios costumam ser referentes:
ao conteudo.

a forma de apresentacdo.

a sugestoes.

a aspectos estéticos.

a linguagem.

()
()
()
()
()
()

Outros. Quais?e

d) E favordvel ao compartihnamento de video com outros
professores/disciplinase

() Sim

( ) Ndo

e) Pertence a alguma comunidade/rede social especifica que tenha

como objeto de discussdo/producdo o video digital? Qual?

f) Costuma pesquisar sobre videos, que ndo sejam de sua autoria, com
o objetivo de utilizd-los em sala de aula?

() Sim

( ) Ndo

g) Deixe suas impressdes sobre vantagens e desvantagens que vocé
percebe nos Editais SEAD, como o que |he permitiu desenvolver o

video foco desta pesquisa.



