Ciéncias Humanas

ARQUEOLOGIA VIRTUAL. Renata Zanella, Tiago Maciel, Francisco Marshall (orient.) (UFRGS).
400 Uma preocupagao da universidade publica ¢ a sua responsabilidade social, construida também através de
atividades de extensdo, estreitando os lagos entre universidade e sociedade. O Programa Educacional do

Projeto Apollonia contempla essa meta social, divulgando resultados cientificos e cooperando em processos de
aprendizagem na rede de ensino local. O Projeto Apollonia visa a investigagdo historica e arqueoldgica, relacionando
problemas da area de Historia Antiga com a pratica de pesquisa arqueologica em campo, por meio de escavagdes no
sitio arqueologico de Apollonia-Arsuf (Israel). O Programa Educacional é voltado para o publico escolar de ensino
fundamental e médio, buscando a aproximagdo dos alunos com os conceitos de patrimonio, identidade, acervo,
memoria historica, interpretagdo arqueologica, relagdo entre homem e meio ambiente, as culturas e etnias do mundo
antigo, o publico e o privado no mundo antigo e relagdes entre o antigo e o contemporaneo. Do ponto de vista
cognitivo, valorizamos especialmente a interpretacdo de simbolos e fragmentos, a capacidade de conexao e producdo
de narrativas, assim como a compreensao das teorias e métodos de producdo do conhecimento. Valendo-se do rico
banco de imagens e informacgdes do Projeto Apollonia, este trabalho esta sendo realizado juntamente com o LEC
(Laboratdrio de Estudos Cognitivos — Faculdade de Psicologia — UFRGS), visando ao desenvolvimento de recursos
educacionais em ambiente digital e a realizagdo de relacionamento com escolas da rede ptblica porto-alegrense. Com
o auxilio dessas tecnologias, estdo sendo desenvolvidos oficinas de ensino a distdncia com o publico escolar do
municipio de Porto Alegre, assim como apresentagdes e trabalhos topicos.
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