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O crescente volume de informacdes disponivel em rede e o surgimento da Educacdo a Distancia baseada

na interatividade das tecnologias da informacdo e da comunicagdo intensificou as dificuldades dos pesquisadores e
estudantes na identificacdo de informacdes relevantes e confiaveis para seus estudos e pesquisas. Neste contexto, 0s
objetos de aprendizagem apresentam-se como uma alternativa para os programas de alfabetizacdo informacional.
Conceitua e caracteriza objetos de aprendizagem. Apresenta as fases no processo de producdo destes, o
desenvolvimento do contelido, o design dos objetos e a implementacdo em software de autoria. Descreve uma
aplicacdo de objetos de aprendizagem para o desenvolvimento de habilidades informacionais na area Biomédica.
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