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PESQUISA EM MUSICA INTERATIVA POR COMPUTADOR. Andre Dillenburg Pilla, Eloi
060 Fernando Fritsch (orient.) (UFRGS).

A “Pesquisa em Musica Interativa por Computador” visa estudar, pesquisar e relacionar os temas musica

eletroacUstica experimental e musica interativa. Para atingir esse proposito, serd utilizada a seguinte metodologia:
pesquisa e estudo de publicacGes sobre musica interativa, estudos de caso sobre musica interativa, estudo das
linguagens Max/MSP e pd, pesquisa de objetos Max/MSP na Internet, catalogacao e selecdo dos objetos para musica
interativa, implementacdo de algoritmos e desenvolvimento de uma composi¢do eletroacUstica experimental de
mausica interativa com aplicacdo dos recursos pesquisados. O projeto também almeja criar um prot6tipo de sistema
interativo em tempo real para viabilizar o processo de composic¢do durante a performance musical. Nesse sistema, 0
compositor ira interagir com os resultados produzidos pelo programa de computador, regulando-o com 0s novos
pardmetros. A pesquisa encontra-se na etapa inicial na qual estdo sendo realizados estudos sobre a linguagem
Max/MSP, pesquisa e catalogacdo dos objetos via Internet. Esta pesquisa faz parte do projeto “Laboratorio de
Musica Eletroacustica Experimental” ¢ é uma continuacdo da pesquisa “Estudos Composicionais de Misica
Eletroacustica Experimental: O desenvolvimento de catdlogos e do processo de composi¢do”, contemplada com o
prémio Jovem Cientista em 2005.
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