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O presente trabalho tem por objetivo desenvolver uma ferramenta de simulacéo grafica, voltada a area da
Arquitetura e Urbanismo, que gere a representacdo visual tridimensional (3D) de uma edificacdo a partir da entrada
de parametros normativos de regimes urbanisticos determinados pelo Plano Diretor de Desenvolvimento Urbano e
Ambiental Municipal. A ferramenta devera oferecer a possibilidade de interagdo do usuario com a representacao
grafica gerada de modo a servir de apoio a validacdo do projeto. Este trabalho tem seu objetivo motivado pelo
crescente do uso da Computacdo Grafica no desenvolvimento de sistemas voltados a area da Arquitetura e
Urbanismo no que tange projetos de edificagBes. Tal fato traz como beneficios uma maior facilidade, rapidez e
seguranca na comunicacdo entre os individuos diretamente atuantes no ciclo de vida da edificacdo. Cresce, assim, 0
interesse por parte de arquitetos, incorporadores, construtores e proprietarios de terra, como também estudantes,
pesquisadores e professores por ferramentas computacionais praticas e acessiveis, capazes de permitir que
especulacGes numéricas e morfoldgicas dos regimes urbanisticos se déem rapida e interativamente. Atualmente, no
Brasil, ha poucas pesquisas e desenvolvimento tecnolégico de meios alternativos e eficientes de visualizar e
disponibilizar informacdes relativas a regimes urbanisticos. Portanto, nota-se que ha espaco para o desenvolvimento
computacional grafico que vise suprir a necessidade da visualizacdo grafica e a automatizacdo de processos, muitas
vezes, realizados a médo, sobre mapas de papel, e acompanhadas de calculadora. Deste modo, pretende-se que a
ferramenta gréafica interativa a ser desenvolvida auxilie no desenvolvimento e na tomada de decisdo por parte de
Arquitetos e Urbanistas.
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