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CIVITAS - O QUE AS CRIANCAS ESCREVEM QUANDO PENSAM CIDADES VIRTUAIS?
150 Michelle Freimuller, Eliséangela C. Lopes, Margarete Axt (LELIC, Departamento de Estudos
Especializados, FACED — UFRGS).

Este estudo integra o projeto CIVITAS — Cidades Virtuais: Tecnologias para Aprendizagem e Simulagdo, em
desenvolvimento pelo Laboratério de Estudos em Interacdo e Cognicdo (LELIC — UFRGS). O CIVITAS esta
concebido como um sistema dindmico voltado para construgdo cooperativa de cidades 3D, seja a partir de cenarios
imaginérios, seja tomando a realidade concreta dos participantes. O CIVITAS e, especificamente o presente estudo,
tem como objetivo problematizar as constru¢fes de conhecimento por alunos de Séries Iniciais na sua implicacdo
com as multiplas relagGes da vida na cidade. Os dados para esse estudo estdo sendo obtidos pelos registros das
interagbes das criangcas em um ambiente telematico com caracteristicas interativas, concebido no LELIC para esse
fim. A partir desse espaco de interacdo, as criangas sdo desafiadas a construgdo cooperativa de conceitos, tal como
referidos em seus processos de pensamento, segundo uma Gtica construtivista. A andlise dos registros escritos,
concernentes as producdes infantis, busca identificar e dar visibilidade as relages construidas cooperativamente em
referéncia ao conceito cidade. Ancora-se na metodologia de mapas conceituais conforme proposto no Software
CMap Tools do Institute for Human Cognition Fl6rida. Constatacdes preliminares vém mostrando que as criancas
trabalham a construgdo conceitual da cidade, muito mais no nivel de suas relagdes e implicagdes ético-politico-
ambientais do que visando a um conceito de cidade apenas enquanto unidade administrativa ou de estrutura
urbanistica. Observa-se que os resultados deste estudo contribuirdo, desde uma perspectiva da crianca, para apoiar o
desenvolvimento do simulador CIVITAS. (PROBIC/UFRGS/CNPq; Protem/Socinfo/CNPq)
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