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1   Objetivo

Investigar a eficácia da heurística Lock-gain associada a 

um GRASP (Greedy Randomized Adaptive Search 

Procedure) no biparticionamento balanceado de grafos.

3   Aplicações

5   Resultados

6   Conclusões

  •   

  •   

  •   

Após uma série de testes, concluímos que o Lock-gain 

produz de fato cortes menores quando aplicado sem 

meta-heurísticas, em comparação com a heurística 

padrão nas mesmas condições.

Embora o Lock-gain, como busca local do algoritmo 

genético de Kim e Moon (2004), melhore os 

resultados, no nosso GRASP ele não obteve o mesmo 

desempenho: das 34 instâncias testadas, 12 pioraram 

e apenas 4 melhoraram.

Um próximo estudo poderia investigar a interação 

entre o Lock-gain e o GRASP para explicar tal 

dificuldade em sair de mínimos locais.
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Tabela 1: Resultados do corte mínimo para diversas 

instâncias de teste. A coluna GRASP corresponde a nossa 

implementação com uma heurística padrão. GRASP-LGB, 

com a heurística Lock-gain.

Figura 1: Bipartição de um grafo. Ambas as partes 

possuem o mesmo número de vértices. O valor do corte 

nesse exemplo é cinco, embora o corte mínimo seja um.

  •   

  •   

  •   

  •   

  •   

  •   
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Figura 2: Exemplo de ganhos de um vértice ao movê-lo 

para a outra partição. O lock-gain serve como critério de 

desempate para o ganho.

4   Algoritmo estudado

A heurística Lock-gain mostrou-se mais eficaz quando 

associada a algoritmos genéticos (Kim e Moon, 2004). A 

heurística padrão observa todos os vizinhos de um vértice. 

Essa nova técnica utiliza, como critério de desempate 

(Figura 2), o ganho com base nos vértices bloqueados 

(vértices que já foram movidos na iteração atual).

2   Descrição do problema

  •  

  •  

  •  

  •  

  •  

Encontrar uma partição dos vértices de um grafo.

O tamanho de cada parte difere por no máximo um.

Deve-se minimizar o corte (número de arestas que 

ligam duas partes).

Problema NP-difícil.

Diversas heurísticas e meta-heurísticas já foram 

aplicadas e não há um método que se sobressai.


