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Para a introducdo a programacdo, na Educacdo Basica, sdo necessarias
ferramentas que possibilitem ao aluno a ordenagdo do pensamento com o
objetivo de executar tarefas. Esta ordenacéo é facilitada através da utilizacéo de
Kit de Robdtica e linguagem de programacao acessivel aos alunos deste nivel
de ensino. Para sistematizar o aprendizado o projeto de pesquisa, aqui
relatado, oferece oficinas que utilizam o Kit de Robética Educativa, ROBOKIT.

Etapas da oficina:

1-Aplicacdo de questdes semiestruturadas a cada aluno
participante, conforme a proposta do Método Clinico de
Piaget.

2- Alunos aprendem a programar o Kit, acionando motores,
led’s e sons. Constroem brinquedos, maquetes e jogos,
utilizando materiais alternativos. Também controlam, através
da Internet, na pagina: robokit.unisc.br, um kit disponivel na
Universidade que envia imagens em tempo real.

3- Realizacdo de seminario de apresentacdo e aplicacdo de
um novo questiondrio para posteriormente verificar o processo
de tomada de consciéncia dos alunos, que € comparado ao
primeiro. A andlise dos questionarios permite classificar se o
aluno encontra-se nos niveis de: Nao-importismo, Fabulacéo,
Crenca Sugerida, Crenca Desencadeada ou Crenca
Espontanea.

Conclui-se que para a Educacdo Basica €
necessario apresentar a programacao de forma
adequada envolvendo materiais alternativos e
lidicos, bem como aporte tedrico para
acompanhar o desenvolvimento dos alunos, suas
iniciativas, a criatividade, a expressao de idéias e
o trabalho em grupo que oportunizam a
construcdo do conhecimento.




