Através das andlises levantadas dos estudos a respeito da Desenhistica, este trabalho tem como meta tentar
encontrar mecanismos de aprendizagem rapida através de procedimentos e técnicas para acelerar o processo de
aprendizagem, compreendendo a graficacia através de suas caracteristicas que ddo suporte a uma estrutura de
desenvolvimento de desenho como base elementar para o processo criativo e introduzi-lo como método de
aprendizagem no curso de graduagio em Design. E importante salientar nesta pesquisa que os métodos estio em
desenvolvimento através de experimentagdes com um grupo de académicos em Design. Estes pretendem
desvendar, através de exercicios de técnicas de graficacia e analises teodricas, os fatores que pressupdem e
caracterizam as habilidades da expressdo grafica e aplicad-los a metodologias projetuais. Ao longo dos anos,
pode-se compreender a necessidade e a importancia do papel do desenho como forma de expressdo para o
desenvolvimento de projetos. Mesmo diante do surgimento de novas tecnologias que facilitam as técnicas de
desenho, estes ndo estdo habeis a ser utilizados como ferramentas para um processo como ponto de partida no
desenvolvimento de projeto, pois dificultam o processo criativo.



