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1.RESuUMO

Uma questao muito frequente em aprendizado addifiiz respeito aos limites associados a cada wmsa d
técnicas. Em outras palavras, qual o escopo deagplh de cada técnica de aprendizado artificiatl 8so em
mente, surge a idéia de conduzir experimentos d#oraoresponder esta questdo e procurar descobrgquat
ponto as arvores de decisdo sdo suficientes pdextale padrdes de comportamentos de agentes e gerar
descricdes aproximadas da sua personalidade. @lttcabtomou como base um modelo multiagente do tipo
presa-predador[1][2] implementado na versdo 4.08lelihogo[4]. Foi criada uma verséo estendida dgirea,
na qual foram adicionados comportamentos entregesites, que antes se moviam aleatoriamente. Foram
escolhidos empiricamente conjuntos de parametroa pa quais o modelo é estavel, representando um
ecossistema auto-sustentavel.

Os registros provenientes do NetLogo foram tratgdwa servir de entrada para o software WEKA[5]7v3
0 qual utiliza uma colecdo de algoritmos de apmatb de maquina para realizar mineracdo de dados. O
registros dos agentes foram classificados utiligaadalgoritmo de arvore de decisdo J48, uma varidot
algoritmo C4.5[3]. A classificacdo dos dados no WEHKostrou que as arvores de decisdo tiveram poder
suficiente para capturar e explicitar comportameige estavam implicitos no cédigo.

Como resultado, as técnicas utilizadas mostraraen ppra o0 modelo em questdo, o comportamento efetiv
dos agentes (detectado pelas arvores) pode sesegpaido por um conjunto pequeno de variaveismpa@ado
com o comportamento programado (explicito no cdego erro é baixo (5,1% e 5,8% para lobos e ovelhas,
respectivamente). Para ambos os agentes, tendéstaras arvores geradas, 4 (quatro) € o nimeronmoacte
variaveis que precisam ser analisadas para sabeuabs acdo de cada agente. Em contrapartidalhao @
cédigo referente a simulacéo, o nimero de varidemnsideravelmente maior.
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