O projeto de pesquisa “Imagem: escultura do tempo” se propde a seguir os fluxos da relagdo imagem/tempo a
partir de obras que utilizam a tecnologia digital, em especia o video, com seus paradigmas, percursos e novos
caminhos abertos pela diversidade das criacfes artisticas contemporéaneas. O video é o ponto de partida para a
reunido de referenciais tedricos, de préaxis artisticas e de producdes textuais. O projeto visa o desenvolvimento
do ambiente virtual “videvideo”, capaz de promover a pesquisa dos alunos da graduacdo de artes visuais que
utilizam o video na sua producédo artistica, além de criar um banco de informac8es sobre producdes tedricas de
pesquisadores do assunto, obras de artistas consagrados, bem como a reunido de trabalhos académicos do
Ingtituto de Artes’ UFRGS, com a intencdo de integrar futuramente, também, outras universidades. Este
ambiente virtual “videvideo”, direcionado para web, passou por diversas reformulagdes. Foram experimentados
varios software, como o Joomla, o Flash e o Dreamweaver. Mas, pensando-se na funcionalidade para a
atualizacdo do contelido, optou-se pelo Plone como Sistema de Gerenciamento de Arquivos, indicado por esta
Universidade, a qual garantird as novas versdes deste sistema atualizadas sem conflitos de configuragdo. Essa
plataforma permite que a arquitetura visual possa ser remodelada parcialmente e 0s acessos aos contetdos
facilitados, servindo tanto para consulta de dados quanto para repositorio de material focado na producdo
videografica contemporanea.



