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1) Introducao

Esse trabalho parte de uma reflexdo sobre
o Design Estratégico, apresenta um modelo de
processo de projeto que pode ser aplicado a
esse conceito e focaliza uma parte importante
desse processo chamada de pesquisa blue
sky. O objetivo é, a partir de um olhar sobre
casos de pesquisa blue sky desenvolvidos em
trabalhos de conclusao de curso de design,
trazer novos elementos que auxiliem na sua
melhor conceituacao.

3) Blue sky

Na pesquisa blue sky o designer fornece
estimulos iconograficos, bibliograficos, tanto
em setores relacionados ao do projeto como
em setores distintos, analisa tendéncias e
assim cria cenarios possiveis.

Essas imagens passam por critérios de
selecao e escolha, sendo ligadas umas as
outras pelo método associativo. A imagem
na pesquisa blue sky tem um papel de um
“dispositivo, um signo produtor de sentidos que
nos leva a construir conceitos” (Scaletsky e
Parode, 2008). Apeculiaridade dessa pesquisa
de referéncias E que a busca e organizacao
destasnaoseencontranouniversodoproblema
de design, mas essencialmente fora deste. E
possivel estabelecer relagao entre a blue sky
e processos de raciocinio por analogia, como
transferéncia de informacdes entre elementos
fontes (a referéncia) e elementos alvo (o
problemade design) (Bonnardel, 1998). Assim,
por mais distante que as referéncias estejam
do problema de design, algum nivel de relacao
essas devem estabelecer com o0 mesmo.

Segundo Cautela a pesquisa blue sky
€ um processo aberto e sem “uma direcao
pré-constituida e sem um modelo de acao
codificado”. Apesquisa € usada para “estimular
e direcionar a criatividade e o desenvolvimento
doprojeto,possuindoumadimensaoestratégica
(...) ligada a visualizagcao” (Cautela, 2007).
Assim, nosso olhar para o externo do problema
seria na busca de estimulos que mantenham
semelhancas quanto a: (i) continuidade
tecnologica; (ii) ritmo da inovacao; (iii) diregao
da inovacao ou (iv) quanto a CMF, do inglés
color, material and furniture.

Outra interpretacao referente a pesquisa
blue sky, segundo Flaviano Celaschi, E o
uso das super constantes, que poderiam ser
definidas como padrées de comportamentos
humanos constantes, que se repetem ao longo
dahistoriae querecebem“roupagens”diversas
de acordo com sua época. O designer partiria
de um padrao de comportamento coerente
com o problema de projeto como forma de
organizar suas referéncias. Alguns exemplos
sao as oscilacées entre individual/coletivo,
natural/artificial ou liberdade/seguranca.

2) Design Estrategico

No Design Estratégico busca-se a criacao de um sistema-produto, que projeta em
conjunto o produto, a comunicagao e o servico a ser oferecido. Imagina-se que esse
sistema construa experiencias memoraveis e que estas representem a inovacao e o O
fator de diferenciacao em uma sociedade altamente competitiva. "'BJ

O projeto de Design Estratégico pode ser dividido em duas partes: a fase do e
projeto propriamente dita e a fase de metaprojeto, que a antecede. A fase de projeto et
se refere atangibilizacao de conceitos e ideias e no detalhamento do sistema-produto. UEJ
Ja a fase metaprojetual, segundo Celaschi e Deserti (2007) objetiva a formulacao
de pesquisas das informacoes que conduzem a refletir sobre o problema a ser
solucionado. No modelo proposto a etapa metaprojetual & subdividida em pesquisa

contextual e pesquisa blue sky.

4) Analise e consideracdes finais

Construiu-se, a partir dessas teorias, uma
grade de analise que foi aplicada aos projetos
de Trabalhos de Conclusao de Curso de Design
da UNISINOS. Parte-se de uma escala aonde
se identificam niveis de proximidade entre o
problema de projeto e as pesquisas blue sky. As
mais proximas residem nos estudos de caso e na
técnica “CMF”, ja as mais distantes se encontram
nas “super constantes”. Esse trabalho nao tem
como objetivo chegar a respostas conclusivas,
pois parte de um universo de analise reduzido. No
entanto, como uma primeira observacao de casos
concretos de pesquisa blue sky, estas trazem
alguns elementos importantes para a reflexao.

Pode-se perceber que as estruturas dos
trabalhos sao basicamente duas: ( i ) quadros
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Pesquisa Contextual

- estudo da empresa,
do mercado e do
publico alvo

Pesquisa blue sky

- estudo de caso
- moodboard
- pesquisa iconografica
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tematicos, comtitulooutemaque frequentemente
partemde brainstorms (figura2); e (i) moodboards
(figura 3), que resgatam o uso da técnica CMF
ou caem em abstragcdes distantes do problema
de projeto, provavelmente devido a pouca
experiéncia do aluno.

A presenca de super constantes em apenas
dois casos, retrata que o seu conceito ainda
€ vago e de dificil compreensao pelos alunos.
Ja os conceitos de direcdo das referéncias
(continuidade tecnoldgica, ritmo da inovacéo e
direcdo da inovagao) estao presente em 58%
dos projetos.

Os estudos de caso ocorreram em metade
dos projetos. Estes permitem, aparentemente,
o alcance dos resultados de forma mais facil,

i

Figura 1: Sintese do modelo do processo de projeto

porém, com um menor nivel de inovacao. Esse é
um aspecto especifico a ser melhor investigado,
pois com os dados que se tem no momento nao
existem elementos suficientes para confirma-lo.
Apesar de todas as dificuldades de
compreensao, dominio e falta de experiéncia, a
proposta de formalizar métodos e instrumentos
facilitadores do pensamento, € importante tanto
para o ensino e pratica do design. Este trabalho
aborda uma nova experiéncia, recente na Escola
de Design Unisinos. A sua continuidade, com o
aumento de numero de casos e a consequente
reflexao tedrica sobre estes, podera auxiliar na
consolidagao de novas metodologias de projeto.
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Figura 3: Recorte de blue sky formatada em moodboard.
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