DESENVOLVIMENTO DE OPERACOES DE CORRESPONDENCIA ENTRE IMAGENS DIGITAIS

Correlagao ou correspondéncia € o nivel de relacdo entre duas variaveis. Na Fotogrametria usa-se a correlacao entre
duas fotografias para deteccdo de areas com tonalidades andlogas, através de recursos computacionais que
apresentam diversas aplicacdes como: na cartografia, para uso em mapeamentos aerofotogramétricos e terrestres; na
robotica para aprendizado de maquina no reconhecimento de padrdes de objetos; na medicina como instrumento para
medicdo e analise de superficies do corpo humano; na industria para medi¢cdo de objetos; na arqueologia para
medi¢do fachadas e sitios arqueoldgicos; entre muitas outras formas de aplicagdo. Este trabalho apresenta o
desenvolvimento de rotinas para a correspondéncia de imagens, implementadas na linguagem de programagao C++.
Como critério de avaliacdo dessas rotinas, foram feitos testes com pares de fotografias que apresentam areas
semelhantes entre si. Com o resultado dos testes, pode-se avaliar os pixels que correlacionam-se entre as duas
imagens. Quanto maior o tamanho da imagem - que ¢ percorrida pixel a pixel na procura de pixels andlogos na
imagem que lhe faz um par — maior o tempo de processamento necessario para esse programa criado. Além disso ha
a ocorréncia de muitas falsas correspondéncias. Para reduzir esse tempo computacional e minimizar as falsas
correspondéncias, existem técnicas para redugdo do espago de busca entre duas imagens, baseado em metodologias
que permitem pesquisar apenas pequenas areas na regido de sobreposi¢do das duas fotografias, descartando aquelas
areas que ndo possuem correlacdo. As técnicas de reducdo do espago de busca que serdo estudadas sdo Mapa de
Paralaxes, Hierarquia de Piramide de Imagens e Geometria Epipolar. O Mapa de Paralaxes utiliza as paralaxes de
pontos ja determinados como correspondentes para a aproximagao de pontos subseqiientes. A Hierarquia de Piramide
de Imagens parte de uma imagem original para criar varios niveis de imagens com menor resolucdo, formando uma
piramide. A Geometria Epipolar utiliza os centros perspectivos das fotografias, as coordenadas de dois pontos
homélogos no par de imagens e a projecdo do ponto (X,Y,Z) no modelo, para tragar um plano epipolar; a intersec¢ao
deste plano com cada uma das imagens forma uma linha epipolar em cada imagem, o que reduz o espago de busca a
apenas uma linha. As duas primeiras técnicas ndo exigem a orientagdo relativa entre o par de fotografias, ja na
terceira técnica ¢ necessaria a orientagdo relativa. A implementacdo dessas técnicas ainda estd em fase de

desenvolvimento, mas serdo apresentadas as suas metodologias e o seu embasamento tedrico.



