A escolha de técnicas de engenharia de software qpgmjeto de software embarcado se tornou fatociarypara o
desenvolvimento de softwares qualificados considkras necessidades do mercado atual e, principenmara garantir a
seguranca e confiabilidade de um sistema como dm Dentro dessa area se destaca o teste de sofétapa,que ocupa,
em geral, mais tempo dentro de todo o processangieinentagdo. Visando discutir modelagens adequadésnicas de
programacao que permitam o testador de softwarejplaa executar testes para os sistemas embareades, mesmo de
possuir um protétipo de hardware, esse trabalhorsugeiso de modelos abstratos de dispositivosofisigie permitam a
validagdo da légica programada. A partir do deskimento de software em ferramentas CASIrtputer-Aided Software
Engineering) e dos modelos abstratos de hardware, casos depd¢riam ser facilmente reaplicados quando afplata
alvo se tornasse disponivel, validando o sistem#otdogicamente, quando fisicamente. Pretendesse e€ssa proposta

reduzir o tempo de desenvolvimento e debug de dtwa® embarcado, baseando-se no conceito de rgaismtindo assim
sistemas com maior qualidade e meioe-to-market.



