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IMPLEMENTACAO DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O AMPLIA. Diego Costa
298 Pozzi, Cecilia Dias Flores, Vinicius Cadore, Marcelo Frosi, Rosa Maria Vicari (orient.) (UFRGS).
O AMPLIA é um ambiente de aprendizagem baseado no conceito de rede Bayesiana, formado por trés

agentes inteligentes: Dominio, Mediador e Aprendiz. Este Gltimo, tem por finalidade apresentar ao aluno estratégias
pedagdgicas que foram selecionadas pelo Agente Mediador através de um diagrama de influencia, com o objetivo de
auxiliar o aluno na contrucdo de sua rede. Este trabalho detalha o processo de implementacdo destas estratégias no
Agente Aprendiz. A metodologia constou na organizacdo das estratégias em seis grupos, de acordo com o tipo de
acdo esperada pelo Agente Aprendiz: a) acOes diretas na rede do aluno (destacando os nodos que estdo desconexos
ou formando ciclos); b) comparacdo da rede do aluno com a rede do especialista (apresentando nodos faltantes, de
acordo um critério de classificacdo de prioridade, definida pelo especialista, seguido por uma escolha aleatoria); c)
apresentacdo de imagens (exemplos de rede bayesiana, etc); d) apresentacdo de material (links) recebido através de
um portal (PortEdu); e) exibicdo de mensagens de alerta (necessidade de preenchimento da tabela de probabilidades
condicionais); f) apresentacdo do resultado parcial da performance de rede do aluno, em comparacdo com a rede do
especialista. A implementacdo utilizou algoritmos de comparacéo. Estas estratégias estdo localizadas em um banco
de dados (Interbase) conectado ao Agente Mediador. O ambiente esta sendo submetido a testes, em escala piloto,
com alunos de Medicina do HCPA, e os resultados tém mostrado coeréncia no retorno das estratégias.

105





