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Roteamento de células légicas de circuitos integrados usando o algoritmo A*

O trabalho desenvolvido teve como objetivo desenvolver uma ferramenta de
roteamento entre células de um circuito integrado utilizando o algoritmo de busca A*.
O algoritmo em questao visa encontrar o caminho entre até cinco caminhos de uma
vez, tendo até cinco pontos de inicio e de destino para cada caminho. Para a
implementagdo do algoritmo foi utilizada a linguagem de programacédo C++, tendo
dividido o algoritmo em diferentes médulos, com as configuragdes e fungdes para as
células, mapa e o algoritmo A* usado no roteamento. Para a execug¢ao do algoritmo &
utilizado um arquivo de entrada em texto (.txt) contendo as coordenadas no plano (x,y)
para os pontos iniciais e finais de cada caminho, além de uma cor para identificar cada
caminho no mapa. Antes do comecgo do roteamento, € inicializado uma configuracao
de mapa, e as entradas — que estdo contidas em um vetor — sdo embaralhadas de
forma a gerar uma ordem diferente de qual caminho sera roteado primeiro, de forma
a ver diferentes configuragdes de caminhos, onde em algumas configuragdes nao sera
possivel rotear todos os caminhos. E feito entdo o roteamento entre os pontos iniciais
e finais de cada caminho, um apés o outro usando o A*. Ao final da execugéao é gerado
um mapa em caracteres onde cada caminho sera numerado na ordem em que foi
gerado (1 para o primeiro e 5 para o ultimo), onde cada caminho tem a cor definida no
arquivo texto inicial. Atualmente o algoritmo consegue gerar com sucesso caminhos
sempre que eles existem, e o objetivo é implementar o algoritmo de forma a testar
todas as combinagdes possiveis dadas as coordenadas, de forma a gerar uma lista
com melhores e piores configuragdes dos caminhos e quais ndo geram caminhos.



