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Esta pesquisa em arte tem a finalidade de desenvolver uma obra interativa
baseada em minha producao artistica anterior, a animacao “Alice no Pais do Self’. A
pesquisa esta inserida no projeto “Produgdo e veiculacdo da arte na internet:
Plataforma Verter”, que visa a reflexdo sobre a producéo e veiculagdo da arte na
internet. Apés a minha ambientacdo no projeto, realizei uma revisdo de escopo e
escolhi os videogames como objeto de estudo. A escolha deve-se a potencialidade
artistica e produtora de sentido do meio, que também coloca o espectador como
agente principal da obra. Enfatiza-se assim, o seu potencial narrativo, combinando
técnicas literarias, de imagem e animacéao digitais e interatividade. O projeto tem
como base tedrica: Anita Cavaleiro, pelos estudos sobre notgames, Arlindo
Machado, sobre arte e midia, Lucia Santaella, sobre cibercultura, e Suzete
Venturelli, sobre gamearte, arte computacional e interatividade. Como resultados
parciais estdo a definicdo do objeto de estudo e da primeira proposta de jogo a ser
desenvolvido, que estda em fase de planejamento, com elaboracdo de roteiro e
esbocos dos desenhos que serdo integrados ao jogo. A pesquisa estd em seu
estagio inicial e sera continuada no ano seguinte, com o desenvolvimento da obra e
abertura para a criacdo de uma série, refletindo de forma pratica sobre as
possibilidades artisticas desta midia.



