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RESUMO: Esta pesquisa, de cunho qualitativo e de carater descritivo, teve como objetivo geral identificar de
que forma o jogo digital Minecraft Education pode auxiliar na aprendizagem de criancas do 4° ano do Ensino
Fundamental. Como objetivos especificos, a pesquisa considerou: verificar quais sdo as ferramentas
disponibilizadas pelo Minecraft Education; estabelecer relagdes entre as ferramentas do Minecraft Education e o
curriculo escolar do 4° Ano do Ensino Fundamental; construir estratégias pedagogicas para aplicacdo do
Minecraft Education no referido ano e; validar estratégias pedagogicas aplicadas. Trata-se de um estudo de caso
em uma escola privada na cidade de Porto Alegre. A coleta de dados se deu a partir de observagdes com
abordagem participativa. Os resultados apontam que o Minecraft Education tem forte potencial como ferramenta
pedagodgica para apoiar o processo de ensino e aprendizagem. Além disso, o jogo mostrou, também, potencial
para engajar os estudantes. Na pratica, foi possivel enxergar o desenvolvimento de habilidades de matematica
previstas no curriculo através da realizacdo de representagdes de operagdes e da construgcdo de situagdes
problemas dentro do Minecraft. A criatividade na hora de escolher os blocos para realizac¢do das atividades foi
um importante elemento observado nas praticas. Espera-se que este trabalho possa instigar o debate futuro
quanto a utilizagdo deste jogo, dando maior dimensdo diante a uma ferramenta pedagogica como apoio ao
processo de ensino e aprendizagem.



