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Este estudo explora a relacédo dos estudantes da EJA (Educacgéo de Jovens e Adultos)
do CAp-UFRGS com a tecnologia educacional, num contexto em que 84,4% dos
brasileiros acima de 10 anos usam o celular. No CAp-UFRGS, destaca-se que 100% dos
alunos usam celular para aprendizagem. Dessa forma, buscamos trazer um compilado
de informacdes que sejam Uteis para os professores da Educacédo Bésica levando em
consideracao as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em relacdo as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacédo (TDICs) e, sobretudo, considerando
a diversidade de métodos a serem empregados na aprendizagem de alunos da EJA. Ao
longo da pesquisa foi aplicado um questionario on-line e, posteriormente, foram
realizadas entrevistas semiestruturadas, que permitiram a analise qualitativa e
guantitativa dos dados. Dessa forma, foi possivel identificar problemas da relacdo dos
alunos da EJA com a maneira como as TDICs sao utilizadas em sala de aula, uma vez
gque a BNCC nao considera de forma efetiva as caracteristicas de ensino proprias do
publico da EJA, e acaba por dificultar que as tecnologias sejam utilizadas como
ferramentas de aquisi¢cdo de conhecimento adequadas. Assim, foi possivel perceber que,
cada vez mais, os alunos desenvolvem uma visdo negativa em relacéo as TDICs, vendo-
as como distracdo. Vale ressaltar que essa perspectiva emergiu no contexto poés-
pandemia. Por isso, enfatizamos a necessidade de reavaliagdo do ensino da cultura
digital, promovendo o uso eficaz, consciente e saudavel das TDICs.
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